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MODELO D2 UTILIDAD
por VEINTE ailos
en Espafla, a favor de Doiia Leonigsa IERNANITRZ
SANTILLANA, de nacionglidad esparola, resi=-
gente eu Madrid, ¢/ iayor, n® 32, por:

"JUEGO JE BILLAR EEREBCCIORA&O“.

MEMORIA DESCRIPEIVA

Bl actual Modelo de Utilidjad, se rela-
ciona con la coastruceidn de mesas para la prdc-
tieca del juego de billar, y mds en particular
con un nuevo Jjuego de salln que se o jecuta con
el auxilio de una mesa perfeccionada dotada de
caracteristicas especiales,

Bl invento incluye, asf mismo, unas nor-

nes 0 reglamento, las cusles han ie seguirsge para:
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la prdctica dsl juego.

Bntre los fines del actnal medelo figuran

Crear una nueva mesa para el juego de bi-
llar perfeccionada en sus caracteristicas de
proyecto y de montaje; dotar a dicha mesa de
bandas elédsticag; preveer eu dichas bandas la
produccidn de uncs orificios por los que, du-
rante el trenseurso del Juego, penetran las
distintas bholag; dividir la superfiéie de jue~
g0 en dos campos triangulares homélogos mediég
te una linea que enlsza dcs vértices opuestos
de dicho tablero; establecer una distincién H
entre dichos campos que dividen el tablero,
medisnte loa colores rojo y blanco o bhidn otros
adecuadog; -disponer debajo del tablerc un. juego
de rampas con sug correspondientes medios de-
retencién y apertura para la recogida y entre-
ga de las bolas almacenadas; llevar a la'préo~
tica este juege mediante el empleo de dlez bo-
las convenlentemente marcadas pars su féeil
identificacidén, de conformidad, con el regls-
mento del juego; incorporar o superponer sobre
el tablero varios hirlos o setas; detar a di-
cha mesa de un contador de fichas o cusntas de
dos colores pera distintos valores. Bn resunen
erear un juego de billar perfeccionado de las
garacterlsticas y para los fines gue ge indi-

can que puede conducirse con facilidad, Otrog



5."

100"

15."

20-"

25-"

‘prdctice de juego de billar, provista de bandas

detalles relacionades con los beneficios y no-
vedades de este modele, se irdn poniendc de ma-
nifiesto en el transcurso de esta memoria, la
cual, sirve unicamente como base para proporcio
nar un e jemplo.de la idea del invento, por con-
gigulente, esta disposicién debe ser considera-
da desde un punto de vista ilugtrative y sin
limitaciones de ninguna clase, ‘

De acuerdo con un conjunto de este modele,

se consgiderd conveniente crear una mesa para la

eldsticas, cuyas bandas presentan unos orificios
por los gue ge van iniroduciende las bolas del
juego, que-san recibidas en un tinglado organi-
zado por debajo del tablero. |

De acuerdo con otro detalle del invento se
considerd conveniente dividir, a la superficie
de Jjuego, en dos campos o sectores triangulares
perfectamente homélozos que quedan formados par
una linea que enlaza dos 4rdgulos opuestos del
tablero. Cada uno de estos campbs pregentard
una tomalidad diferente por e jemplo, blaneo y
rojo.

De conformidad con otro detalle del mode-
lo, se congiderd conveniente aisponér, durante
la préctica del juego; uno o varics birlos o
sétas que se disponenkn determinados puntos del

tablero (sin fijacién de ninguna clase)iy que al
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ger derribados totalizan determinados puntos,
Bl Jﬁego se efectda con varias holas de

distintos colores, marcadas ¢ numerédas con

diferentes némeracidn cada una, d4ndolas asi

diferentes valores en puntos 0 tantos,

Conforme antes se ha indicado, en un pun-
to determinado dél goerco que circunda el terre-
no o en otre eualguiery se ha dispuesto un con-
tador con las fichas de dos colores, unas con
valor de -1- y otras con valor de -5- tantos o
puﬁtos. |

Raturalmente esta mesa cuenta con un tin-
glado para la recogida de lag bolas gue van pe-
netrando opor los orirficios, las cuales pEien
extrasrse nuevamente mediante un pulsador que
al ser agcionado, desplaza las compuertas de re
tencifn de dichas bolas. \

La prdctica del juego se llevard a efecto
de conformidad con las siguientes normas: 1

ls.,~ Egte juego se efectda con diez bolas,
{cuatro rojas, cuatro blancas, y dos amarillas
cuyo valor regspectivo, es de dos, cuatro y seis
puntos, las cuales van numeradas correlativamen
te ‘dentro de cada color y uno o variocg bholos o
setas cuya cafda vale un punto o tanto cada unge
todo lo cual se colocard de dalida y pere su
comiengzo, en la forma gue indica un grabado,

28,- Bl juego consiste en introgducir en
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el campo eleéido el mayor ndmero de bolas po-
8ible y derribar a la vez el mayor ndmero de
bolos o setas para ir sumando el mayor ndme-
ro de puntos o tantos posible.

Zé,~ Bl sacue y eleccidn de campo iojo
o0 blanco, se hard por sorteo, haciendo ei‘
sanue inicial el favorecido eu el mismo con

amarilla/
la bola ndmero -1-, se tirari con la ndmero
-2-, ¥ cuando dsta entre, con la nidmero -l-
blancg hasta la nimero —4-.y despuds com la
ndmero -1- roja hasta terminar, repitiendo
jugada siempre que se obteuga tanto v4lido.

4%,- Para que los tantos sean vdlidos,
ge precisa que la bola Jugada o tacada, haya
tocado en otra bola o banda, antes de conse-
guir el tante, siendo nulas pera el tirador
sl entran en su campo sin este requisito,
vero las que introduzca por cualauier causa
en ol campe ecntrario; se apuntard dste los
tantos de su valor adn cuando sea la dltima
bola. |

58,- La dltima bola cue guede eu la
mesa, tendrd un valor de dos o m4s veces, log
tantos de lu Jugada ordinaria, contandoselos
el bando que haya introducido la bola ante-
rior o sea la penultimea, terminando asf la
la partida aungue no haya entrade la dltime
bolae
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6%.,~ CGanard la partida el cue nmés tan-
tos haya conseguido.

Unz me jor idea del invento que agui se
preconiza, la proporcicna la descripcifén si-
guiente al ser considerada junto con las
ldminzs de dibujos que a esta memoria se acom
‘paﬁan, en la cual se hace refereuncia a un ca-
go prdetica de e jecucibn del modelo.

La figura 18, es una vista en planta de
la superfiéie de juego que el mogelo reco-
rniendd,

Ls figurs 28, es una vista correspon-
diente a una forme posibvle de realizacidn del
tinglado que recoge las bolas gque peneiran en
las tromeras o comunicacicies practicadas
sobre las bandas.

haciendc refercicilsz & las ldminas de di-
bujos representadas, se hace la aclaracién
de que mediante el ne~l- ge seilala el ceroco
que forma el tablero»de juege, cuyos bordes
interiores de encuentran protegidos por las
bandas eidsticas -2-3-4-5~, en un punto de
las cuales éxisten lag tronera -6-7-8- 5 ~9~
por las que peuetran las bolas en log rauuras
de lz mesa. Una lines diagonal -10- en la
que enlaza los dngulog -ll- y -1l2- del cam«
po de juego, divide m estos en dos sectores

~13=14~ coloreados respectivamente en blanco
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y rojo. El numero -15- sefiala el grupo de
Eirlos o setas que ge colocan en erecta po-
gicidn en un puntq determinado de la super?;
' ficie de juego y, que .al ger derribados, to-
Dem talizan puntos o tantos, de conformidad con
el reglamento que para lg prédctica de este
juego se sigue, |

. La fizura 2&, representa vista en planta
la miéﬁfsdae/ billar degpreovista de la guperfi-
10,- cie de Juego. Zetd consvtituidsa cota parte me-
jiante el bastidor -l6- sobre el que se en-
cuentran orgaﬁizadas lasg rampas -17-18-19-.y
~-20- que comunican respectivamente con lasg
troneras -8-9-7~- y ~6~, cuyas rampas deseme~

15.= bocan en una comunicacidén central -2l- para

ger retenidas en el depbsito colector de bo-

las -2é— (sefialado en la figura 2#, con 11~

neas de trazos) en cuyo depésiteo, una compuer-
ta =23~ retiene lag bolas hasta que dicha rem-
20,- pa es accionada en sentido de apertura por el
mecanismo -24- para fluir del cajbn de entre-

ga -256-, desde donde pueden exiraerse para su

nueva puesta en juego,
Esenclglmente estag son las éaracterfsti-
254~ cas del modelo de utilidad que aquf se preco-
niza, en el cual pedrdn introducirse todas

‘aquellas modificaciones de detalles que las

circunstancias y la préctica pudieran aconse-

»
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jar, asiempre, claro estd, quse con las varian-
tes que se introduzcan no se cambie, altere o
modifique la esencialidad del objeto descri-
to.
5.0 HNOTA
Se declaran de novedad en Bspaila el con-

tenido de lag siguientes:

REIVINDICACIOCNES:

8,- Juégo de hillar perfeccionaéo. que

10,~- comyprende uﬁa mesa de superiicie rectangular
provista de bandas eldsticas que limitan el
§ : tablero de juego, cuyas bandas presentan una
| pluralidad de troneras que comunican con un
. g tinglado interior, nor cuyas troneras penetran
g 15.- lam bolas de juego guedando alojadas exn un
depbsito colector,
. 28,~ Juego de billar perfeccionado, ca-
| racterizado porque la superficie de juego

propiamente dicha se euncuentra dividida en

20.- d0s sectores homélogos formados por una linea

| . § diagonal que enlaza dos vertices opuestos

r % . del tablero de juego, caracterizandose dichos
‘ gectores por oirecer distintas tonalidades pa-
rg gu més fdecil distincién,

3%,~ Juego de billar perfeccionado, ca=

fav]

o

.
1

racterizado porque en un-punto previsto de la
superficie de juego se sitvdan en erecta posi-

cién unc o mds birlos que quedan superpuestos,
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48,~ Juege de billar perfeccionado, ca-
racterizado poraue el tablero a Que hacen re-
ferencia las notas precedeantes se encuentra
montado sobre un bastidor igualmente fectan—
gular, Que‘cuenta con una pluralidad de ram=
pas ¢ canales lnclinados gue convergen en un
depésito coiector en el que son recibidas las

bolas que penetran por las troncras practica-

. das en las baun:das de la superficis de Juego,

contando adem4s dicho cajén colector con una
compuerta mecdnicamente accionada para retener
y/o permitir la salida al exterior de las bo-
lag,

B&%,- Jusgo de billar perfeccionado, ca-
racterizado por conta diche Jjuego con -10- bo-
las (cuatro rojas, euatro blancas y dos ama-
rillas), con digtintos valores representati-
vos, cuyas bolas se encuentran marcadas o nu-
meradas convenientemente dentro de cada tona-
lidad. N

6%,~ Juego de billar perfeccionado, ca~

racterizado por poseer un contador de tantos

o puntos con las fichas de¢ dos tonalidades
que representan dos valores diferentes para
la totalizacidn de las jugadas.
78,- "JULG0 DE BILLAR PERFECCIONADO"
7od0 ello conforme se describe y reivin-

dica en la memoria gue antecede que consta de




[ 47059 -

DIEZ hojas escritas a adouina por una sola ca-

ra y un juego de planocs de que la ilustra,

Madrid, 21 de ligrzo de 1.955

E. GONZALEZ VACAS
P. P.

/r&/f/
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NOJA UNICA

DONA LEONISA FERNANDEZ SANTILLANA

ESCALA VARIABLE.
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