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por VEmTE años

en España, a favor de Doña Leonisa FERNANDEZ 

SANTILLANA, de nacionalidad española, re s i­

dente en Madrid, c/ Mayor, ns 32, por:

"JUEGO DE BILLAR BEREEGCIORADO".

M 3 M 0 R I A D E S C R I P T I V A

El actual Modelo de' Utilidad, se rela­

ciona con la  construcción de mesas para la  prác­

tica del juego de b i l la r , y más en particular
,

con un nuevo juego de salón que se ejecuta con 

e l auxilio de una mesa perfeccionada dotada de 

características especiales.

El invento incluye, así mismo, unas nor­

mas o reglamento, las cuales han de seguirse para;
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la  práctica del juego.

Entre los fines del actual modelo figuran:

Crear una nueva mesa para e l juego de b i- ' 

l la r  perfeccionada en sus características de 

proyecto y de montaje: dotar a dicha mesa de 

bandas elásticas: preveer en dichas bandas la  

producción de unos orific ios  por los que, du­

rante e l transcurso del juego, penetran las  

distintas bolas; dividir la  superficie de jue­

go en dos campos triangulares homólogos median 

te una línea que enlaza dos vórtices opuestos 

de dicho tablero; establecer una distinción 

entre dichos campos que dividen el tablero, 

mediante los colores rojo y blanco o bián otros 

adecuados; disponer debajo del tablero un juego 

de rampas oon sua correspondientes medios da 

retención y apertura para la recogida y entre­

ga de las bolas almacenadas; llevar a la prác­

tica este juego mediante e l empleo de diez bo­

las convenientemente marcadas para su fác il 

identificación, de conformidad, con el regla­

mento del juego; incorporar o superponer sobre 

e l tablero varios b irlos o setas; dotar a di­

cha mesa de un contador de fichas o cuentas de 

dos colores para distintos valores. En resumen 

crear un juego de b il la r  perfeccionado de las 

características y para los fines que se indi­

can que puede conducirse con facilidad. Otros -
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detalles relacionados con los beneficios y no- [ 

vedades de este modelo, se irán poniendo de ma- ¡ 

nifiesto  en e l transcurso de esta memoria, la  ) 

cual, sirve únicamente como base para proporcio } 

nar un ejemplo.de la  idea del invento, por con- }
i

siguiente, esta disposición debe ser considera- 

da desde un punto de vista ilustrativo y sin i 
limitaciones de ninguna clase. [

De acuerdo con un conjunto de este modelo, [ 

se consideró conveniente crear una mesa para la   ̂

práctica de juego de b i l la r ,  provista de bandas ¡ 

elásticas, cuyas bandas presentan unos orificios ! 

por los que se van introduciendo las bolas del  ̂

juego, que son recibidas en un tinglado organi-  ̂

zado por debajo del tablero. í

De acuerdo con otro detalle del invento se ' 

consideró conveniente d iv id ir, a la  superficie 

de juego, en dos campos o sectores triangulares 

perfectamente homólogos que quedan formados pon 

una linea que enlaza dos ádgulos opuestos del 

tablero. Cada uno de estos campos presentará 

una tonalidad diferente por ejemplo, blanco y 

rojo.

De conformidad con otro detalle del modo- ¡
¡

lo , se consideró conveniente disponer, durante ¡ 

la  práctica del juego, uno o varios b irlos o 

setas que se disponei^n determinados puntos del 

tablero (sin  fijación  de ninguna clase) y que a l '
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ser derribados totalizan determinados puntos.

B1 juego se efectúa con varias bolas de

distintos colores, marcadas o numeradas con

diferentes númeración cada una, dándolas asi ^

diferentes valores en puntos o tantos. !
!

Conforme antes se ha indicado, en un pun- j

to determinado del cerco que circunda el terre- y
í

no o en otro cualquieia, se ha dispuesto un con-  ̂

tador con las fichas de dos colores, unas con [ 

valor de -1- y otras con valor de -5 - tantos o ¡
t

puntos. }

Naturalmente esta mesa cuenta con un tin - : 

glado para la  recogida de las bolas que van pe^ j 

netrando por los o rific ios, la,s cuales pusden ! 

extraerse nuevamente mediante un pulsador que ; 

al ser accionado, desplaza las  compuertas de re 

tención de dichas bolas. :

La práctica del juego se llevará a efecto ! 

de conformidad con las siguientes normas: r

l a . -  Este juego se efectúa con diez bolas, g, 

(cuatro ro jas, cuatro blancas, y dos amarillas,!^ 

cuyo valor respectivo, es de dos, cuatro y seis 

puntos, las cuales van numeradas correlativamen  ̂

te dentro de cada color y uno o varios bolos o 

setas cuya caída vale un punto o tanto cada une, 

todo lo cual se colocará de Salida y para su 

comienzo, en la  forma que indica un grabado.

2**.- B1 juego consiste en introducir en
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a l campo elegido e l mayor número de bolas po­

sible y derribar a la  vez el mayor número de 

bolos o setas para ir  samando e l mayor mine­

ro de puntos o tantos posible.

gn.- E l saque y elección de campo rojo 

o blanco, se hará por sorteo, haciendo e l

saque in ic ia l el favorecido en e l miaño con
amarilla/

la  bola número -1 -, se t ira rá  con la  número 

-2 -, y cuando ásta entre, con la  minero -1- 

blanca hasta la  minero -4- y despuás can la  

minero -1- roja hasta terminar, repitiend.0 

jugada siempre que se obtenga tanto válido.

4a.- Para que los tantos sean válidos, 

se precisa que la bola jugada o tacada, haya 

tocado en otra bola o banda, antes de conse­

guir e l tanto, siendo nulas para e l tirador 

si entran en su campo sin este requisito, 

pero las que introduzca por cualquier causa 

en e l campo contrario, se apuntará áste los 

tantos de su valor aún cuando sea la  última 

bola.

53.- La última bola que quede en la  

mesa, tendrá un valor de dos o más veces, los 

tantos de in jugada ordinaria, contándoselos 

el bando que haya introducido la  bola ante­

rio r o sea la  penúltima, terminando así la  

la  partida aunque no haya entrado la última 

bola.
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6^.- Ganará la  partida e l que más tan­

tos haya conseguido.

Una mejor idea del invento que aquí se 

preconiza, la  proporciona la  descripción s i-  

guíente a l ser considerada junto con las  

láminas de dibujos que a esta memoria se acom 

pañan, en la  cual se hace referencia a un ca­

so práctica de ejecución del modelo.

La figura 1*, es una vista en planta de 

la  superficie de juego que e l modelo reco­

mienda.

La figura 2&, es una vista correspon­

diente a una forma posible de realización del 

tinglado que recoge las bolas que penetran en 

las  troneras o comunicaciones practicadas 

sobre las bandas.

haciende referencia a las láminas de d i­

bujos representadas, se hace la aclaración 

de que mediante e l n&-l- se señala e l ceroo 

que forma el tablero de juego, cuyos bordes 

interiores de encuentran protegidos por las 

bandas elásticas -2 -3 -4 -S -, en mi punto de 

las cuales existen las tronera -6-7-8- y -9 - 

por las que penetran las bolas en las ranuras 

de la  mesa. Una linea diagonal -10- en la  

que enlaza los ángulos -11- y -12- del cam­

po de juego, divide a estos en dos sectores 

-13-14- coloreados respectivamente en blanco
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y rogo., El námero -15- señala e l grupo de 

birlos o setas que se colocan en erecta po­

sición en un punto determinado de la  super­

fic ie  de juego y, que al ser derribados, to­

talizan puntos o tantos, de conformidad con 

el reglamento que para la  práctica de este 

juego se sigue.

. La figura 33, representa vista en planta
mesa/

la  m&áma de b illa r  desprovista de la superfi­

cie de juego,, xetá constluulda esta parte me­

diante e l bastidor -16- sobre e l que se en- 

euentran organizadas las rampas -17-18-19- y 

-20- que comunican respectivamente con las 

troneras -8-9-7- y -6 -, cuyas rampas desem­

bocan en una comunicación central -21- para 

ser retenidas en e l depósito colector de bo­

las -22- (señalado en la  figura 23. con l i ­

neas de trazos) en cuyo depósito, una compuer 

ta -23- retiene las bolas hasta que dicha ram 

pa es accionada en sentido de apertura por e l 

mecanismo -24- para f lu ir  del cajón de entre­

ga -25-, desde donde pueden extraerse para su 

nueva puesta en juego.

Esencialmente estas son las característi­

cas del modelo de utilidad que aquí se preco­

niza, en e l  cual podrán introducirse todas 

aquellas modificaciones de detalles que las 

circunstancias y la práctica pudieran aconse­
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ja r, siempre, claro está, que con las varian­

tes que se introduzcan no se cambie, altere o 

modifique la  esenclalidad del objeto descri­

to.

N O T A

Se declaran de novedad en España e l con­

tenido de las siguientes:

RE  I V I H D I C A C  I O N E S  :

1 -.-  Juego de b illa r  perfeccionado, que 

comprende una mesa de superficie rectangular 

provista de bandas elásticas que limitan el 

tablero de juego, cuyas bandas presentan una 

pluralidad de troneras que comunican con un 

tinglado interior, por cuyas troneras penetran 

laa  bolas de juego quedando alojadas en mi 

depósito colector.

ga .- Juego de b illa r  perfeccionado, ca­

racterizado porque la  superficie de juego 

propiamente dicha se encuentra dividida en 

dos sectores homólogos formados por una línea 

diagonal que enlaza dos vértices opuestos 

del tablero de juego, caracterizándose dichos 

sectores por ofrecer distintas tonalidades pa­

ra su más fác il distinción.

38.- Juego de b illa r  perfeccionado, ca­

racterizado porque en un punto previsto de la  

superficie de juego se sitáan en erecta posi­

ción uno o más birlos que quedan superpuestos.
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43.- Juego de b illa r  perfeccionado, ca­

racterizado porque el tablero a que hacen re ­

ferencia las notas precedentes se encuentra 

montado sobre un bastidor igualmente rectan­

gular, que cuenta con una pluralidad de ram­

pas o canales inclinados que convergen en un 

depósito colector en e l que son recibidas las 

bolas que penetran por las troneras practica­

das en las bann&as de la  superficie de juego, 

contando además dicho cajón colector con una 

compuerta mecánicamente accionada para retener 

y/o permitir la  salida al exterior de las bo­

la s .

53.- Juego de b illa r  perfeccionado, ca­

racterizado por oonta dicho juego con -10- bo­

las (cuatro ro jas, cuatro blancas y dos ama­

r i l l a s ) ,  con distintos valores representati­

vos, cuyas bolas se encuentran marcadas o nu­

meradas convenientemente dentro de cada tona­

lidad .

63.- Juego de b il la r  perfeccionado, ca­

racterizado por poseer un contador de tantos 

o puntos con las fichas da dos tonalidades 

que representan dos valores diferentes para 

la  totalización de las jugadas.

?a.- "JUEGO BE BILIAR BE RIEGO ION ADO"

Todo e llo  conforme se describe y reivin­

dica en la  memoria que antecede que consta de

-  9
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DIEZ hojas escritas a máquina por una sola ca­

ra y un juego de planos de que la  ilu stra .

Madrid, 21 de Marzo de 1.955

E.GONZALEZ VACAS 
P. P.
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