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M E M O  R I A  D E S C R I P T I V A

C orrespon díen te a  un MODELO DE UTILIDAD, cuyo r e g is t r o  se  

s o l i c i t a  p or v e in te  a ñ o s.

A fa v o r  de

D.Juan G ir o n e lla  P o u s, ele n a c io n a lid a d  e sp a ló la *

R esid en te  en CERONA*-Rutila, 170

p o r :

“JUEGO BE SALON PERFECCIONALO"
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Se d e scrib a  en e s t a  memoria, e l  modelo de u t i l id a d  co­

rre sp o n d ie n te  a  un nuevo juego de s a ló n  de lo s  conocidos de 

m esa, p a rticu la rm e n te  r e fe r e n te  a  un b i l l a r  m od ificado p a ra  

h a b erlo  más apto a e s t a  c la s e  de ju eg o s r e c r e a t iv o s *

Pensando en f a c i l i t a r  l a  e x p o s ic ió n  d e l modelo se hace 

r e f e r e n c ia  a l a s  f ig u r a s  d e l p lan o  adjunto  que rep resen tan  

una forma de r e a l i z a c i ó n  p r á c t ic a  s in  l im it a c ió n  alguna de 

la S  d ife r e n te s  v a r ia c io n e s  que a l  mismo pueden p re s e n tá r s e le  

s in  m o d ific a r  sus c a r a c t e r í s t i c a s  p r in c ip a le s  r e iv in d ic a d a s  

en o tr o  lu g a r  de e s t a  memoria*

l a s  r e f e r id a s  f ig u r a s  rep re se n ta n  resp e ctiva m en te!

F ig .  1® re p re se n ta  una v i s t a  en p e r s p e c t iv a  de l a  mesa 

de ju ego  com pleta*

l a  f i g *  2§ corresponde a  una v i s t a  en p e r s p e c t iv a  de la  

mesa a b ie r t a ,  mostrando con d iv e r s a s  se c c io n e s  l a  d is p o s i-  

e ió á  i n t e r i o r  de su s mecanismos p r in c ip a le s *

l a  f i g .  3 ® in d ic a  una v i s t a  en p la n ta  d e l ta b le r o  de 

ju e g o , con l a  d is p o s ic ió n  y  c o lo c a c ió n  de lo s  elem entos ro ­

dantes a l  comenzar e l  juego*
'T

l a s  f i g s .  4 ® i y  68 corresponden a  d iv e r s a s  s o lu c io ­

nes: p a ra  lo s  elem entos ro d a n te s , segdn sean numerados, de 

uno o v a r io s  c o lo r id o s ,  resp ectivam en te*

El modelo e s t á  c a r a c te r iz a d o  p o r una mesa de juego (1)  

cuyó ta b le r o  s u p e r io r  (2) e s  p lan o  y  r e c ta n g u la r , llev a n d o  

u n a jp ro te c c ió n  de paño o m a te ria  s im i la r .  En ambas bandas 

l a t e r a l e s  de mayor lo n g itu d , dispone de t r e s  o r i f i c i o s  c i r ­

c u la r e s  ( 3 ) p de c a ld a  de elem entos ro d a n te s  que term inan en 

dos ca je a d o s  con tin u os l a t e r a l e s  (4) que comunican con cuar* 

t r o  com partim entos (5 ) cuya ca ra  e x t e r io r  (5) e s  de m ateria  

tra n sp a re n te  con o b je to  de poder c o n ta r  cómodamente lo s  tan ­

t o s  ju g a d o s .

En l a  p a r te  i n t e r i o r  e s to s  com partim entos (5) l le v a n
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eencías p u e rta s  (6) son b is a g r a s  ( 7 ) que l e $  p erm iten  g i r a r  

a l  e fe c tu a r  e l  t i r o  lo s  cordones (8) que pasan ten sad os p or 

l a s  p o le a s  ( 9) f i j a s  en l a s  b a ses  de apoyo ( lO ) ,

lis to s  te n so re s  e s té n  comunicados con e l  t ir a d o r  ( l l )  

d e l d is p é s it iv o  de a p e rtu ra  m ecánica ( 1 2 ) ,  de form a y  fun­

cionam iento autom ático a  lo s  y a  con ocid os que emplean e l  en- 

clavam ien to  por una moneda f r a c c io n a r ia  determ inada o d isco

e q u iv a le n te  en peso y  dim ensiones. Los elem entos rodan tes 

caen  p o r l o s  conductos s im é tr ic o s  (13 ) a  lo s  cagones (14) 

donde quedan r e te n id o s  h a s ta  que se  hace uso d el mecanismo 

de e x p u ls ió n  ( i2 )*

Los elem entos ro d an tes e s f é r ic o s  son 1 6 , tod os e l lo s  

d e l aaismo diámetro- l l e  vando 15 de e l l o s  una numeración co­

r r e l a t i v a ,  eso es  del uno a i  q u in ce , lo s  comprendidos e n tre  

e l  1  y  e l  8 un so lo  c o lo r  y  lo s  d el 9 a l  15 dos o v a r io s  

c o lo c a c io n e s  p a ra  su id e n t i f i c a c i ó n  más f á c i l *

E l o tro  e s f é r ic o  sb blan co y s in  num eración alguna* La 

tapai de l a  mesa de juego con su táblei*o  s u p e r io r  se puede 

le v a n t a r  a l  g i r a r  sob re b is a g r a s  t a l  como in d ic a  l a  f i g .  2® 

presentando lo s  bordes s a l ie n t e s  (1 5 ) r e c u b ie r to s  de l a  m is­

ma m a teria  que e l  p lano de d e s a r r o llo  d e l ju e g o .

R e su lta  o b vio  s e ñ a la r  que l a s  dim ensiones y  c a r a c t e r ís ­

t i c a s  de lo s  m a te r ia le s  a  em plear son m ú lt ip la s  y  muy v a r ia ­

das S in  que e l l o  a fe c t e  p a ra  nada a  l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  r e i ­

v in d ic a d a s  a l  f i n a l  de e s ta  memoria*

Considerándose s u f i c i  entemen te  d e s c r ita s  l a s  c a r a c t e r í s ­

t i c a s  d e l m odelo, seguidam ente se hace una e x p o s ic ió n  abre­

v ia d a  de una de l a s  form as de juego que se  pueden adoptar 

p ara  e l  mismo*

1 «*.-Cada ju gad o r debe de r e e o g e r , de mutuo acuerdo con 

su c o n tr in c a n te , una de l a s  b o la s  de juego  de l a  mesa.

2®*—La p a r t id a  se hace a  120 p u n to s, o s e a  a l  eq u iv a -
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le n ta  a  l a  suma t o t a l  de lo s  puntos de l a s  b o la s . A ig u a ld a d  

de puntos y  b o la s , gana e l  ju gad or que p o se a  l a  b o la  n® 15 .

3 ®.-S e disponen l a s  b o la s  numeradas en d is p o s ic ió n  

t r ia n g u la r ,  en un extremo de l a  mesa.

La b o la  b la n c a  se c o lo c a  en e l  o tro  extrem o} empezando 

por Jugar l a  " b o la  b ase" o b la n ca  sobre l a s  o tr a s  q u in ce .

4® .-No puede e n tra rs e  ninguna b o la  d ire cta m e n te , sino 

que? íia  da h a ce rse  por m ediación de l a  " b o la  b a s e " ,

5® .-El Jugador que haga e n tr a r  una b o la  en sus departa­

mentos t ie n e  d erech os tina nueva t i r a d a .  Cuando se  in trod u ce  

u n a jb o la  en e l  lado d e l a d v e r s a r io , e s te  se apunta lo s  puntos 

c o rre sp o n d ie n te s  y  co n tin u a  l a  p a r t id a .

6®. - S i  l a  b o la  b la n c a  e n tr a  en a lgú n  o r i f i c i o , s e g u ir á  

e l  Juego t i  a d v e r s a r io , tomando como b o la  base l a  que e s tá  

©n Juego da num eración más pequeña y  a s i  su cesivam en te.

7 8.- C uando l a  b o la  b ase  e s  de l a s  numeradas, y  e n tra  

en to o  de l o s  a g u je r o s ,  s i  es  en lo s  de su p rop io  lado e l  

c o n tr in c a n te  pod rá t i r a r  dos v e ce s  co n s e c u tiv a s}  s i  e s  en 

lo s  d e l a d v e r s a r io , é s te  además de p u n tu ar, co n tin u a rá  l a  

p a r t id a .

8®.-Q u ie n  haga s a l t a r  l a  b o la  fu e r a  d e l p la n o , se  pena­

l i z a r á  poniendo l a  b o la  en e l  c e n tr o , continuando l a  p a r t id a  

e l  a d v e rs a r io *

9* . - S i  lo s  puntos p a ra  d e c id ir  l a  p a r t id a  dependen de 

l a  Ú ltim a b o la ,  e s t a  no pod rá e n tr a r s e  directamente sino que 

deberá de h a ce rse  por l a s  bandas. E l Jugador que l a  in tro d u z­

c a  p e rd e rá  l a  p a r t id a .

Las r e g la s  a n te r io r e s  no suponen l im it a c ió n  a lgu n a a  

c u a lq u ie r a  o tr a s  que p u d ieran  pe n sa rse  p a ra  e l  Juego, s in  

m o d ific a r  su s c a r a c t e r í s t i c a s  p r in c ip a le s .
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1*)*-»JUEG0 EE SALON PERFECCIONALO* que s e  c a r a c t e r iz a  

porque b a jo  e l  ta b le r o  de juego con o r i f i c i o s  com unicantes 

Junto a  l a s  bandas, c o n s ta  de cu atro  com partim entos, con l a  

caria c o in c id e n te  con e l  e x t e r io r  dotada de tra n sp a re n c ia  y  

100%.— en l a  p a r te  i n t e r i o r ,  co lg a d a s  p or b is a g r a s ,  de sendas puer­

ta s ; u n id as m ecánicamente m ediante te n s o re s  y  p o le a s  a l  meca­

nismo de e x tr a c c ió n  autom ática  de e s f é r i c o s ;  estando comuni­

cados lo s  cu atro  com partim entos p or conductos p lan o s conver­

g e n te s  a  dos ca jo n es de r e c o g id a  s itu a d o s  en lo s  l a t e r a l e s  , 

105* -  en fren tad o s de l a  mesa de juego*

; 2» )*—"JUEGO DE SALON PERFECCIONADO".

La p re se n te  memoria d e s c r ip t iv a  c o n s ta  de c in co  h o ja s  

f o l i a d a s  y  m ecanografiad as por una s o la  c a r a , componiendo un 

t o t a l  de c ie n to  nueve l i n e a s ,  in c lu id a s  ¿ a ta s .
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