
$

46404

MODELO DE UTILIDAD
por voluta años, a favor do D. JOSÉ TRAVESÍA OLLÍ, da na­
cionalidad y realdónela españolas, domiciliado on Baroelo- 
aa, callo  da loa Oarteroa n* 7, por MECANISMO PARA EL AC­
CIONAMIENTO DEL DADO EN LOS TABLEROS DE JUEGOS RECREATIVOS#

MEMORIA DESCRIPTIVA
El mocaaiamo objeto dal Modelo da u tilid a d  qjae aa ao- 

l i c i t a  está  daatinado a accionar o " tira r"  al dado a lo ja­
do an a l receptáculo cen tral dispuesto on e l centro da loa 
tableros da juegos recreativos, aperándose dicho mecanismo 
mediante cuatro pomos ds manipulación dispuestos sonre los 
cuatro bordas d sl tablero ds juago, para sor manipulados 
por los correspondientes jugadoras.

Dichas pomos ds manipulación están solidarizados ca­
da, uno ds e llo s oon un brazo dispuesto debajo dal tablero 
da juago a  f in  da dar un fuerte  inpulso a una plataforma 
ds movimiento o scila to rio  lib re  montada en e l fondo ds la  
oaja dsl susodicho tab le ro , a l ser accionado e l pomo#
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La Indicada plataforma constituye de heoho la  base 

del Teoeptácalo en e l que se dispone e l dado, teniendo 
practicadas anas ranuras mediente la s  cuales y debido 
e l movimiento o scila to rio  de la  misma hace s a lta r  e l da­
do rebotando oontra la  pared conloa del reoeptáculo has­
ta  que oeea e l movimiento de la  plataform a.

Seguidamente paeamoe a describ ir o l meoanismo de 
que tratsm oe, adjuntándoee para la  mejor comprensión, 
una hoja de dibujos en loe que se representa a guisa 

ds ejemplo no lim ita tiv o , en la  figura 1 e l fondo de un 
tablero de juego provisto del meoanismo para aocionar 
e l dado, a que nos referim os, indicándose con linea  de 
traso  y punto la  posición teó rioa de lo s cuatro brazos 

ds aceleramiento, y en la  figura 2 , un tab lero  de juego 
en e l que pueden observarse lo s cuatro pomos do manipu­
lación del mecanismo y s i  receptáculo cen tral en e l que 
se ha dispuesto e l dado para la s  tira d a s .

Consiste e l mecanismo para s i  accionamiento dsl 
dado en loe tableros de juegos recreativos, objsto dsl 
Modelo do U tilidad que noa ocupa, en nim plataforma rec­
tangular —1— con dos de sus ángulos cortados -2 - presen­
tando ocrea de sus dos otros dos ángulos dos púas -3 -, 
cuya plataforma asta  mantenida paraleleAante a vna c ie r­
ta  a ltu ra  dsl fondo ds una caja oerrada —4—,que co nstitu ­
ye e l cuerpo dsl tablero de juego, mediente un f le je  de 
acero —5— que a l propio tiempo que le  mantiene s in  tocar 
con s i  fondo, le  Imprime un movimiento o scila to rio  h o ri- 
son tal, ornando es sacudida por "3 de sus extremos.

Bicho flo ja  ds aoaro va unido per un extremo a la  
citada plataform a, y por su otro extremo a un soporte
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-6 - fijado  en e l fondo del tab lero .

Le plataforma presenta en en pleno superior "p** 
ranuras -7 - a l objeto que ee he indicado anteriormen­
te , constituyendo dicha plataforma la  base de un recep- 

5 tácalo cen tral -8 - de forma preferiblem ente troneoeóni- 
oa invertida , en donde se a le ja  e l dado -9 - .

Sobre loe bordee del tablero de juego van dispues- 
tce  cuatro pomos de manipulación - lo -  so lid ario s, oada 
uno de e llo s , con un brazo -11-, por medio de una sepi­

lo  ga que paea a través del pleno o borde euperior del t a ­
b le ro .

La parte superior del reoeptaculo -8 - va cerrada 
mediante e l propio c rie ta l que resguarda la  superficie 
del tablero  de juego, y por la  parte  in fe rio r, t a l  co- 

15 mo hemoe indicado, la  base del mismo, la  constituye la  
plataforma -1 - que queda un par de m ilím etros, aproxi­
madamente, mée baja que e l lím ite in fe rio r de dicho re­
ceptáculo , a l efecto de que ó ote no impida e l movimien­
to  o scila to rio  de que está  dotada. Por o tra  p arte , una 

2o oolumna -12- fijad a  en e l fondo del tab lero , y cerca de 
la  mencionada plataform a, mantiene en todo momento la  
d istancia  adecuada entre la  parte  superior del tablero 
y e l fondo del mismo, a  lo s propios efectos.

El funcionamiento del mecanismo para " tira r"  e l 
25 dado, ee desprende fácilmente de su propia constitu­

ción, o sea, cada vez que un jugador va a t i r a r ,  hace 
g ira r hacia e l lado correspondiente e l pomo que tiene 
a rte  a i , pera que e l brazo in te rio r de dioho pomo dé 
un golpe contra e l ángulo o púa correspondiente de la  

3o plataforma sustentadora del dado, oon lo  que ésta  o a-
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o ila rá , baciendo que e l dado aalte  y rebote centra la  
pared del receptáculo en que ya atojado, haata que oe- 
ee e l movimiento de la

Bn la  preeente Patente de Modelo de U tilidad ae- 
5 rán  variablea: e l t amaño de loa d ie tin to e  elementee 

que conponen e l mecanieme objete de la  miaña; lee ma- 
te ria le e  enpleadee en en fabricación; la  olaee del jne­
gó reoeratiyo a l cual yaya aplicado; y , en general, to ­
do* cnanto* detalle* no a lte ren , afecten, oaabien o mo­

lo  difiqnen *n propia eeeneialidad, y eetán de aonerde con 
la* reiyindioaoionee contení da* en la  Biguiente nota#

N O  T A
Se reiv indica como objeto de ceta Patente de Mode­

lo  de U tilidad:
1$ 1#- Meeantamo para e l accionamiento del dado en loe

tablero* de juego* recreativo*, caracterizado por concia 
t i r  en una plataforma dotada de movimiento oecilatorio  
lib re , montada en e l  fondo de la  caja qp.e conetitnye e l 
cuerpo del tablero de juego, cuya plataform a eetá mante- 

2o nida paralelam ente, a  una c ie rta  a ltu ra  de dicho fondo, 
mediante un flo jo  de aoaro, que le  imprimo un movimien­
to  oecilatorio  horizon tal, cuando la  citada plataforma 
o* ealudida por alguno de *ua extremoa, por unce brazoa 
diepueeto* debajo del tablero de juego, eolidarioa de u- 

2$ no* pomoa de manipulación montadoe cobre loe borde* del 
BUBodicho tablero#

2#- Mecaniamo para e l accionamiento del dado en loo 
tábleroa de juegoa reoreativoe, aegún la  an terio r re iv in  
dioaoión, caracterizado por adoptar la  plataforma oaci- 

3o lan to , una forma rectangular, oon do* de aue ánguloa, cor
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tadoe, presentando cerca de eus otros dos ángeles, dos 
púas, constituyendo de hecho , d i oha plataforma, la  ba­
se del receptáculo cen tral del tab lero  de juego en e l 
que se dispone e l dado, teniendo practicada la  misma en 

$ su plano superior, unas ranuras mediante la s  cuales, y 
debido a l movimiento oscilatorio  imprimido, hace sa lta r  
e l dado rebotando contra la  pared cónica del receptáculo.

3 . -  Mecanismo para e l accionamiento del dado en los 
tableros de juegos recreativos, de acuerdo con la s  ente­

lo rio re s  reivindicaciones, caracterizado porque e l f le je
de acero sustentador de la  plataforma oecilan te, va uni­
do por uno de sua extremos a l mencionado elemento y por 
su otro extremo a un soporte fijado  en e l fondo del t a ­
blero de juego, y cuyomreeeptáoulo cen tral va cerrado 

15 por mi parte superior, mediante e l propio c r is ta l que rea 
guarda la  superfioie del tab le ro .

4 . -  Mecanismo para a l accionamiento dal dado en loa 
tableros da juegos recreativos.

iodo ta l  y conforma oon la  presente memoria deserip- 
2o tiv a , que eonata de odneo hojee fo liadas y e sc rita  a má­

quina por una cara, y una hoja da dibujos.
Barcelona, para Madrid, a
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