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MODELO IE UTILIDAD
por veinte afios, & favor e D, JOSE TRAVERTA OLLE, de na-
clonnlidad y residencia espaficlas, domiciliado en Bareoslo-
Ma, oslle ds los Carteros n? 7, por MECANISMO PARA EL AC-
OIONAMIENTO IEL DADO EN I0S TABLEROS TE JUEGOS RECRRATIVOS.
| " MEMORIA DESCRIPTIVA

El mecanismo objeto del Modelo ds Utilided que se oo;
licita estd destinado a sccionar o "tirar® el dado aloje~
do en el receptaculo oentral dimpuesto en el centro ds los
tableros ds juegos recrestivos, operdniose dicho mecanismo
mediante ouatre pomos de manipulacidn dispuestos sonre los
ocuatro bprdn del tablexo 4 juego, pare ser manipulsdos

 por los correspondientes jugmdores,

Diochos pomos de menipulacién estén solidarirados oca-
da uno de ellos ocon un brazo dispuesto debajo del tablero
ds juego a fin a8 dsxr un fuerte impulso a una plataforms
ds movimiento osoilatorio libre montada en el fondo ds 1a
oaja del susodicho tablerv, al ser socionado el pomo,
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la indiocada plataforma constituye 4s hecho le base
del Teceptioulo en el gue se dispons el dado, tendendo
Practiocadss unas ramuras medisnte las ousles y dsbido |
al movimiento oscilatorio de la misms hace saltar el da—
do rebotando coxtras la pared oénica del receptéculo has-
ta que cesa el movimiento de las pletaformm.

Seguidamente pasamos a descridbir el meocanismo de
que tratemos, sdjuntiniose pars la mejor comprensién,

una hoja de dibujos en lop Quo se representa e guisa
de ejemplo no limitativo, en le figura 1 el fonde de un
tadblero de juesp provisto del mecanismo pers soocionar
el dedo, & que nos referimos, indicindose con lines de
trago y punto la posicidn teérioa des los cuatro brazos
@8 scclonsmiento, y en la figura 2, un tablero de auop
en el que pueden obmservarse los custro pomos de manipu-
laoién del mecanismo y el recepticulo central en el que
se ha dispuesto el dado pers las tiradas.

Consiste el mecanimmo pars el accionamiento del
dado en los tableros ds juegos reoreastivos, objeto dsl
Modelo de Utilidsd que nos ocups, en una plateforma rec-
tangular -l con dos de sus éngulos 0ortedos =2- presen-
tando cerce de sus dos otros dos dngulos dos pias -3-,
ouya plataforma esta mantenida paralelshente & una cier-
ta altura del fondo ds una caja oerrsda —4~,que conatitu;-
yo ol cuerpo dsl tablero de juego, mediante un fleje de
a08r0 =5~ que al propio tiempo que le mantiens sin toocar
con el fondo, le imprime un movimiento osoilatorio horie
sontal, ouando es sacudida por algune de sus extremos,

Dicho fleje de ecero ve unido por un extremo s la
citada plataforma, y por sa otro extremo a un soporte
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;6;- fijado en el fondo del tablera’. _

La plataforms presente en su pleno superior unas
remras =7~ el objeto que me ha indicedo anterioimen~
te, oonstituyendo dichs plataforme la base de¢ un rocep;-
thoulo oentral -8- de forme preferiblemente troncoodni-
oa invertida, en donde se aloja el dado =9,

| SBobre los bordes del tablere de juego van dispues-
tos cuatro pomos ds manipulseidn -lo- solidarios, ocads
uno de ellos, con un brago =lle=, por medio d¢ uns espi-
g8 que pass & través dsl plano o bords superior dsl ta-
blero.

Ia parte superior del recepticulo -8- ve cerrade
mediante el propio oristal que resguarde la superfiocie
del teblero de juego, y por le parte inferior, tal co-
mo hemos :I.ndiqado, la base del mismo, la constituye la
Plataforma -1- que queda un par de mil{metros, aproxi-
nmadamente, mas baje que el limite inferior de dicho re-
ceptaculo, al efecto de que éste no impida el movimien-
to oscilatoric de que estd dotada. Por otre parte, uns
columng «12- fijeds en el fondo del teblero, y oercas de
la mencioneda platagorms, mantiens en todo momente la
distansie adecuads entre ls parte superior del tsblero
Y el fondo del mismo, & los propios efectos.

El funcionamiento del mecanismo para *tirax* el
dado, se desprende facilmente de su propia constitu~
cién, o ses, cade vez que un jugedor ve s tirar, hace
€irar hacia el lado correspondiente el pomo que tiens
ante s{, para que el brazo interior de dicho pomo 46
un golpe ocontra el éngulo o pias correspondiente de la
Plataforma sustentedora del dedo, oon 1o que ésta oS-
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ollari, haciendo que el dsdo salte y rebote contre la
pared dsl recepticule en que va sdojado, hastm que ce-
se el movimiento de la misma,

En la presente Patente de Modelo de Utilidad se-
rén varisbless el tamafio de los distintos elementos
que compomen ¢l meocanismo objeto ds la mismaj los me~
teriales empleslos en su fabricacién; la olase dsl jue-
g0 reoerstivo al ocual vaya splicado; y, en general, to-
dos cuantos dstalles no elteren, afecten, cambien o mo-
miqmn su propia esencialidad, y estén de acuerde con
las reivindioacionss contenidas en la siguiente nota.

¥ o T a

Se reivindica oomo objeto de esta Patente de Mode-
lo de Utilided:

le= Mocanismo para el accionamiento del dado en los
tableros de jusgos recrestivos, caracterizmdo por conmsis
tir sn une plateforma dotada de movimiento osoilatorio
libre, monteda en el fondo de la caje que constituye el
cuerpo del tablere de juego, ouys plataforma esti mante-
nida paralelements, s una clerts altura ds dicho Zondo,
mediante un fleje de acero, que le imprime un movimien-
to oscilatorio horimontal, cuando le ocitada plataforms
es saludids por alguno de sus extremos, por unos brazos
dispuestos dsbajo del tablexro de juego, solidarios de u-
nos pomos d¢ manipulacién montados sobre los bordes ael
sasodicho tablero.

2-.-- Mecanismo para el sccionsmiento del dedo en los
tablercs de jusgos recrestivos, segin la anterior reivin
dicacidn, caracterizado por adoptsr le pleataforms osol-
lente, una forme rectanguler, con dos de sus éngulos, oor
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tedos, presentendo cerce de sus otros dos angulos, dos
pias, oconstituyendo de hecho , dicha plataforms, le ba~
se del recesptacnlo central del tablero ds juego en el
que s® dispone el dado, tenlendo practicede la misma en
su plano superior, unas ranme mediante lae cuales, y
debido al movimiento oscilatorio imprimido, hace saltar
el dedo rebotendo contra le pered oénica del receptéculo.

3= ¥ecaniemo para el accionemiento del dado en los
tebleros de juegos recreativos, de acuerdo oon las ante-
riores reivindicaciones, caracterizado porque el fleje
de aocero sustentador de la plataformas osocilante, va uni-
do por uno de sus extremos al mencionado elemento y por
su otro extremo a un soporte #ijado en el fondo del te~
blero de jusgo, y ouyomreceptéoulo cemtral va cerrsdo
poxr s phrh superior, mediante el propio oristal que res
guaxrda la superficle del teblero.

4.~ Mecenimmo paxra ol acolonemiento del dedo en los
tableros de juegos recrestivos.

Todo tal y conforme ocon la presente memoria deserip-
tiva, que conste de ocdnco hojas foliadas y escrite a m&-
quina por una care, y une hoja de dibujeg.

Barcelona, pera Madrid, s




Z. José TRAVERIA OLLE Haje inica

Madrid de febrera de 7955

Escals varish/e
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