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M O D E L O  DE U T I L I D A D

por "UN JUGUETE INSTRUCTIVO", a favor de Don Juan y Don Pe- 

droVIL^RRUBIS FERRANDO, de nacionalidad española, residen - 

tes en C&aroelona, ca lle  Sagrara ns 44-58. -  —  -  -  -  -  -  .

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El presente modelo, hace referencia a un juego de loa 

califioados entre loa entretenimientos didácticos, puesto que 

la  manera de aprovecharlos es altamente provechosa,: precisa­

mente porque obliga a hacer práctica de la operación aritmé­

tica d# sumar o reatar.

presenta, además, otra particularidad, y es lá  de que, 

reproduciendo el conjunto una báscula, va inculcando a los  

niños .̂a idea del f i e l  de las balanzas y la  ley del e q u ili­

brio  eñ que estas se basan, completando asi la  finalidad de 

estos juguetes, de apareja? la  instrucción y át juego.

Eáte juguete está constituido, por lo  tanto, por una 

reproducción en pequeño tamaño, de una báscula o balanza de 

brazos amplios, lo s  cuales tienen, en sus extremos,! unos p i -  

votes que sustituyen a le s  p la t i llo s , en los que sa<puegen 

colgar: síganos de los mímeros que completan al juguete.
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Estos números son reproducciones de los guaríamos, p la­

nos y reoortados, todas e llas desiguales de tamaño puesto que 

deban ser de pesos estudiados, de intensidad descendente ¿Tes- 

de el 9, que será el más pesado, hasta el 1, al que correspon­

derá al peso menor, intervienen en el juego catorce piezas: 

una pareja de cada c ifra  del 1 al 5, y una unidad del 6 a l 9, 

a fin  de poder efectuar todas las distribuciones posibles de 

sumandos oon el lim ite de 17.

En cuanto a sus características de forma, podremos des­

c rib ir la s  con la  ayuda de los gráficos del consiguiente # la -  

no que se adjunta, en e l que, a titu lo  de ejemplo de un caso 

de realización práotioa del mismo, se ha representado, visto  

de frente en alzado, an la  Flg. 1; visto lateralmente en la  

Fig. 2, y otra Fig. 3, que muestra una de las c ifras .

La balanza está integrada por un cuerpo triangular -1 -, 
el

en/que se apoya sobre una peana de tres plaoas escalonadas 

-2 -, teniendo en su vértice superior un eje en el que se s i ­

túan los brazos de la  balanza -3 y 4-. Batos, junto con el f ie l  

-5 -, integran un conjunto de una sola pieza, y ai eje, en su 

parte anterior, se recubre por una pieza maciza -6 -, a la  que 

cubre frontalmente una placa circu lar decorativa, y an el in­

terior de la  pieza se ha lla  un lastre  pesado -7 -, que ayuda a 

nivelar los brazos cuando exista alguna imperfección durante 

el transcurso del juego. Las piezas o c ifras  -8 -, tienen ca­

da una, en su parte a lta , una an illa  de su mismo material 

-9 -, por medio de la cuál pueden colgarse en loa pivotes 

-10 y 1 0 '-, que existen en los extremos de los brazos.

Be este modo, se desarrolla el juego colgando en uno de 

los brazos, el número de mayor peso y volumen que es e l  9, 

mediante las  combinaciones que pueda y sepa el niño efectuar,
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siendo ¡La solución correcta la  que produzca át nivel o equi­

lib r io  normal de la  balanza, lo  que oonstituirá la finalidad  

del juego.

Todas sus partea podrán astar elaboradas en material, 

plástico de llamativos odores, o ai otros materiales análo­

gos, según la s  exigencias de i  abrió ación, nue igual podrán 

dictar variantes de tamaño, calidad o presentación, la s  oua- 

lea  no alterarán la  esencial idad que r ig e  el modelo.

- N O T A -

Se reivindica oomo objeto de este Modelo de utilidad:

H . -  Un juguete instructivo que esencialmente está cons­

tituido por la  reproducción de una balanza, integrada por una 

pieza triangular en cuyo vértice se inserta un eje que sus­

tenta y dá libertad  de oscilación a otra pieza que forman dos 

brazos opuestos rectilíneamente, y una prolongación vertical 

in fe rio r, que es el í'iáL da la  balanza, apoyándose esta en 

una bajee o peana formada por tres placas escalonadas.

2j!.- El propio juguete instructivo de la  reivindicación  

anterior, que se oompleta con un juego de oatoroe piezas re ­

produciendo números del 1 a l 9, siendo estas piezas los ob­

jetos de medición, para lo  oual presentan cada, en su parte 

a lta , Una an illa  de su propio material, que sirve para co l­

garlas de dos pibotes que apareo en en los extremos de los 

brazos de la balanza.

3 2 . -  UN JUGUETE INSTRUCTIVO.
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