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MODEILO DE UTILIDAD
POR VEINTE 4AToOS
EN ESPARA

Solicitado a favor de D. Arquimedes y D. Joaquin Saludes

Simén y D. Iuis Villenueve Gata | todos ellos
de nacionalidad espafiola, domiciliados en Valencia, Avda,
de Guillem de Castro n? 92 - 94
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MEMORIA DESCRIPTIVA
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El nuevo juguete objeto de la invencién, que vamos
& describir en la presente Memoris, puede adoptar 1la for-
. ma de cualquier cuadrdpedo adecuado, tal como un caballo,
burrito, perro; elefante, osito u otro que pueda resultar
5 agradable & los niffos, y ofrece la particularidad de que,
una vez montedo, el propio nifio puede hacerlo avanzar
heciendole realizar unos movimientos de las extremidades,
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semejantes alxgalopé del cuadrupedo y como esto le resul=-
ta facilieimo de realizar yea que le baste efectuar unas

~ flexiones del cuerpo similares e los movimientos de le

equitaéidn, el juguete avanza impulsado por el nifio, con
gran contento y satisfaccién de este, Nos encontramos
pues conxun.juguete de grandes propiedades recreativas,

- por lo que, dentro de su finalidad, constituye una mejora,

utilitaria, acreedora de que se conceda a sus creadores
el privilegio de exclusiva fabricacién, venta y explota-
cidn en Espaﬁa Colonias y Protectorado, que se aolicita
mediante el presente Modelo,

El Juguete ase constituye esencialmente dleponiendo
dos fuertes tablas de madera u otro material, recortadas
imitando el perfil de las patas y pecho del animal Que
vayamos & imitar, colocandolas para-lelas; articuladesy

unidespor un eje, Entre ellas, por la parte superior

recayente hacia el centro del juguete, se colocard otra
tabla también recortada que imite la parte posterior del
animai. De estas tres tablas, las dos que imitén las pa-
tas delaﬂteras ge apoyaran y unirdn, bien directamente a
une tabla horizontal, y transversal, montada sobre dos

ruedas, con su carrespondlente eje, o bien con interpo-
sicién de una tabla soporte dotada de un eje vertical,

" para permitirle girar sobre el carro delantero que podria- §

mos asi, llamer carro de direccién, |

La parte posterior se apoyerd sin posibilidades de
giro en otra plataforma con ruedas, pero esta mas corta
que la delantera, con la particularidad de que el eje va
dotado de dos dispositivos que evitan el giro hacia atras
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de las ruadaa; consistiendo en dos trinquetes, o sea dos
ruedas dentaéaa con dos lengfietas rozando en sus dientes,
y tirendo de ellas un muelle. Una de lgs mds importantes
partes del juguete, puesto que en ella reside le eeeﬁcia
de su funcionamiento; le. constituye un potente muell§ de
acero en gepiral que, con 1nterposiéién o no de unos?fle-
jes, une los extremos de las patas delanteras, con el ex~
tremo de la parte trasera, de modo que a estas dos partes
articulades les d4 permenentemente la tendencie e ma@tener-
se cerradas, Por dltimo; el juguete consta también dé
otra table recorteda imitando la cabeza, colocada entre
lae dos planchas paraslelas delanteras, disponiendo de i)
ung barra transversal que asirve de asiderc y en la parte i
posterior ird provisto también del correspondiente asien-
to.

Cuanto antecede, podrd comprenderse mds facilmente
a la viste de la ldmina de dibujos que se acompefia preci-
gemente con dicho fin, en la cusl hemos representadb%dnﬁ*~_'
caso de realizecién préctica de uno de estos juguetes,
con la salvedad de que no deben interpretarse con carac-
ter limitativo, sino en su més amplio sentido, dada la
condicién de meros ejemploa, con que se acompeafian,

En loa referidos dibujos la figure 1, representa
une vista lateral en alzedo del juguete; la figura 2;

una vista frontel; la figurs 3, una seccién horizontal

por A-B, de la figure 1y finalmente la figura 4, un de-

talle del trinquete. o
De acuerde con los mencionados dibujos, las diferen-

tes partes que componen el juguete, se hallan acotadas
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con la siguiente numeracibn:-l- y -2~ son las dos tablas
que componen 8l cuerpo y patas delanteras, entre las
cuales va unida solidariamente la cabeza -3-, en la qﬁe
hay que sefilalar la berra asidero -4-, Con ~-5- se aeﬁaia
la tabla del cerro delanterc de direccién, en la que se
apoyan las patas -l- y -2-, con intermedio del soporte
-6~ dotado del eje vertical -7- que permite el giro del
referido carre hacia un lado u otro, para orientar la
marcha del juguete, siendo de notar en esta parte, las
ruedas delanteras seflaladas con -8- y su eje sefialado
con -94.

Con ~10- se indice la tabla recortada que imita la
parte posterior del cuerpo del animal, la cual va intro-
ducida entre las dos tablas -1~ y <2~ y unida articulada-
mente a ellas por el eje -ll-, siendo ~12- el sillin y
-13- la tabla soporte del carro posterior, montado sobre
dos ruedas -14- y estes en el eje -15-, En este eje -15-
existen dos ruedas dentadas -l16-, las cuales, en combina-
cién con unas lengtietes -17-, de les que tiran unos mue-
lles ~18-, montadas estas ultimas piezas en las planchas
~19~, actuan de trinquetes, impidiendé el giro de las
ruedas -14- hacia atras.

Por ditimo, con -20- sefialamos el potente muelle de
acero en espiral, unido mediante el fleje o plencha -21-
a las planchas -l- y -R- con el pasador -22- y a la par-
te trasera -10-, con el fleje horquillado -23- y el pasa-
dor -24-, .

De lo expuesto puede deducirse facilmente que el fun-
cionamiento de astei#ﬁevo juguete es como sigue: el nifio
ge senterd en el sillén -12-, colocandose a horcajadas
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y epoyando sus pies en la pdancha -5-, de modo gue con
dichos pies puede hacer girar el carro de direceién hacia
el lado que desee marche el juguete. Por el peéo del%niﬁo;
las piezas articuladas ~l-2- y -10-, se abrirdn disten-
diendose el muelle -20-, En esta posicidn, el juguete pue-
de deslizarse por sus ruedas, normalmente, gi otro nifio
le empuja, Sin embargo, para que sea el nific montado el
que impulse su propio juguete, que es en donde radica su
originelidad, basterd que se coja con las manos de la
barra -4~ y apoyandose con los pies en la tabla -5-, se
levante ligeramente del asiento -12-, en una flexidn co-
mo de equitacién. Con eeto, al liberar al sillin -12- del
peso, el muelle -20- se recupera y atrae a las patas -10-
hacia adelante, articulandose el juguete por el pasador
central -1l«, asi que al volver a sentarse el nifio, son
laa patas delanteras -l- y -2- lag que avanzan, al abrir-

- se de nuevo el juguete por el peso, no siendo posible -que

retroceda porque a ello se oponen los trinquetes traseros
que impiden girar hacia atras a las ruedss -l4~, Como es-
te movimiento, salto o flexién del nifio, es rdpido y con-
tinuwo, para imitar los movimientos de la equitacidn, el
juguete va avanzando asi continuamente, impulsado por el
niffo y con unos movimientos semejantes al galope, que han
de causar gran complacencia en los pequefios.

8on variables los materiales, tamaﬂos; coloridos,
formas de animales que imiten y cualquier detalle cons-
tructivo de caracter secundario, que se crea necesario
modificar, todo lo cual deberd considerarse comprendido
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en el presente registro, siempre que no altere lo que

es esencial y caracteristico del mismo, que se resume

en la siguiente | ’ ;
N OT 4

los puntos que se reivindican en el presente Mcdelo
de Utilided, son: ‘ i

1“.—Gﬁaﬁrﬁpedo de juguete, caracterizado porque_ﬁi
perte anterior y la posterior de su cuerpo, integradds
por gruesas planchas recortadas, se hallan unides arti-
culademente por su parte central superior, medisnte un
pasador, que }es permite movimiento articulado de tijera,
descansando los extremos inferiores de dichos dos medios
cuerpos, en unas plataformas con ruedas, de las cuales
leg delanteras tienen libre giro y las traseras solo giran
en une dirececidn,

22 ,~Cuadrdpedo de juguete, caracterizado porque los
medios cuerpos articulados de la precedente reivindicacidn
de hallen unidos por sus extremos inferiores por un po-
tente muelle de acero en espiral, con interposicién de me-
dios de unidn articulada, '

8¢, ~Cuadr'upedo de juguete, caracterizado porque en
el eje de la plataforma posterior de ruedas mencionada
en la reivindicacién primera, van montadas dos ruedas
dentadas que, en combinacidn con dos lenglietas que rézan
los dienﬁes ¥y que estdn requeridas por dos muelles, cons-
tituyen dos irinquetes que impiden el giro hacia atras de
las ruedas montadas en el eje, Y

49 ,-" CUADRUPEDO DE JUGUETE ", de conformidad en un



en lo esencial y fines industrieles a lo descrito en la
precedente Memoria Descriptiva y grdficamente represen-
tado en los edjuntos planos pars su mejor comprensidn.
Esta Memoria consta de SIETE hojas escritas o méca—
nografiadas por una sola cara & doble espacio en 154
linees.
Valencia 30 de Diciembre de 1.954
Por autorizacién de los interesaéos;
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