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MEMORTIA DESCRIPTIVA
que se acompafia a una solicitud de MODELO IE UTILIDAD,
por veinte afios, para Espalia y sus Posesiones, por "DIS-
POSITIVO MBECANICO PARA DETERMINACION DE QUINIELAS, Y
JUEGO DE PASATIEMPO, PERFECCIONADO", en favor de don Ju-
lio Vdzquez Herndndez, de nacionalidad espafiola y regi-

dente en MADRID, calle de Altamirano, nim 13.-

Se conocen diversos.aparatos y dispositivos cu-
ya finalidad es la de conseguir una determinada comhi-
nacién o tanteo, que se aplica a los posibles resulta=-
dos de las quinielas de futbol., Independientemente de
las caracter{sticas mecdnicas o técnicas de los mismos,
la aplicacidén de éstos, se cifie exclusivamente, en gene-
ral, a la pseudoadivinacién de resultados, sin ninguna
finalidad ulterior. Como consecuencia, la utilidad de
tales dispositivos, se limita al hecho de que, en algu-
na ocasidn sirvan, realmente, para adivinar un resulta-

do cierto, 1o cual, hasta la fecha, parece haberse dado
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con muy escasa frecuencia.

El presente Modelo de Utilidad, combina estas
posibilidades con las de un juego, que, en el orden
normal, sirve para ser utilizado como pasatiempo, lo
cual abre un mayor campo a la utilidad del mismo,

Con el fin de ilustrar la siguiente descripti-
va, ge aconmpafia una hoja de planos, en la que de forma
esquemdtica, se representa una ejecucibn cualquiere del
Modelo, citada a tftulo meramente ilustrativo y nunca
limitativo, En diche hoja,

La figura 1, es un esquema del tanteador,

La figura 2, es una vista, de plenta, del dis-
positivo,

La figura 3, eg un esquema lateral del mismo,

El aparato esti esencialmente constituido por
una caja o carcasa, que sirve de soporte (1), sobre cu-
ya sﬁperficie superior, se dispone una esfera (2) cwa
parte interna se halla provista de un nlmero variable
de gufas (3) y (5) formadas por varillas de.longitud
variable, radialmente dispuestas. Entre cada dos pares
de wvarillas, existe un espacio regular, cuya finalided
se explicard mids adelante., En el centro de la circunfe-
rencia, se ha practicado un resalte circular, inscripto
entre cuatro varillaes cuyo conjunto adopta forma de
rombo,

El fondo de la citada circunferencia, es un cas-
quete esfdrico (6) cuyo punto mds elevado, o polo, cans-
tituye el centro, deslizdndcse suavemente hacia los la-
dos, constituyendo, consecuentemente, una superficie
convexa en gredo suficiente para permitir el desliza-
miento de una o varias bolas hacla la arista que detfer-

mina la cinchinferencia (2).
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En uno de los dngulos de la caja, se dispone
un dispositivo (7 y 8) de salida de bolas, que podrd
ser accionado bien por medios mecdnicos o por medios
gléctricos, péra lanzar una 0 varias bolas contra la
superficie convéxa descrita; a fin de conseguir un ma-
yor interés en el juego; dicha superficie es suscepti-
ble de ser girada, bien por medios mecdnicos, eléctri-
cos, o0 simplemente a mano, mediante un mando, lo cual
determina la rotacidén de las esferillas.

Cuando se llegue al reposo de la citada base,
la esfera o esferas lanzadas contra su superficie, por
inercia, correrdn hacia los puntos de recogida (4) de-
terminados por los pares de gufas (3) y (5).

Las varillas gufas, llevardn en sus terminales
6 sobre su superficie, sefialados, los signos "X, 1"

y "2", de forma que las esferillas siempre queden re-
tenidas entre dos gufas de la misma numeracién, lo que
equivaldrd a la determinacién de un tanteo. ILa suma de
tanteos de estas esferillas, segln la posicién que ha-
yan adoptado, serd la que se marque en el tanteador,
cuyo esquema se muestra en la fig. 12, comenedndose las
anotaciones de arriba hacia abajo, (en el plano, de iz-
quierda a derecha).

La aplicacién del juego descrito, no se limita
golamente a la adivinacidn de quinielas futbolisticas,
8ino que es aplicable a cualquierigénero de combinacio=
nes, sean o no prefijadas, siendo indefinido el ndmero
de jugadores gue puede tomar parte en 4l.

Finalmente, el juego descrito, puede fabricarse
en cuglquier tamafio, puede emplearse en su fabricacidn
cualquier clase de materiales adecuados, y cabe en é1

toda clase de variantes de ejecucidn, siempre gue no se
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altere el espfritu que preside el invento.
NOTA.~ Descrito suficientemente cuanto precede, sélo
resta consignar que lo gque se declara como nuevo, pPro-
pio y dtil del solicitante, es lo contenido en las si=-
guientes:
REIVINDICACIONES

1.~ Dispositivo mechnico para determinacién de
quinielas y juego de pasatiempo, perfeccionado, carac-
terizado esencialmente, por estar constitufdo por una
caja O carcasa que girve de soporte, sobre cuya super-
ficie superior se dispone una esfera, cuya parte inte-
rior, se halla provista de un nimero variable de gufas
0 varillas de longitud variable, qué determinan un en-
casillado o calle cada par, estando dispuestas radial-
mente, existiendo entre cada dos de dichas gufas, espa-
¢io suficiente para servir de alojamiento a una esferi-
lla; habiéndose dispuesto en el centro de dicha circun-
ferencia, un resglte circular inscripto en un complejo
de varillas que constituyen un rombo,

2.~ Dispositivo, seglin reivindicacién primera,
caracterizado porque el fondo de dicha circunferencia,
es un casquete esférico, adoptando, consecuentemente,
una forma convexa, en grado de convexidad suficiente
para conseguir el deslizamiento de las esferillas a los
alojamientos o casillas determinados por cada par de
las citadas guias.

3.~ Dispositivo, segin reivindicaciones 1 y 2,
caracterizado porque las gufas descritas, llevan mar-
cados en sitio visible, las indicaciones "X", n1ln y non
cada par,

4.~ Dispositivo, segin reivindicaciones de 1 4
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3, caracterizado porque en uno de los &ngulos de la
caja, se dispone un dispositivo de salida de bolas, ac-
cionado por medios mecdnicos.

5.= Digspositivo, segin reivindicaciones de 1 4
4, caracterizado porque en uno de los dngulos de la ca-
jay, se dispone un dispositivo de salida de bolas accio-
nado por medios eléctricos.

6.- Dispositivo, seglin reivindicaciones de 1 §
5..caraoﬁerizado porque el casquete esférico que cons-
tituye la superficie o base de juego, antes descrito,
se halla montado de forma giratoria, sobre un eje cen-
tral, determindndose su giro por medios eléctricos.

7.~ Dispositivo, segin reivindicaciones de 1 &
6, caracterizado porque el casquete esférico que cons-
tituye la superficie o base de juego, se halla montado
con giro sobre un eje central, determinsdndose su movi-
miento por medios mecdnicos.

8.~ Dispositivo, segin reivindicaciones de 1 &
7, caracterizado porque el casquete esférico gue cons-
tituye la superficie o base de juego, se halla montado
sobre un eje en forma giratoria, acciondndose por medio
de un mando a mano,

9.~ Dispositivo, segin reivindicaciones de 1 €
8, caracterizado porque el aparato descrito, va provis-
to de un tanteador gréfico dotado del numero de casi=-
llas necesario, giendo adaptable a dicho aparato, un
dispositivo de admisién de monedas que coopere con el
de expulsién de esferillas de juego.

10,~ "DISPOSITIVO MECANICO PARA DETERMINACION
DE QUINIELAS, Y JUEGO DE PASATIEMPO, PERFECCIONADO".

Todo segin queda descrito en la presente memo-

ria, que consta de seis hojas foliadas y mecanografia-



140 das por una sola cara,con ciento cuarenta y una lineas

y dibujo que se acompafia.,-

Madrid, 4 de Noviembre de 1,95%4.

P.A.

IL AGENTE OFICIAL.-
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