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MODELO
D E
UTILIDAD

para "UN DISPOSITIVO PASATIEMPO PARA CONFECCIONAR QUINIELAS", a
favor de Don Eloy MUNDI CRESPO, domiciliado en BARCELONA, Avda.
General Primo de Rivera, n® 51-53, 5¢, 18,

MEMORIA DESCRIPTIVA

Se refiere el presente modelo a un dispositivo pasatiem
po para confeccionar quinielas.
Se halla basado en hacer intervenir una combinacién de

dados que simultaneando el factor suerte con el de posibilideades

5. 1d8gicas, proporcione los datos para la confeccién de la quiniela,;

8l propio que sirve como un entretenimiento agradable.

Consigte en un soporte en el que mediante muelles, se
hallan sostenidos tres cubiletes de material plé€stico transpe
rente, dentro de los cuales se hallan unos dados, preferentemente

10, dos en cade uno de dichos cubiletes. Cada cubilete responden
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& una indicacidén particular designada en la peana general, en
el sentido de que uno de ellos correaponda a la indiecacidn
"local", otro a la "dudoso" y el tercero a la de "Forastero".

En los dados contenidos en el primer cﬁbilete (Local)
cade uno de ellos tendrd cuatro carge marcadas con el mimero
wl=, Ootra cara con el nmimero -2- y la sexte con la con la
letre X, correspondiente a empate.

En los dados contenidos en el cubilete "dudoso", cada
dado tendrd dos carss numeradas con el n¥mero -l1l-, dos caras
con el ndmero -2-, y las otras dos numeradas con la letra X.

En el cubilete correspondiente a la designacién "foras-
tero" los dados tendrén cuatro caras numeradas con el mimero
-2-, una care numerada con el -l- y la cara sexta marcada con
la letra X.

Con el fin de facilitar la exolicacidén se acompafia a
la presente memoria descriptiva, una ldmina de dibujos en la que
88 ha representado un caso de realizacidn, que se cita a tftulo ‘
de ejemplo,

En el dibujo:

la figura 1, muestra en viste perspectiva el dispositi-
vo que se describe.

la figura 2, indice la vista en planta del mismo.

Congiste el modelo en una bage ~1-, de la gque emergen
los resortes -2-, cada uno de los cuales sostiene a une peana
-3~ cubierta con un pegquefio fanal -4-, dentro del cual van dis-
puestos los dadog =5-.

En el soporte general van lag indicaciones, local, du-
doso y forastero, ‘que afectan & cada cubilete.

Siendo la caracteristica del juego la combinacién de

resultados en funclién del marcado de los dados. Estos dados
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pueden ser jugedos en cuslquier tipo de juego, en combinacidén
con otros cubiletes o en otra disposicién que difiera en deta-
1lle de la indicada a tftulo de ejemplo.

En el método que se siga para rellenar la gquiniela,
puede intervenir el conocimiento de equipo, puntuacidén anterior,
campo, etc., para preperar un resultado normal eligiendo el
cubilete que se estime adecuado pare el caso, agitdndolo, hasta
lograr la coinecidencia de resultados.

Cuando se deseen llenar dos bholetos, se pueden consignar
los resultados obtenidos por cada dado en la primere jugada,
sin buscar les coincidencisa.

Como veriante, puede dejarse al azer, sin tener en
cuenta resultados 16gicos, empleando siempre el cubilete dudoso,
bien buscando en €1 la concidencia de los dos,dados si se rellena
una sola quinieles, 0 con los marcados en la primera jugada en el
cago de adquirir dos boletines.

_ Cualquier otra regla caprichosa, puede ser seguida, pues
ello no altera la finalidad del modelo.

El modelo dentro de su esencialidad, puedemser llevado
a la prdctica, en otras formas que difiéran en detalle de las
indicadas a tftulo de ejemplo, a las cuales alcanzard igualmente
la proteccidédn que se recaba. Podrd, pués, construirse en cual-
quier forma y tamafio con los medios y materiales mds adecuados
por quedar todo ello comprendido dentro del espIritu de las rei-

vindicaciones,

y
.
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NOTA

Descriito el objeto y utilidad de la invencidén, lo que
se declara como no divulgado ni practicado en Eapafla, compren
de las siguientes reivindicaciones:

l. Un dispositivo,pasatiempo para confeccionar quinielas,
caracterizado por estar constituido por pares de dados que jue-
gan dos a dos, comprendiendo uno de los juegos de dos dados,
en cada dado la marca con el ndmeroc uno en cuatro de sus caras,
una cara con el nimero dos, y la sexta cera marcada con lea le-
tra X, comprendiendo el segundo juego para cada dado dos caras
numeradas con el uno, dos caras numeradas con el dos y las
otras dos marcadas con la X, halldndose el tercer juego dotado
en sus dos caras, con cuatro caras numerades con el dos, una
cara numerada con el uno, y la sexta cara marcada con la letra
X,

2. Un dispositivo segUn la anterior reivindicacidén, en
el que, cada par de dados se hallan en un cubilete mans jable,
que es sostenido por un medioc oscilante.

5. Un dispositivo seguin las reivindicaciones 1 y 2, en
el que, el total de cubiletes se reunen en una peana, en donde
van las indicaciones, local, dudoso y forastero, aplicadas a
cada cubilete.

4., Un disgpositivo pasatiempo para confeccionar quinielas.;

Segun se describe y reivindica en la presente mempria |
descriptiva, que consta de 4 hojas foliadas y escritas a mdquina

por una sola care, acompafidas de une ldmina de dibujos.
Madrid, & . ; NOV 10R{

ELOY MUNDI CRESPO
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