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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de don MANUEL RIBES RODES, de nacionalldad espa-
flole, residente en Barcelona, calle San Germén, 5, por

"JUGUETE EN FORMA DE AMETRALIADORA".

bl I

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se reflere a un juguete
en forma de smetralladora, el cual se distingue por su
atractive presentacidén y gran similitud con el arme de
1gual denominacién, asi como por estar provista de un
%5. dispositivo lenzador de pequefios proyectiles, constitu-
| yendo un entretenimiento inofensivo y de gran efecto.
El juguete objeto de la invencidn consiste esen-
cialmente en una figura hueca de contorno similar al de
une ametralladore, en cuya superficie estén aimulados!

| 10. los diversos elementos y mecanismos externocs caracterfas=
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ticos del arma, tales como los de punteria, alimentacién
y refrigeracién, entre otros, la cual ve montada girato-
ria sobre una plataforma apropiada.

En la parte postero superior del cafién va yuxta-
puesta a éste una cémara cilindrica o depbdsito de proyec-
tiles, en plano inclinado, la cuel presenta en su exiremo
anterior una abertura de carga y en el posterior otra en
comunicacién con la récdmara del cefién. Frente & esta
§1ltime queda dispuesto un véstago percutor, el cugl es soO-
1idario de una palanca, convenientemente dispuesta y do;
tada de un resorte, la cual es desplazada en forma adecus~
de por un dispositivo de trinquete acclonado exteriormente
por una manivela.

Pera la mejor comprensién de cuanto se indica en
la presente memoria descriptiva, se acompafia un dibujo
en el que, tan sélo a t{tulo de ejemplo, se representa
un caso préctico de realizacién del juguete objeto de la
invencidn.

En dicho dibujo, la figura 1 representa una vis~
ta de la seccidén longitudinal correspondiente al plano
vertical del eje del cafién, estando el védstago gercutor
obturando la sbertura de salida del depdsito de municio-
nee; y la figura 2 muestra una viste gimilar a la ante-
rior, en la posicién de dejar libre el véstago percutor
1a ebettura pars paso del proyectil del depésito del cafién.

El indicado juguete estéd constitufdo por una figu-
ra -l- hueca de contornmo similar al de una ametralladore,

en cuya superficie estdn representados o simulados los ele-
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mentos y mecanismos externos proplos del arma, tales como
el de punteria -2- y el de refrigeracién -3-, entre otros.
Dicha figura -l- ve montada en forma giratoria sobre una
plataforme trianguler ~-4~. En la parte postero-superior
del cafién va yuxtapuesta una cémara cilindrica -5-, que
constituye el depdsito de proyectiles, lz. cual presenta
en su extremidad anterior una sbebtura -6~ para carga de
los proyectiles ~7- y en la posterior otra -8- situada
sobre la recdmara del cafién. Frente a la abertura -8B~

va dispuesto uﬁ véstago percutor -9-, el cual es solida-
rio de una palanca =10-, articulada en un eje -1l-, fijo
2l cuerpo de ~l-. Sobre la palanca -10- actéa un resorte
-12-, el cual, asentado en ~ll- y apoyando sus extremos
sobre la palanca -10- y resalte -13-, tiende a mantener
g -10- contra el cafién.

A 1a altura de la extremidad superior de =10~ va
dispuesta una rueda de aspas ~-14~ entre cuyas aspas 15~
queda el extremo de la indicada palanca -10-. La rueda
-14- es accionada desde el exterior por una manivela -16-.

El acoplamiento de la ametralladora -1- en la
plataforma soporte -4- se efectlia por medio de una espi-
ga tubular -17-, provista de entallas de ajuste -18-, so-
lidaria de -l1-, la cual se encaja en un taladro ~19-
existente sobre el eje de figura de la plataforma —4-.

Como se deduce de la descripecidén hecha y por la
observacién del dibujo, el funcionamiento del juguete ob-
jeto de la invencidén es el siguiente: Debido a la dispo-

siecidn inclinada del depbésito -5-, los proyectlles -7




10.

15.

20,

tienden a salir por -8~ y lo hacen de uno en uno, cada vez
que el véstago -9~ deja libre la abertura -8-. Por ello,
al girar la manivela -16~, las aspas ~15- van desplagzan-
do sucesivamente la palanca -10- y véstago ~-9-, con lo
que los proyectiles -7- van presenténdose sucesivamente
frente a -9~ y son lanzados por la accidn del resorte -12-,
saliendo por la boca del cafién. Dando rdpidamente vueltas
a -16-, se consigue simular los disparos de una ametra-
lladora, por la rapidez con que se ve salir a los proyec-
tiles. |

Se comprende que seran independientes del objeto
de la invencidn los materiales empleados en el juguete,
asi{ como la forma y dimensiones, tanto absolutas como re-
lativas del mismo y, en general, todo cuanto no afecte a

su esencielidad.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo de
utilidad:-

1. Juguete en forma de emetralladora, que consis-
te esencialmente en una figurs hueca, de contorno similar
al del arma indicada, en cuya superficie estdn simulados
los diversos elementos y mecanismos externos, tales como
los de punterfa, alimentacidén y refrigeracién, entre otros,

la cual va montada en forma giratorlia sobre una platafor-
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ma apropiada, llevendo yuxtapuesto el cafién en su parte
postero superior una cdmara cilindrica en plano inclina-
do, depdsito de proyectiles, la cual presenta en su ex-
tremidad anterior una abertura de carga y en la posterior
otra en comunicacidén con la recdmara del cafién, yendo
dispuesto frente a esta Gltima un vastago percutor, el
cual es solidario de -una palanca convenientemente dis-
puesta y montada en resorte, la cual es desplazsasda por
un dispositivo de tringiete, accionado desde el exterior
preferiblemente por medio de manivela.

2. Juguete en forma de ametralladora. .

La presente memoria consta de cinco hojas folia-
das, escritas por una sola cara.

Barcelona, a 21 de octubre de 1954.

Manuel RIBES RODES

p.a. T . — —
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