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FTENORTIA DESCRIPTI VA del Modelo del

Utilidad, por veinte afios en Espafia, solicitado a fa
. vor de Don Jesis Molinﬁ Cordero, de nacionalidad es-
pafiola, establecido en Alcdzar de San Juan, calle de
Alvarez Arenas, nfmero 5, para: "UN JUEGO DE SATON?.

==00000 ==

Es en mnteria de juegos de saldn, uno de los elg
mentos de wayor entretenimiento, no sovlo la aficiencia
resultante de jugadas técnicamente posibles como ¢onse

cuencia del dowminio de los jugadores, sino también la

(84

que se puede derivar de un golpe casual no previsto,cu
yo golpe ocasiona un resultado imposible de preveer en
sus consecuencias finales, inicialmente.

El solicitante, ha logrado la creacidn de un jue-

go de salbn absolutamente nuevo, sobre cuyo objeto, de
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su propiz invencidn, solicita que se le garantice en su
propiedad y explotaci@n exclusiva, wediante concesidn
de Modelo de Utilidad.

Construfdo, segfn la adjunta hoja de planos (Fig.I)
sobre una mesa‘de tablero plano -l- y cuatro bandas =2-
-A7.2%'. 2°’’~ de encundramiento provistas de caucho y
forradae de patio, se disponen nueve troneras -3- distri-
buidas adecuadeente pirz la finalidad perseguida en el
juego.

Sobfe la banda constitutiva de la cabecera de la mg
sa -2~ se disponen seis discos -4-4'-477-4777.4""" 4"
abatibles, integrantes, cada uno, de distintos valores
cue les son atribuldos mediante emblemas o simbolos cua-
lesquiera; valoracién determinada por la imprevista juga
da que tiene lugar al margen de la que se proponis el ju
gador al efectuar su juego, para el yue se emplean ocho
bolas pintadas o decoradas en forma diferente.

Asi por tanto, comienza el juezo depositando 1z fi-
cha que corresponda por el conducto ~5-, el cual, permi-
te la salida de las ocho bolas por -6-. Seis bolas, se
colocan en ol tablero sobre los puntos (Fig.III =7-) de
tridngulo que zuedan marcados y las dos restantes, desti
nadas a efectunr lo salida, se sitdan en el punto espe-
cial (Pig.III =-8«). E1 golpe sobre la bola situada en
-8- deberd determinar nueve golpe de ésta sobre otra
cualquiera =7~, cayendo seguidamente la bola inicial -8~
por alguna tronera -3-, determinindose con la cafda, la
puntuscidn cue corresponda a la tronera referida., El se
gundo jugador, realizard su idéntica funcidn con la bola

gque le corresponde.
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Este juego, segin ﬁueda dicho, presenta la particu
laridad de sorprender ruevas jugadas derivadas de cual-
quiera de las efectuadas; jugadas que se subdividen en
varing clases; de suverior valoracifn o desvalorizacibn
por 1l funcifn de los discos -4=, de devolucién, ya que
en z2lgunos casos se puede recuperar la bole que se in -
trodujo en cualquier troners =3= y de valoracidn y devo
lucidn de bola conjuntaments. A estos extremos, nos
referimos seguidamente. ’

Introducida una bola cualguiera por una tronera =-3-
coe a la bandeja inferior -(®ig.II =-9-)- que integrada
por una constitucidn en vertiente central, teruiuna en
dieho punto en un orifiéio'-lﬂ-, el cual, tolerando el
pas0 de la bola, la hace caer sobre una pieza -ll- de
cilindro superior abierto, con lo cue puede tomar final
mente la bole en su natural cafde y merced al ;olpe so-
bre =1l- una orientacidn muy diversa. Puede correr so-
bre el plano ligeramente inclinado =12« hacia las cone-
xiones ~-13- de los discos =-4- a través de una cufias de
desviacidn -14- u obstédculo, en cuyo caso, la poéici6n
enhiesta de 108 aludidos discos =4~ determinard por me-
dio de los simbolos que contengan, lz valoracin o des-
valorizacidn que, en prd o en contra, hayan de conside-
rarse en la puntuacifn de lss jugadas, cayendo sesuidamen
te las bolas, bien al depdsito de retenciln de nuevas ju
gadas, © bien conducirla a la salida (Pigs.I II -6- Fig,

III =16-) prevista para ser utilizadas de nuevo en la

misma partida. También puede darse el caso de que la bo

1a (Fig.IX) atravesando el plano -12- caign sobre el -15-

¥y, fibalmente, 2 la salida -6-;-16~ de aueva jugada. En
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estos casos, la bole extrafda por la salida -6-16- debe
comengar su huevo Juego nor cualgulera de los puntos =8-
=17=- de la Fig. III.

Tim de uotar que el mismo plano referido =15~ (Pig.
II) estd acondicionado para retener algunas bolas husta
la terminacidn de la partida, mediante cilindros de cafi
da ciega y retencidn temporal.

Finalmente, cuandc sobre la mesa ho aguede sino una
bola, es indispensable, antes de introducirla por una
tronera, dar en cuslquier banda -3=-.

Por (ltimo, la mesa de jugo, para facilitar el co-
nocimiento de la puntuacibn, lleva dos marcadores (Figs.
Iy III) -20-20°-20"~ de doble finalidad; para sefialar
el tanteo por nimeros y p:ra la puntuacidn-sorpresa deri
vada del jusego de los digcos ~4-.

Bs caracter{stico también en este juego, para su
realizacidn, 1ln existencia de unos macitos (Fig.IV) -18-
construidos en madera y metal, pro#iatos de puntos de
choque lizeramente nmortigtlados -19- mediante cueros,ba
dana, goma, etc.

Iste es, el objeto del presente Modele de Utilidad
cuyos fundomentos pueden ser variables en cuanto a dis-
posicidn, proporciones y combinaciones, siempre cus no
se cambie, altere o modifique 1a maturaleza de 12 inven

cibn.
== 0000w~

NOTA. - Se reivindica la propiedad de este lModelo

de Utilidad:
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1) - Un juego de salbn, caracterizado porconstituir
une wmesa vlapa, provista de cuatro bandas de encuzuraunlen
to provistas de caucho y forradas, en la que se sitdan
nueve troneras distribuidas adecuzdauente.

2) - Un juego de salén, segln 1% reivinuiczcibn, ca
rocterizado porgue sobre 1z banda constutiva de la cabe-
cer> de 13 mesa de juego, se disponen seis discos abati-
bles de vzlormcifn positiva o negativa gue les son =tri-
buidas med ante emblemss o simbolos.

2) = Un juego de saldn, segin 28 arevivindicacibn,
caracterizado porque lus bolas, al introducirse en las
troperas, pueden sezuir orientrciones muy wiversas; una
de lus cunles puede deteraipar el nccioncmiento de algu
no/s disco/s abatibles.

4) - Un juero de saldn, seglin 12 = 3% reivindica -

ciones, caracterizado porque todss las Lolas 21 ser intro
Gucidas en cualyuier tronera {que deteruina la valoracifn
de la jugada) casen iundefectibleumente en un: camsra receld

tora gue provista de vertiente central, deternina su cai

da por este mismo punto. :

5} - Un juege de salfn, seglin 458 reivindicacibn, ca
racterizads porque la bola que desciende de la clmnra de
recozida, cze sobre un cilindro regular ablerto cue im -
orime a 12 bols en su czxida unn orientacibn muy diversa.
Esta oriontacibn, -uede permitir el movimiengo de los

&

discos, la retencidn de l1a bola o su cafda . ra uuevo
uso, dependiendo sllo de los planos superpuestos nor los
que en su nmovimniento transcurra.

6) - Un juego de saldn, sesln 18 » 58 reibindica
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ciones, caracterizado .orque f:cilitard el conocimeinto
de 12 puntuzcidn, 1n exigtencia de marcndores ds uoble
Tinzlidad: .ara sefinlar el t=ntec por nlmeros y vara 1a
puntuzcibn-sororesa que determinen 1o0s aiscos abatidles.

7) - Un juego de salbn, caracterizado porgue el ol
ne originorio de las jugndas, se efectfla wmediante unos
macitos ae madera y wmetal, provistos en sus puntos de
chogue de cuercs 0 badanas.

8) MUY JUIGC DE SATANM,

Bsts Neworis Descriptiva, consta de seis hcjas fo -
lindas y wmecanografisdas por una sola cara y de uns hoja

doble de planos.
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