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El presente modelo de utilidad se refiere & un Jju-
guete, oonstitufdo por cualquier ousdridpedo, en el cual existe
une relacién de movimientos sobre sus cuatro pates, de modo tal
que le delantera de un lado esté relmocionade con la trasere del

sontrerio, moviéndose simultédneamente dos & dos, de modo gue

asemeje aon bastente propledad los movimientoe del trote.

La disposioidn que se reivindiea consiste , esen-

| olalmente, en que cada pata trasera va enlazade con la del la-
@0 ocontrario delanters, mediante una biele que tiene forma de

| & estirade y con dohle codo en sus extremos, para sujetarse en

dicha pate; yendo ocada una de las patas posterlores unida, me-.
dilante otra biela, & un oigheilel o doble codo que a su mismo
lado lleva el eje posterior de ruedes gue soportan el juguete.
Esos ogigllefiales estdn diametralmente opues tos, con le que mien-
trag un par de extremidedes del ouadrdpedo avenze, el gue oeups
la otra diagonal retrogede.

Otra caracter{stica del juguete es que su rueds
enterior, que sirve para derle direcoeidn, va monta@a en el ex.
tremo de un eje o alambre, que por su otro lado va unido & la
eola del animal que representa el juguete y montado tal ocon-
junto de modo gue al girar la cola la rueds toma su direceidn,
quedando f£ija la ruede en le posicidn que se le dé mediante un
nuelle, gue rodesa d;oho eJe y apoyse por un extremo en la parte
inferior del ocuerpo del animel, y por el otro en un saliente
del eje. |

Dentro de les reivindi caciones que s6 estableaen

pueden construirse juguetes que representen los cuasdripsdos que
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se deseen, empleando los materiales que se estimen pertinentes
¥y del temafio que en cade ocaso se consideren mds apropiados; pe-
ro aomo tales variescionee, asf{ como lae que puedan hacerse en
detalles de presentacidn u organizacidn, no afecten a la esen-
olalidad reivindicsda, los juguetes gque se oconstruyan eon ousl-
quiera de esas modifigesciones no serdn sino veriantes, igualmend
te oomprendides y protegidas por el Presente registro.

En esta idea las adjuntas flguras eorresponden dni.
camente a une forma de ejeoucidn, sin cardcter alguno limitati-
vo, que se presenta & tftulo de ejemplo de realigzecién, pare
conoretar cuento se dlce en este memoris desoriptivé.

La fig. 1 presente la proyeccidén en planta esquemd.
tice de un juguete esteblecido de &cuerdo oon el modelo que se
relvindica, sefielendo de linﬁas oont{nua los elementos qQue le
oaracterizan y de trazos y puntos el resto del Juguete.

La fig. 2, de modo andlogo, muestra la proyescidn
en algado.

Con referencia a dichaes figuras y a las letras que
sobre ellas designan las partes y detalles del juguete que in.
teresan a los.fines de esta memoris, la deseripeidn del mismo
es gomo sigues

La extremidad posterior de un lado del ouadripedo
¥ le enterior del otro van enlezadas entre s{, respecpivaments,
por las bielag B y D, de forma de Z aleargads y doblemente aco- E
dade en sus extremos, mientras que dichas extremidsdes poste-

riores van unidas & dobles godos del e)e de las ruedas del ju-

guete, por las bielas A y C.
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De este modo, como se he indicado, ya que dighos ci.
gueﬁales‘cstén dismetralmente opuestos, &l avanzar el Jjugue-
te, las patas se ven obligadas a efectuar un movimiento andlo-
go 8l que realizan en el trote de los guadripedos.

Por lo que ase refiere & la otra carascter{stica del
Jjuguete, la rueds anterior @, situada debajo de la parte medias
del animel, va montada en un eje que se mueve en diregeidén con

la cols E de dloho animal, fijando el econjunto, rueda y cole,

en le posicidn que se le dl, de souerdo eon la direceidn de mo-§
vimiento gue se desfe mediante el muelle F, Que apoya DpOr sus
extremos, respectivamente, en el ocuerpo del animal y en un s&-

liente del eje 0 alambre en que va montada dicha rueda G.
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¥l presente modelo de utilided comprende las si.
gulentes reivindicaciones:

l.- Juguete, caracterizado porque estd oonstitufdo
por la figura de cualguier animel cuadrdpedo, que arrastra un
vehfoulo de dos ruedas, ason un mufieco comductor, suyo animal
lleve las ouatro Patas montadas giratorias por su parte supe-
rior y enlazedas entre sf, mediante bielas aon forma de "2%
estirade, les opuestas dlagonalmente.

2.; Juguete segdn lo reivindicado en el punto an-
terior, caracterizado porque las patas posteriores van enla.
zadas mediante otras bielas a clgllefisles 0 dobles codos, que
presente el eje de ruedas del juguete, ouyos ciglefiales estdn

dispuestos en posiociones dlametralmente opuestas.

3.~ Juguete segin lo reivindicado en los puntos an.

teriores, ocaracterizado porque en su parte snterlior el Juguete
va. soportado por une rueda, montads en el extremo de un eje

que atraviesa el gsuerpo del cuasdrdpedo, ve unido a la cola del

mismo y puede girar en su alojamliento, quedando fijado tal oon-

junto, en la posioidn gque se le dd, por un muelle que rodea
digho eje Yy apoyae por un extremo en el ouerpo del ouadripedo
y por el otro en un saliente del eje.

4" Juguetet,

Segdn se desoribe y reivindica en la pressnte me-
moris deacriptivé y se ilustra con los dibujos qua & la misma

se scompafian.
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consta esta memorie de seis hojas foliadas y esori-

tas & mdquina por una sola de sus caras.

Madrid, a 21 de Septiembre de 1954,
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