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l len e  por objeto este Modelo de U tilid ad , la  protecci-ón  

de un juguete o juego rec rea tivo ,

EL terreno de juego está  constituido por planos unidos 

longitudinalmente determinando aristas a lta s  y bajas - fo r ­

ma ondulada.

Están construidos estos terrenos de juego de cartón, 

madera, chapa m etálica, p lá stico  o cualquier materia ade­

cuada y llevan  caladas según se observa en las figu ras una 

s e r ie  de ranuras longitud ina les, tantas como jugadores se 

deseen disponer.

Estos jugadores van montados sobre p ivotes que a trav ie­

sen esas ranuras y se encuentran soldados o unidos só lida­

mente por su extremo in fe r io r  a otros planos, que situados 

paralelamente debajo de lo s  anteriores juegan a corredera 

haciendo avanzar y retarodeder con su movimiento lo s  pivo­

tes a lo  largo de la s  canales dichas y por tanto haciendo 

que los muñecos avancen y retrocedan sobre e l campo tanto 

como permite la  longitud de las  mismas.

Estos planos in fe r io re s  que llevan  f i j o s  los muñecos, 

salen, por un costado del juego lo s  que lle va n  la  mitad de 

loa jugadores y por otro costado lo s  que lle va n  la  otra  mi 

tad.

Van montados a corredera bajo los campos según se ha d i 

cho y se disponen, en e l número que se desee, pues lo  mis­

mo puede disponerse de una corredera por cada muñeco que 

una para cada tres  por ejemplo, o para todos los de un baa 

do que en este caso avanzarán y retrocederán todos a la
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vez en sus canales.

Cada plano o p ieza  corredera como es lóg ico  lleva rá  la  

forma y cortes necesarios para no estorbar con su movimien

to e l de lo s  demás planos, ni e l de lo s  p ivotes que parten

de lo s  mismos.

pe comprende que a s i dispuestos los  terrenos de juego

y lo s  jugadores, s i sobre estos campos se su elta  una pe­

lo ta  en alguna parte a lta , ésta rodará a buscar la  línea  

o lín eas bajas y atravesará al rodar hacia abajo alguna o 

algunas canales, cuyos jugadores podrán impulsarla al pa­

so hacia la  meta contraria .

Para que la  p e lo ta  pueda estar en ci)listante movimiento 

y no se detenga en la s  líneas bajas, e lo s  largo de éstas 

y en toda su eactension van dispuestas canales que llevan  

jugadores de uno y otro bando y que forzosamente la  alcan­

zan en cualquier punto de las mismas*

Podra u t iliz a rs e  para dar menos vivacidad al juego s i 

se desea, en vez de p e lo ta , un elemento l ib r e  de forma y 

peso adecuado, el cual colocado sobre e l campo no resbala­

rá expontaneamente por lo s  planos indicados, pero si) lo  

hara lentamente s i se dan pequeños go lpecitos haciendo v i­

brar e l campo hasta que llegu e  a colocarse sobre una canal 

situada en su camino de descenso, para ser entonces impul­

sado .

Gomo es ló g ic o , los  jugadores que en la s  figu ras se ma­

nejan por e l lado derecho impulsarán la  pe lota  o elemento 

dicho hacia la  meta del con trario , situada a la  izqu ierda, 

y v iceversa , y éstas metas consistirán , bien en zonas acó—
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tadas del propio terreno, bien en marcas, canales o aguje­

ros donde e l elemento movible (pelota  o d isco ) deba dete­

nerse o penetrar para log ra ra  tanto.

Según e l d ispos itivo  y forma de estas metas, e l juego 

se decorará como de, rugby, baloncesto, fú tbo l, e t s . ,  ya 

que en realidad muchos de estos juegos deportivos tienen 

como fin a lid ad  general la  de l le v a r  un elemento movible 

(balón, pe lo ta  e t c . )  hacia e l oampo y la  meta opuesta y 

siguiendo e l sistema descrito , con solo va ria r e l decora­

do y la  d isposición  y forma de la  meta, puede darse ind is­

tintamente la  sensación de uno o otro juego.

Lógicamente estos terrenos de juego irán  colocados so­

bre mesa, ca ja  o mueble adecuado a l f in  para que se deseen 

destinar, como juguete, juego recreativo  para salones, e te» 

e irán  asimismo enmarcados o incluso techados s i se desea 

con malla, c r is ta l ,  e ts . a f in  de que no escape la  pe lo ta .

Y por último in teresa  señalar que las peanas de los ju­

gadores lle va n  forma adecuada para fa c i l i t a r  e l impulso de 

la  pelota  o disco en su movimiento de avance y no en e l de 

retroceso.

Descrita suficientemente la  naturaleza del invento y e l 

mode de l le v a r lo  a la  p ráctica , se hace constar que las 

disposiciones anteriormente indicadas son susceptibles de 

modificaciones, siempre que no se a lte re  la  esencia del i&  

vento.

R E I V I N D I C A C I O N E S

fL®.- Un juguete o juego recreativo  en que e l terreno de 

juego está constituido por varios planos inclinados lon g i-
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tudinalmente determinando aristas a ltas y bajas en forma 

ondulada, yendo enmarcado por va lla  y techado, c r is ta l ,  

red u o tro .

2§._ Un juguete recreativo según la  an terior re iv in d i­

cación caracterizado además porque los  jugadores que ac­

túan sobre e l terreno de juego atraviesan e l mismo por oa­

nales longitudinales que éste l le v a  practicados y se en­

cuentran unidos o soldados por su parte in fe r io r  a piezas 

que actúan longitudinalmente a corredera y estén montados 

paralelamente bajo e l propio terreno de juego avanzando y 

retrocediendo en sus canales cuando se actué 'sobre dichas 

piezas correderas por la  persbna que juega.

3®.- Un juguete o juego recreativo  según las anteriores 

re iv ind icac iones, oaraoetrizado además porque a todo lo  

largo de la s  líneas bajas del juego existen  canales con 

jugadores de uno o otro bando al objeto de que e l juego ca­

rezca de puntos muertos.

4®,- Un juguete o juego recrea tivo , según las anteriores 

re iv ind icac iones, caracterigado además por u t iliz a rs e  para 

jugar un elemento l ib r e  de forma adecuada que se des liza  

por los declives del terreno de juego en virtud  de su pro­

pio peso a f in  de que llegu e  a .la s  canales.

5®»- Un juguete o juego recrea tivo , según las anteriores 

reiv ind icaciones, caracterizado además porque los jugadores 

van provistos de peana adecuada para f a c i l i t a r  e l  impulso 

del elemento l ib r e  de juego en su movimiento de avance y 

no en e l de retroceso.
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