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Tiene por objeto este Modelo de Utilidad, le protecci-dén i
de un Jjuguete o Juego recreativo,

"El terreno de juego esté conmstituido por planos unidos
longitudinalmente determinando aristas altas y bajes -for-
ma ondulada,

Estén construidos estos terrenos de juego de cartdn,
madera, chepa metélica, pldstico o cuslquier materia ade-
cuada y llevan cegladms segin se observa en las figuras una
serie de ranures longitudinsles, tantas como jugadores se
deseen disponer,

Estos juggdores van montedos sobre pivotes que atravie-
sen esgs ranurags y se encuentran soldzdos o unidos solida-
mente por su extremo inferior a otros plamos, que situados
paralelemente Gebajo de los anteriores juegan & corredera
hacliendo avanzer y retwodeder con su movimiento los pivo-
tes 2 1lo largo de las censles dichas y por tanto haciendo
que los muffecos avancen y retrocedan sobre el campo tanto
como perxrmite la longitud de las mismas,

Estos planos inferiores gue llevan fijos los mufiecos,
salen, por un costado del juego los que llevan la mitad de
los jugedores y por otro costado los que llevan la otra mi
tad,

Ven montados & corredera bajo los campos segin se ha al
cho y se disponen, en el numero gue se desee, pues 1o mis-
mo puede disponerse de una correder2 por cada mufieco que
una para cada tres por ejemplo, o para todos los de un bag

do que en este caso avanzarin ¥ retrocederin todos a la




wp

48574

Cdda plano o pleza correders como es légico lievard la

vez en sus cansles,

forma y cortes necesarios para no estorbar con su movimiep
to el de los deméds planos, ni el de los pivotes que parten
de los mismos,

Se comprende que asi dispuestos los terrenos de Juego

y los jugadores, sl sobre estos campos se suelt® una pe~
lote en alguna parte alta, ésta rodard & buscar la 1{nee
o 1{neas bajas y atravesard sl rodar hacis abajo slguns o
algunas canales, cuyos jugadbres podrén impulsarlé al pa-
80 hacia la meta contraria,

Para que la pelotea pueda ester en cbnstante movimiento
y no se detenga en las 1{neas bejas, & los largo de éstas
Y en toda su extensidn van dispuestas cansles que llevan
Jjugadores de uno y otro bando y que forzosamente la alcan-—
zan en cualquler punto de las mismass

Podré utilizarse para dar menos vivacidad al juego si
se desea, en vez de pelota, un elemento libre de forma y
peso adecuado, el cuel colocadc sobre el campo no resbala-

ré expontaneamente por los plancs indicados, pero sb lo

herd lentamente si se dan pequefios golpecitos haciendo wi-
brar el ceampo hasta que llegue a colocarse sobre una canal
situada en su camino de descenso, para ser entoncea impul-
sado,

Como es 16gico, los jugedores que en las figuras se ma-
nejan por el lado derecho impulsardn 12 pelota o elemento
dicho hacia la meta del conmtrario, sitﬁada a la izquierde,

y viceversa, y éstas metas consistirdn, bien en zonss aco-
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tadas del propio terreno, blen en marcas, cansles o aguje-
ros donde el elemento movible (pelota o disco) deba dete-
nerse o penetrar para logrera tanto, |

Segun el dispositivo y forma de estas metas, el juego
se decorars como de, rugby, baloncesto, futbol, eta.; y2
que en realidad muchos de estos juegos deportivos tienen
como finelided general la de llevar an elemento movible
(bslon, pelota etc,) hacia el cempo y la meta opuesta y
siguliendo el sistema descrito, con golo variar el decors—
do y la disposicidn y forma de 12 mete, puede darse indis-
tintamente la sensacidn de uno o otro juego.

L6gioamente estos terrenos de juego irin colocados so-
bre mesa, caja o mueble adecuado al fin para que se'des;en
destinar, como juguete, juego recreetiwo para selones, ete,
e irdn asimiemo enmarcedos o incluso techados si se desges
con malla, cristal, ete. a fin de que no escape 12 pelota,

Y por Wltimo interesa sefialar que las peanas de 103 ju~
gadores llevan forma adecuada pare faciliter el impulso dei
le pelota o disco en su movimiento de avance y no en el de
retroceso,

Descrite suficientemente la naturslezs el invento y el
mode de llevarlo a la prictica, se hace constar gue las
disposiciones anterlormente indicaflas son susceptibles de
modificeciones, siempre que no se altere 12 esenciz del in
vento.
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fig¢,~ Un juguete o juego recreativo en que el terreno de

juego esté4 constituido por varios planos inclinados longi-
e

e




T 43574

tudinaslmente determinendo gristaes altas y hajas en forma
ondulede, yendo enmarcado por vella y techado, cristal,
red u otxo,

22, Un juguete recremtivo segin le anterior reivindi-
cacién caracterizado ademds porqueblos jugadores que ac—
tuan sobre el terreno de juego atraviesan el mismo por ca-
nales longitudinsles gque éste lleva practicados y se en-
cuenﬁran unidos o soldados por su parte Enferior a piezas
que actuan longitudinalmente a correders y estén montados
parglelamente bajo el propio terreno de juego avanzando y-
refrocediendo en sus cansles cuando se actue 'sobre dichas
piezés correderas por la persbna gue juega.

38,~ Un juguete 0 juego recreativo seglin las .anteriores
reivindiosciones, ceracetrizedo ademés porque & todo lo
largo de las 1fneas bajes del juego exlsten canales con
jugedores :de uno octro bando el objeto de gue el juego ca-
rezce de ptnxos muertos,

48, Un juguete o juego recreativo, segln las anteriores
reivindicaciones, caracterigado edemds por utilizerse para
juger un élemento libre de forma adecuads gue se desliza
por los declives del terrsno de juego en virtud de su pro-
pio peso a fin de que llegue &.las canales,

58,- Un juguete o juego recreativo, segln las antbriores
reivindicaciones, caracterizado ademfs porque los jugadores
van provistos de peans adecuada para facilitar el impulso
del elemento libre de juego en su movimiento de avance y
no en el de retroceso.

62,~ "UN JUGUETE O JUEGO RECREATIVD".
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