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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

sobre:
"UNA PELOTA PEDAGOGICA".

Solicitante: Don MARCOS CAPELLA NOGUE,
de nacionalidad española, residente en 
BARCELONA, Calle Mandri, 26.

La presente solicitud se refiere a una pelota 
pedagógica que se caracteriza, esencialmente, porque 
estando constituida por una esfera hueca de goma u 
otro material elástico, lleva inscritos en su superfi- 

5 cié nómeros y/o letras, convenientemente distribuidos 
en ella para permitir que los niños aprendan a conocer­
los al propio tiempo que jueguen con la pelota.

Dichos nómeros y/o letras pueden estar dispuestos 
aisladamente o de modo que forman nómeros compuestos,

10 silabas o palabras.
En los dibujos adjuntos se ilustran, a titulo de 

ejemplo no limitativo y esquemáticamente, algunas 
formas de realización.
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La Fig. 1 ilustra una pelota cuya superficie está 
subdividida en varias zonas, preferentemente de dife­
rentes colores, en las cuales figuran las vocales 
A, E, I, 0, U, tanto en mayúsculas como en minúsculas.

5 La Fig. 2 representa una pelota cuya superficie
está subdividida igualmente en varias zonas, preferen­
temente tambián de diferentes colores, en las cuales 
figuran los números 1 a 10.

La Fig. 3 muestra una pelota análogamente subdivi- 
10 dida en diversas zonas que contienen números y letras.

La Fig. 4 ilustra una pelota en cuya superficie 
aparecen diversas letras minúsculas.

La Fig. 5 representa una pelota en cuya superficie, 
subdividida en diversas zonas, aparecen diferentes 

15 números compuestos.
La Fig. 6, finalmente, ilustra una pelota en cuya 

superficie aparecen diversas salabas * palabras.
Se comprenderá que las pelotas ilustradas en el 

dibujo adjunto constituyen simplemente ejemplos de rea- 
20 lizacián y que dentro del espíritu de la invenciún

caben otras muchas realizaciones, siendo lo esencial 
que la superficie de la pelota presente varios números 
y/o letras, convenientemente distribuidos, aislados o 
compuestos, a fin de que los niños, al jugar con la 

25 pelota, aprendan a conocerlos.
Se hace constar que todo cuanto no altere, cambie 

o modifique lo esencial del invento puede quedar some­
tido a variaciones de detalle.
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El Modelo de Utilidad que se solicita recae sobre 
las siguientes reivindicaciones:

1&.- Una pelota pedagógica, caracterizada porque 
la superficie del cuerpo esférico que la constituye, 
lleva inscritos nómeros y/o letras, convenientemente 
distribuidos en ella para permitir que los niños 
aprendan a conocerlos al propio tiempo que jueguen 
con la pelota.

2&.- Una pelota pedagógica segán reivindicación 1&, 
caracterizada porque los nómeros y/o letras mencionados 
estón dispuestos aisladamente.

33.- Una pelota pedagógica segón reivindicación 1^, 
caracterizada porque los números y/o letras mencionados 
estón dispuestos de modo que forman nómeros compuestos, 
silabas o palabras.

43.- UNA PELOTA PEDAGOGICA,
tal y como queda descrito y reivindicado en la presente
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