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El juego recreativo que desea re g is tra r se  p artic ip a  de 

la s  c a ra c te r ís t ic a s  del béisbol y el b i l l a r .

Consiste en una mesa de b i l la r  de tamaño adecuado donde 

se dispone lo s elementos orig in ales s ig u ien te s :

En lu gar próximo a un ángulo se  ha practioado un corte 

o ircu lar en e l tablero -A- ( F ig . l ) .  El circulo  oortado de t a ­

blero se  ha montado a l mismo nivel y sobre un dispositivo  

(que posteriormente se  d e s c r íb e la  f in  de que tenga movimien-! 

to de rotación alrededor de su  centro. Lleva además este c ir— 

culo de tablero colocados próximos a l a  circunferencia exte­

r io r  unos muñecos en actitud  de correr y numerados córre la- í 

tivamente. En l a  F ig . 1 , han sido reprehtados cuatro de estos! 

muñecos numerados del 1 a l 4 aunque su  número sobre el disco { 

pueden v ar ia r  según in terese  a l curso del juego por l le v a r  ¡ 

d ispositivo  ge qu ita  y pon a voluntad de l a  persona que jue­

ga.
Las cuatro basea c a ra c te r ís t ic a s  del béisbol se figuran [ 

en e l juego por medio de cuatro agujeros c ircu lares de lo s 

normalmente usados en b i l la r  por lo s que pueden penetrar l a  !. 

bola perdiéndose en el in te r io r  del juego. Estos cuatro agur- ¡ 

jeros se  encuentran practicados en el tablero f i jo  y próximos} 

al c ircu lo  de lo s  muñecos y llev an  su nmeración correspondien­

te  de uno a cuatro según se  observa asimismo en l a  F ig . 1 .

De esta  manera se comprende que cuando se mueva el d is-



positivo  de lo s  muñecos darán éstos la  sensación, de i r  co­

rriendo de base a base como ocurre en l a  realidad  en éste 

juego de b éisbo l.

En lugar conveniente de l a  mesa e x iste  o trs muñeoo de­

nominado "bateador" -B- F i g . l ,  el cual dispone de mo viento 

de giro sobre su  e je  v e rtio s ! y de un bate o mano de béisbol 

para golpear l a  bola de b il la #  que actúa como pelo ta (bola 

normal y convenientemente decorada), en e l  momento oportuno 

y a voluntad de l a  persona que juega que pueda hacerlo g ira r  

a mano o por medio de cualquier d isp ositivo  de transmisión 

vulgar de fuerza.

En lu gar conveniente asimismo ex iste  f i ja d a  hacia el 

exterior de la  mesa una cazoleta con el f in  de que en e lla  

sea  introducida l a  bola-pelota a l  in ic ia r se  el juego y por 

un agujero practicado en l a  banda pase a l  in terio r del mis­

mo a velooidad conveniente hacia el bateador, el cual deberá 

golpearla al paso en movimiento e im pulsarla más ao menos 

le jo s  de l a  mesa según l a  habilidad de la  persona que lo ma­

neja y con semejanza asimismo a l juego real de béisbo l. La 

habilidad máxima en esta  jugada se  obtendrá cuando se  con­

sig a  aaoar e sta  bola del juego introduciéndola en el agujero 

n* 6 (F ig . 1 )  que oonstituye una p o rte r ía  esp ecia l para pre­

miar l a  misma. E ste  agujero por aspecto decorativo de la  me­

sa  va enmarcado en una p o rte r ía  semejante a l a s  del juego 

de rogbi y l a  cazoleta para despedir &or plano inclinado a 

l a  bola hacia e l bateador podrá se r  l ib re  en l ig a r  de f i j a  

en la  mesa y llevada en este  oaso en la  nano del jugador pa­

ra que pueda se r  colocada en cualquier punto del tablero más 

o menos le jo s  del bateador según se convenga y desde a l l i



despedir l a  p e lo ta  hacia el mismo.

Además de l a  bola pelota que impaleada por el bateador 

al princip ie  y posteriormente por taco de b i l l a r  tiene movi­

miento l ib r e  en toda l a  mesa (hasta que es introducida en una 

b ase ), ex isten  o tras bolas de b i l l a r  diseminadas en la  nueva 

según se  observa en l a  F ig . 2 donde van señaladas con l a  le ­

t r a  ID-. Estas b o las, que representan lo s  jugadores contra- 

r io r  a lo s  ya descritos tienen asimismo movimiento en l a  me­

s a ,  pero un movimiento lim itado por el procedimiento original 

que se observa en la s  F ig s . 3 y 4 . Para e llo  cada una de es­

ta s  bolas dispone de un cordón, cadena eto . que a trav iesa  un 

agujero de l a  mesa y d d  que penden en e l in te r io r  un contra­

peso que a rre sta  a l a  bola cuando se desvia del agujero y l a  

mantiene sobre e l mismo en posición  normal de reposo.

Los pesos de e sta s  bolas a s i  como lo s  de sus contrape­

sos y e l de l a  bola-pelota que es l a  encargada de golpearlas  ̂

en la s  jugadas, van calculados de manera que cuando éstas 

bolas son chocadas por l a  bola-pelota se  comportan como bo­

la s  completamente normales de b i l l a r  ya que se  desvian tanto 

que le s  permite su  cordón arrastrando momentáneamente por l a  

fuerza del choque a sus contrapesos y permitiendo l a  jugada 

correcta de la  otra bola; para volver luego a su posición 

normal sobre el agujero arrastradas a su vez por e l contra­

peso, cuando se  detuvieron, bien por cesar l a  fuerza de& ' 

choque o por haberse agotado el cordón (ya que lo s contra­

pesos no caben por lo s agujeros. ¡

Como se  ha dio jo , e sta s  bolas representan jugadores asi  ̂

es que, bien pueden i r  convenientemente decoradas, bien in -  ̂

cluso podrán l le v a r  a i  se  desea muñecos de poco peso en la
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parte su perior, lo  que no impedirá que cumpla su cometidos 

de ta le s  b o la s , como se  ha d escrito .

También cumplí raí el mismo cometido con mas o menos 

perfección s i  en vez de se r  su je ta s  por cordón y contrapeso 

lo  son por h ilo  mas o menos e lástico  y más o menos largo 

a un punto determinado de l a  mesa, aunque en este  caso el 

h ilo  sobre l a  misma pudiera estorbar algo la s  jugadas.

La rotación del disco que l le v a  lo s muñecos se  obten­

drá per l a  au tilizac ió n  de cualquier procedimiento mecánico 

conocido a voluntad de l a  persona que juega. En l a  F ig . 5, 

se  encuentra representado según un corte  de l a  mesa un pro­

cedimiento po sib le  por medio de un to m illo  s in  f in  1 oon 

manubrio áL exterior para su manejo, el cual actué sobre una 

corona dentada 2 montada alrededor del cilindro 3 en cuya 

parte superior van lo s  muñecos a  lo s  que se  hace rotar por 

i r  el d isp ositivo  montado sobre vástago 5 con co jinetes 6

y 7.
En dicha f i g .  5 se observa asimismo que en e l cilindro 

S y debajo de cada muñeco van f i j a s  unas p iezas 8 y 9 la s  

cuales giran en plano in fe r io r  a l campo de juego y cuya mi­

sión  consiste  en tapar por debajo lo s agujeros (bases) cuan­

do e l muñeco se  encuentra en dicha base no pueda se r  in tro ­

ducida en l a  misma l a  bo la-pelota.

La esencia de este juego se comprende perfectamente y 

es en todo semejante al juego r e a l .  Una vez lanzada la  bola- 

pelota por el bateador (o sencillamente por taco de b i l la r  

s i  no se  desea u t i l i z a r  este muñeco), e l jugador que maneja 

loa corredores los pone en movimiento y tra ta  de reoorrer



oon e lloa  e l mayor numero de bases p o sib le .

La misión del contrario es actuar con el taeo en l a  bo­

la -p e lo ta  una vez que s e  haya detenido y d irgiéndola sobre 

alguno de sus jugadores (bolas oon contrapeso) t r a ta r  de in ­

trod u cirlas por carambola en el agujero (bas8) que según el 

reglamento le  in terese  a  f in  de que cesen de correr lo s mu­

ñecos y no se  apunten mas bases en l a  jugada.

Las jugadas pueden por tanto se r  variadas según e l re­

glamento ya que lo s muñecos oorredores pueden como se d ijo  

se r  de q u ita  y pon en e l  disoo con lo que pueden entrar en 

el juego en momento oportuno o se r  eliminados saliendo del 

mismo incluso materialmente cuando no lleguen a su base mas 

próxima antas que l a  p e lo ta  como ocurre en e l  juego re a l, 

e tc .e tc . pero todo eLlo se rá  objeto de reglamento detallado 

que no s e  cree necesario in c lu ir  en e sta  discripoiún  a l a  

que se  entiende b a sta  la  manera de u t i l iz a r  lo s elementos 

expuestos.

In teresa  señalar al autor antes de terminar la  memo­

r ia  el d e ta lle  de que los oorredores para i r  de base a base 

pudiesen hacerlo por cualquier otro procedimiento mecánico 

de dominio público s in  que e llo  afectase  a l a  esencia daL 

juego. Podrián i r  por ejemplo montados en pibotes que sa ­

lie ran  al ex terior dB la  mesa por una canal practicada en el 

tablero en cuya canal o bajo ésta  se  moveria l a  cadena sin  

f in  que llevaba loe pibotes y sobre l a  que se  actuaría por 

un piñón, s in  que este  procedimiento o cualquier otro de 

desplazamiento de lo s  muñecos de baae a base, tratándose de 

procedimientos mecánicos conocidos varia se  l a  esencia del 

juego que ee desea r e g is tr a r .



3 3 0 7 6 -  6 -
# 4

Como tampoco el s itu a r  mayor o menor numero áe tases ni 

mas o menos espaciadas, siempre queden realidad  de lo que se 

tra ta se  es de muñecos o figu ras que se desplacen de agujeros 

a agujero y que tra ten  de lle g a r  a lo s  mismos antes de que el 

contrario introduzoa l a  bola en e l lo s .

R E I V I N D I C A C I O N E S .

H . -  Un juego de béisbol caracterizado porqpe se  u t i l i - ; 

za para eL mismo una mesa de b i l la r  en l a  que existen  prac­

ticados en lu gar conveniente para fig u rar  la s  bases o lograr 

jugadas unos agujeros c ircu lares por donde se  pierde l a  bo­

l a  u tilizad a  como pelota en el in te r io r  del juego.
t

2 S .-  Un juego de b é isb o l, según reivindicación  1&,ca­

racterizado además porque lo s  muñecos corredores van mon- ! 

tados en d ispositivo  mecánico según el cual a voluntad de 1¿ 

persona que juega recorren sucesivamente la s  bases pudiendo í 

avanzar y retroceder en su  recorrido de una a o tra , pudien­

do se r  loe  muñecos de quita y pon y a l pasar por cada base 

obstruyen e sta  a f i n  de que nu pueda entrar l a  bola-pelota 

cuando e l muñeco l a  ocupa.

3 * . -  Un juego de b é isb o l, según reivindicaciones ante­

r io re s caracterizado además porque en lugar adecuado de l a  

mesa ex iste  un d isp ositivo  consistente en un bate o mazo 

de béisbol convenientemente dispuesto bien en unión de un 

muñeco bien solo pero con e je  de giro situado en lugar con­

veniente a f in  de que pueda golpear l a  bola-pelota en mo­

mento oportuno y por acción de la  persona que juega.
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4 ^ .-  Un juego de béisbo l, según reivindicaciones an­

te r io re s  caracterizado además por disponer de una especie 

de cazoleta con el f in  de que en e l la  se a  depositaa l a  bola 

pelo ta  al in ic ia r se  e l  juego y desde la  misma sea  d irig id a  

por plano inclinado y a velocidad conveniente hacia el mazo 

a f in  de que é ste  l a  golpee en movimiento y según l a  habi­

lidad de l a  persona que lo  maneje.Este d isp ositivo  en forma 

de cazoleta puede indiferentemente estar f i j o  en l a  mesa 

u obrar en mano de l a  persona que juega para lanzar l a  pe­

lo ta  sobre el bate por el plano in d in ado  desde mas o menos 

le jo s  según se convenga.

5 * . -  Un juego de béisbol según reivindicación  prece- i 

dente, caracterizado además porque figurando jugadores d i-  i 

seminados en el oampo existen  unas o rig in ales bolas de b i-  ! 

l l a r  oon movimiento limLtado. E stas bolas a l  se r  chocadas 

por l a  bola-Tpalota que es l a  que recibe el impulso del taco! 

se  comportan en todo como bolas normales de b i l la r  ya que 

despiden a la  con traria  por e la stic id ad  e in e rc ia  y se  des­

vian además por el choque todo lo  preciso para perm itir l a  

jugada correcta de l a  o tra  bola,volviendo s in  embargo des­

pués de l a  jugada a ocupar automáticamente el mismo lugar 

que tenían en reposo en v ir t id  de l a  acción de unos o r ig i-  ¡ 

nqles contrapesos pendientes de cordones de que disponen 

en el in te r io r  del juego o por estar unidas a l tablero por ;
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