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MEMORTIA DESCRIPTIVA
SOBre: ' 4

"JUEGOS, PARTICULARMENTE DE SOBREMESA, PERFECCIOM. DOS",

Solioitantes; SOCCERETTE LIMITEID, entidad inglesa, resi-

dente en: 53-55, The Broadway, Stratford,
LONDRES, E.15 - Inglaterra.

Este invento se refileres a un Jjuego perfeccionedo
¥, eungue no exclusivamente, es Util para utilizarse en
juegos en miniptura, tales como futhol o hockey sobre
hielo, de s&brameaa.. “ '

Muchos juegos de sobremesa que mwnstitm&en un
intento de coplar un Juego real con pelota, tal como el
futbol, no puede Jugarée con la migms continuidad que loe
juegos verdaderocs, y, e este respecto, les falta la vero-
similitud, Consiguientemente; un objeto de este invento

g proporcionar un Juego de sobremesa en el que,;é golpea
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o sacude una pelota o balén, por varios jugadores, oon
el minimun de interrupclones.

Otro objeto &s proporcionar un juego de esta
naturaleza, en el que puedan moversse simultédnsamente va=~
rios jugadores, de modo andlogo a lo que ocurre em la
realidad, de tal modao que también en este respecto, sl
juego de sobremesa es una copla mas exacta del deporte
real; |

Otro objeto todavfa es permitir que los aficio-
nados de un bando puedan manipular a los rqpreaentamtes
de su equipo sin poder manipular los del equipo contrario,

Otros objetos y ventajas de este invento resul-
tarsn evidentes de la deseripcidn siguiente del mismo.

De acuerde con este 1nvento, se_praporciona un
aparato pare jugar un deporte de sobremesa, que comprende
un tablero de meterial no-magnético; dos series de juga-
dores deslizablas sobre el tablero; para cada serie o
equipo un mango para desplazar los jugadores sobre el ta-
blero por manipulaoién del mango c¢itado debajo del tablero
mencionado; un a¢cesorio tal como un baldn que puede mover-
se sobre el tablero impulsando los jugadores contra 81 con
ayuda de log mangos; en cada jugador y en sz mango combi-
nado, materiales magnédticos, uno de los cuales por lo menos
es un imsn permanente; los materiales magnétiéoa de cada
serie o sgquipo y de su mango combinado, estdn preparados
de modo tal que las l{neas de fuerze que entre sllos g8
desarrollan straviesan el tablero en dirsccidn opussta &
las desarrolladas entre cada uno de los materiales magné-
ticos de la otra serie o equipo de jugadores y su mengo

combinado,. 0 de mane jo.
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En los dibujos esquematicos sdjuntos se repre-
sentan formas preferidas de este invento; en los dibujos:
La figura 1 es una vista en plenta de una mese
bara el juego, adecuada para desarrollar partidos de fut-
bol en miniatuﬁa.
la fﬂgura 2 es un corte por la 1fnes II-II de
le figura 1. ‘
e figura % es una vista en perspectiva de uns
parte del juego representado en la figura 1.
. La figura 4 es un alzado de uno de los jugadores
y del beldn empleado en la mesa.
Le figura 5 es una planta de uno de los imanes
con su mango empleados para mover los jugadorss.
La figura 6 es uni alzedo del mismo imén y mues-
tra también una parte de la mesa y de un jugedor.
lags figuras 7 y 8 som, respectivémente una plan-
te y un alzado de un imdn montado articulademente en un
mango, y
Las figurass 9, 10 y 11 representan tres modos
de magnetizar selectivamente los jugadores y los mangos.
Bn laes figuras 1, 2 ¥y 3 se representa una mese
sobre la cual puwede jugarse un partido de futbol en minia-
tura. La mesas consiste en un tsblero delgedo 20 de material
no-magnético, tal como une resina sintética, con prefersn-
cia de un espesor no superior a 3,18 mm., siends adecuado
el de 1,27 mm. La superficie superior del tebls ro estd
marcadas de modo anélOgo a un camro 4e futhol de tamafio nor-
mal, pero reducido a la escala edecuada, y en las pOsicio;
neg que los jugadores de futbol pueden ocupar al realizarse

el gaque, el tablero tiene pequefias hendidures 21 utiligzadasg
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para ayudar a los aficionados no femlliarizados con el
deporte del futbol,

El tablero 20 estd rodeado por un marco 22 gue
implde que el balén calgsa fdcilmente de la mesa. Como se
indica en la figure 2, la periferias del tehlero 20 puede
prolongarse entre las tiras superior e inferior 22 y 23,
respectivamente, del marco, la inferior de las cuales es
muy & elgada parag un obJeto gue luego se indicaré;

Los elementos extremos de la tura superior 22
del marco estan taledrados transversalmente para recibir
las partes horizontales 24 y 25, respectivamente, de puer-~
tas 26 y 27, cada una de las cuales se premara doblando una
tire de metal en le forme repressentada.

Dado que durante el juego el baldn pusde saltar
al interior de la puerta y salir de ella con bagtante ra-
pidez, la parte del tablero situada debajo de cade una der
las puertas esta preparada con perforaciones qus tlenden a
hgoer que el baldn se mueva despacio en cuanto penetre en
la porterfa.

Igual que el futbol normal, en el de sobremesa
se juega con un solo baldn, tel como el rapresentadc em 28,
y oon veintidds jugedores, tal como los representados en
29, eads uno de los cuales tiene 1@ :orma de le silueta de
un jugador montada sobre une base 30. La parte de la figura
puede ser de plancha plastica delgada recortada conm el par-
£11 de un jugador y adecusdamente pintade.

En la base eirculaer de cada unodae loa‘Jugadorea
se sujeta uns placa delgada 31 d e cualquier materiel, tel
como el hierro dulce, en el gque pueda inducirse temporal-

mente un magnetismo, o un imdn permanente c>n un polo al
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ras de la supa:fioie inferior de la base.

El baldn 28 puede ser del tipo de una pelota
para tenis de mesa, pere, corriemteﬁente, es menor y de
un tamafio adecuedo para corrésponder con el de los Juge=-
dores; en la figura 4, se indioca una proporcidn apropiada.

En el easo en que los jugadores llevan planchas
%1 de hierro dulee, se desplazan por encima de la super-
Ticle del tablero con ayuda de imanes permsnentes, tales
como los que se representan em 32, figuras 5y b. Cade
imén tiene un pelo que termina en su cara superior, y esta
sujeto a un mango 33 cuyo eje mayor forma un angulo agudo '
con la cara polar, de modo que cusndo ésta se coloug plena
econtra la superficie inferior del tablero 20, como se in-
dica en la figura 6, el mango 33 se incline hacia ebajo
separendose del tablero 20. La tira inferior 2% del merce
(figura 2) se hace delgade para‘que los mangos no rocen
con ella durante el Jjuego.

En las figuras 7 y B se representa un imdn 34
montado sobre una base de madera %5 pivotade en un goporte
o cuna 36 sujeto & un mango 37. Con este dispositivo, el
imén puede mantenerse con su cara polar 34A Dlane contra
le cara inferioﬁ del tablero 20, mientras que el meango
puede osciler hasta cualquiér grado deseado con respecto
al tablero.

7 las posiciones de los imanes y de las placas de
hierro dulce, pueden disponerse de distintos modos, tres
de los cuales se representanen lag figuras 9, 10 y 11,
respectivamente.

En cada caso exlisten dos series o equpos ds

jugedores A y B, a saber once que representean un equipo A,
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y once representativos del oiro equipo B. En estas figuras,
se Tepresenta un Jjugador de cada eéuipo. Existen también
dos series de mangos A' y B', por ejemplo tres en cada
serie o parza cada equipo.

) Como se indica en la figura 9, cada uno de los
jugadores del equipo A tiene un imdn permanente en ez bese,
con el polo N terminando en la superficie inferior; eada_

uno de los jugadores B del otro equipo tisene un imam per-
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manente con el polo S enrasado en la cara inferior; una

serie de mangos A' tlene cada uno un imén permaenente con

el polo S terminado en su superflcie superior y, finalmen-

te, la otra serie de mangos B' tiene, cada uno de ellos

un iman permansnte con un polo N terminedo en su superficie
superior. _

Se observard qus con este diapt':sioién, cualquiera
de los mengos A' puede utilizarse para atraer cualquiers
de los jugadores A, pero no puede usarse para atrasr nine

guno ds los Jjugadores del equipo B, mientras que, por el
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contrario, los mangos B! pueden utilizarse para atraer los
jugadores B solamente. lLas 1fneas de fuerza se dirigen
degde los polos Norte a los polos Sur y, por tento,atra-
vliesan el tablero en direcciones opuestas, como indiecan
las flechas.

Como se indica en la figura 10, cada uno de los
Jugedores A lleve un imén permenente en g1 base gon el polo
Norte terminado en la superficle inferior del jugador, y
cada uno de los mangos A' usados para manipular log Juga=-
dores A, lleva en su extremo una pPleza de hierro Bulee no
imantada I, de tal modo que siempre que se memipule el mango

A' para colocar el hierro dulce debajo de unc de loa jugado-
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rea A, el hierro dulce es atrafdo por el imdn acoplado
al jugador, y éste puede desplazarse sobre el Seblerc,
Cede uno de los demés jugedores, pertenscientes al equipo
B, tiene una pieza de hierro dulce o meterial andlogo en

su base, y cada uno de los mangos B' lleve en su extremo

un imdn con el polo Norte terminado en su superficile su-
perior. Por este medio, los mengos B' pueden usarse para
menipular los jugadores B encime de la mesa, psero no pue-
den emplearse para manipular los jugadores A, mientras

que los mengos A' no pusden usarse para manipular los ju-
gadores B. Como en el caso anterlor, las lfngas de fusrza
abtraviesan el tablero en direcolones opuestas.

La figurs 11 representa una disposicidn endloga
hasta cierto punto, excepto que los imenes tienem sus
polos Sur mdyacentes al tablero. También en este caso las
1{neas de fuerza magnética atraviesan el tebleroc en direc-
eciones opuestas.

Una partida de futbol, se juege del modo slguiente:

Al empezar el partido, los jugadores 29 se colocan
en las posiciones estblecidas pare el saque, eon un baldn
en el lugar correspondiente. _

El pertido se Juege por uno, dos, tres o incluso
mds adicionados por cada parte. En el ceso en que sean tres
por cade parte, uno de ellos se encarga de manipular el
porteroc vy, quizé, log does defensas centrales, mientras que
log otros dos aficionados se sientan a uno y otro ledo del
primer aficionado mencionado, y controlan los Jugsdores
restantes de un equipo que se llamara equipo A. Los tres
aficionados de la otra parte se colocardn de mode andlogo

con respecto al equipo B. El encargado de sontrolar sl
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portero, dispone, con preferencia, de imenes de mango
corto, mientras que los otrog dos miembros de cada eéuipo
utilizan imanes de mango mds largo;_

. Se supone que los Jjugadorea y los mangos estan
provistos de imanes como se indica en la disposioelidn de
la figura 9.

El partido se Juega de scuerdo con reglas muy
similares a las del futbol corriente. Al que le favorece
la moneda, puede sscoger el terrsno ¢ el saéue, y sl elige
éste, lo hace colocando un imén con mango debajo de la mesa,
con su cara polar en contacto con elle y haciéndola deslizar
hesta que el imdn "cace" a su delantero centro, después de
lo cual el imdn se desplaza en una direccidn tal que lleve
a este jugador contra el baldn para hacerlo avanzar hacia
uno de su mismo eguipo, por ejemplo, el interior. A con-
tinuaeidn, todos los aficionados pueden manejar sus imanes
proviastog de mango, simulténeamente, para mover los Jugade-
res del modo que mejor les plaza, de aaerdo con las reglas,
giendo la idea bisice el impulsar e un jugador contra el
baldn, paras proyectar éste, en fin de cuemtas, al interior
de la porter{a del equipo contrerio, y para este objeto
pueden usarse, en minietura, todos los movimientos de pase
y toda la estretaga del futbol corriente. La regla dse
off-side, o fuera de juego, se a?lica sin cambio alguno.

Le norﬁa de "meno® pusde emplearse si as{ se desea, y puede
conced erse uﬁ pemélty si un Jugedor de un equipo tropleza
con un jugador contrario en el drea de penalty.

Al manipular los jugadores mediante los imanes de
mengo representados en las figuras 5 ¥ 6, las ceras polares

han de mantenerse planas contra la cara inferior del tablero
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20; si un mengo oscila hacia erriba o hacia sbajo de tal
modo que se plerda el econtacto superfieciel, el Jugador
ye no es atre{de por el imén de un mengo y se plerde el
control de este jugador determinsdo. Haste clerto punto
ésto aumenta el interés del juego, pero sl se desea eli~
minar o reducir este caracter{stica del mismo, pueden
usarse imenes del tipo representadc en las figuras 7 y 8
en lugar de los que se representen en las figuras 5 ¥y 6.
Con referencia & las figuras 7 y 8, se observard Que in-
cluso cuando el mango 37 oscila en cualquisra de los sen-
tidos con respecto a la superficie inferior Qelipablero,
el imdn 34piede mentenerse en contacto superficiel con
el tablero,_de mode que el control de un jugador ss con-
serva mis facilmente oon el dispositivo de las figuras 7
y 8 éue con el de las figuras 5 y 6. (
Con le forma de jugedor y el palén que se repre=-
sentan en las figure 5, es posible, aunque relativamente
difiell, impulser el baldn al aire, afiadiendo aei mde
perecido al jJuego verdadero.

Los jugadores y el baldn son de peso muy reduci-

do, y el tablero puede hacerse extremademente delgado; las

ceracter{stiocss a que ha de ajustarse son el ser bastante
rfgido rera impedir toda combadure aprecilebls por s prmplo
peso. Ha de ser de material mo magnético, y tener embas
superficles lisas y suaves.

Introduciende los camblos adecnadog en el marcado
de los campos, el nimero de los jugadores y la forma del
beldn, pueden jugerse rartidos de deportes distintos del‘
futbol. El hockey sobre hielo es un deporte que puede ju-

garse con gran ventaje, substituyéndose el baldn por un
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taco o blogque de superficie lisas.

El rugby, el oricket y el hockey, pueden citar-
se como otros ejemplos de deportes susceptibles de jugarse
de ecuerdo con este invento.

~NOT4A - , ,

Descrita suficientemente la neturaieza del in-
vento, esf como la manera de reel izarlo e la prictica,
debe hacerse constar que los perfeccionamientes anterior-
mente indicados, son susceptibles de modificaciones dq
detalle, en cuanto no alteren su principio fundamental.
También se hece conster que el invento gorresponde a una
Petente presentada en Ingleterra con fecha 17 de Octubre
de 1952, N?# 25.148, ecogiéndoss, por lo temto, & los be-
neric;os qﬁe conceden los Convenios Inte:naaionales en
vigor, ¥y slend lo que constituye la esencia del referido
invento, y por lo Que ge sollecite Modelo de Utilidad, por
20 afios en Espafila: "JUEGOS, FPARTICUIARMENTED E S)BREMESA,
PERFECCIONADOS"; ceracterizéndose por lo siguiente:

- iﬂ - Juegos, particulermente de sobremesa, per-
reccionados,‘caracterizades por comprender un tablero de
material no-magnétioo; dos series de jugadores deslizables
sobre el tablero; para cada gerle un mango para mover 1los
jugadares sobre el teblerc por menipulacidn del mango
deba jo de dicho teblere; un eccesorio tal como un baldn
éue puede moverse por encima del teblero, enpujanﬁo los ,
Jugadores contra dicho accesorioc, con ayuda de los mangos;
en cada jugador y en su mango de menejo, materisles mag-
néticos, alguno de los cuales es un imdn permanente; los
materiales magnéticos de cada Jugador de unma gserie y de

su mango de manejo, estén dispuestos de tal modc que las
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1fneas de fuerza megnética desarrolledas entre ellos ﬂ

atraviesen el tablero en direceidén opuesta a les des-

arrolladas entre cada uno de los materiales magnéticos ;

' de la otra segie de jugedores y ar mengo de mane Jo cO= j
285, rregpond ient a.

2¢ - Juegos, eegin lo especificadc em la

reivinﬁicaciéh 1, caracterizados por comprender imanes
permanentes en ambas series de jugadores y en sus man-

gos de menejo respectivos; cade imAn de une series de

290. jugadores y el imén de su mengo de menejo oorrespondients,

estén reparados de tal mode que les lineas de fuerza que

' entre ellos se desarrollan, atraviesan el teblerc en Fu
direcefén opuesta & las desarrolladas entre oada imdn

de la otra serie de jugadores y el imén de su mango de

G e

285. manejo correspondiente. B _ )

3% - Juegos, segin lo especificado en la
reivindicac16ﬁ}l, caraoferizadoa por comprender imanes
permanentes en cada uno de log jugadores de una serie

. ¥y en el mango de manejo de 1g otra seris, y material que
599‘. Yuede ger atrafdo por los imanes en cg@a uno de los Juggfr
“ dores de la otra serie y en el mango de manejo de la serie
primeramente ménciqngda.

4% - Juegos, segin lo especificado en la
reivindicecidn 1, oaractqrizadoa_por comprender dos se-

305, ries de jugadores dotades de imanes con polaridades
opuestas pare las dos series, y dos_conjuntos de mangos
dotados de 1imanes dq polaridades opusstas para los doa
canjJuntos de mangos.

5¢ - Juegos, segln lo especificado en la

L ;

Slq‘ reivindicacién 1, caracterizados por comprender una pri-
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mera serie de Jq@dprea, todog ”e]_,los ina.ngdog con ’
polaridad comfin; una segumia serie de jugadores d es-
provistos de imanecidn, pero con material ma@&;eo:;_ ”
une primera serie de mangos provistos de imanes todos
ellos de polaridad igual e la de la serle de jugdores
imansdos, y una gegunla serie de mangos o__adg uno g[e los
cuales estd dotado de meteriel megnético no-imanedo.

6¢ ~ Juegos, segin lo eapeciticado en cual-
quiera de las. reivindioaciones anteriores, caracteriza-
dos porque todaa los mangos llevan el material m.agnetioo
montedo pivo:tqdam.ente ex log migmoss ‘ »

- T% - "Juegos, particularmente de s*obremeaa,

perfancionados, tal y como queda substancielmente des~
crito en la presente Memoria y representado en los dibu;-
Jos q‘ue g9 acompafian. o

Esta Memoria consgte de dooe hoJas eacritas
a maquina por una sola de gus Quras.
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