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MEMORIA DiSCRIPTIVA

SJ describe por este #odelo de utilidad un Juego
de conetjuccionas en miniatura, desmontgbles, del cual,
para su iejor descripcidn adjuntamos, a titulo de ejemplo,
unos dib@jos aluaivos.

in flos dibujos, en la figura I se representa la
construcofién en ministura una vez montada, y en las res=
tantes fi&uras su deaspieps.

Com@ puede verse, la oargcterietica esencial, y dis-

tintiva dé este jusgo consiste que ol despisce de la cons~
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truccidn completa se resuelve segin los grandes paneles
planos de la edificacicn representada, son a saber: su
plano general de apoyo -1l-, ocon topes -2- para situar las
fachadgs w3=y =f=, =5- ¥y ~6~, las vertientes -7- y -8-

de la cubierta, y,aparte, por aquellos pequefios elementos,
tales cdomo las chimeneas -9-, que resueltos en una 8ola
piezg pjermitsn, con facilidad, ssrvir de brochs o cierre

g todo el montaje.

¥sencialmente, taubién, en este juego, se resuelve
el enlace y sujecidn de las aristas verticales por el.
enoajeidentado -10- de 108 propics bordes de los paneles
-3, _4-, =5~ y =b= que convergen dos a dos en cada aris-
ta, aprovechando para disimular estos dentados, la propia
configmracién de los elementos integrantes de cada panel,
verbigratia los sillarejos -ll- con que ordinariamente
se refuerzan tgles aristas en la realidad.

Bl enlace de las vertientes de la cubierta con los
bordes superiores de las paredes de fachade, se resuelve
por relieves ssglientes de encaje ~12-, dispuestos en la
superficie inferior de la cubierta. El cierre de la ocu-
piertaése efectia, como ya se ha dicho, por laoolusién de
unas relieves -13-~ previstos en cada vertiente en su lima-
tesa -l4- por les chimeneas -9- en funoidn de broche.

Hate juego, perpite imitar exactamente, ocualquier
edificio o construcoidn real, o la creacidn de edificios,
en min#atura, imaginarios, ya que preferentemente sus dis-
tintag piezas, por ser muy planas, e moldeardn con ma-
terialés pldsticos, adnitiendo cunalquier coloracidn pro-
pla e intri{nssca o superpuesta, por caps de pintura. No
es progiamente un juguete qye oon un clerto ndmero de

piegas, para que el nifio componga a su albedrio unas cons-
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trucciones arbitrarias o segin un dlbum de disefios anexo,
es un juego de entretenimiento en cierta manera comple-
mentarios de otros tales como los trenes en miniatura pa-
ra complementar la ficcidn de estos. Pero, en cierta ma-
nera, e¢ste juegzo de comstrucoiones en miniatura, rebasa,
y con mucho, los limites estrictos de un [juguete infan-
til. En efecto, permitiendo este juego la resolucidn per-
fecta, y @randes complicaciones esteveotdmicas, de cual=~
quier edificio ya construido o en proyecto, es ldégico
esperar, que la solucidn divulgada por este liodelo de uti-
1idad merecera el interés de los arquitectos, ingenieros
y artistas y constructores en general para la ejecucidn
de maquetas de sus proyectos y realizaciones. Y aun cuan-
do el coste de los modelos para su ejecucidn, serd, 1é-
gicamente elevado, no cabe duda, que éstos podran amor-
tizarse y con creces a base de fabricar grandes series,
que serian perfectamente absorbidas por el mercado de ju-
gueteria y por los coleccionistas, por los museos y por
las escuelas de enseiianza téenica, consiguiéndose asi
unos fines diddeticos y educativos de insospechédo al=
cance.

Debe consignarse, por tanto, que a los efectos de
este llodelo, serdn perfecteuente variables todos cuantos
detalles no afecten, alteren, camblen o modifiquen la
esencia del Juego descrito.

N o1l A

3e reivindica como objeto de este registro por lio-
delo de utilidad:
l.- Un juego de construcciones en miniatura, desmontables,
caracterizado por el hecho de que consista en la minia-
tura de un edificio determinado real o imaginario, for-

medo por el enlace y ensamble de una serie reducida de
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piezas planas moldeadas en plastico con los relieves pro=
plos de las fachadas integrantes de la construceidn que

ge imité, con sus puertas y ventanas en hueco; las cuales
ge ajustan por sus aristas #ertieales por dentados pre-
vistos al e feoto en los bordes de cada pleza, aprovechando
la configuracidn de sus sillares; comprendiendo, asimismo,
otra serie de plezas planas, que comstituirsn las cubier-
tas que se enlazardn con las de fachada por relieves de
encaje previgtos en sus facetas inferiores.

2.~ &1 propio juego de la reivindicacidn anterior, caraoc-
terizado porque las plezas de vertiente de las cublertas ae
ajusten entre i por tope presentando en sus limatesas pe-
lieves superiores salientss y en coincidencia, los cuales
ge amordazan por elementos, no planos, huecos y de uné 80=
la pieza en funoidn de claves o broches, tales oomo las
chigeneas propias del edificio que se imite.

Segn cuales fueren las circunatanclas que concurran
en la esenclalidad del Modelo de utilidad definido en las
snteriores reivindicaciones, ocual objeto es:
3.~ "UN JUEGO DE CONSTRUCCION&S 1N MINIATURA, DESMONTABLES",

Consta la presente memoria Qe cuatro hojas foliadas,
mecanografiadas por una sola oara y del dibujo unido a la
nisma,

Bercelona veintisiete de enero de mil novecientos
cincuenta; y cuatro.

P. A. de D¢ Joequina Amillach Lsperabs,
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