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MEMORIA DESCRIPTIVA

El oogeto del presehue moueio ae utllldsd, io

ecnstltuye un mecanismo perreccionaao para el accionado de
v ' los wuiecos Q@L juego ae balén-cesto de éalén,‘éué esen; :
| eialmente se calactezlaa por canseéulz en el mbfieco vres-
5 .mov1m1@ntos- uino. ae xotaclén sobre un eJe norlaontal, otro -
‘ de uesplazamiento poxr el d65plazam1ento axial del °3& que

lo soporta y, por ditlmo, Ouro ae cscllacléon angulaw‘an

sentido Horizontal, ‘por lia osclalcidn del EJE. Estos’ vrcs
mov1m1entos comninauoa del muneco pezmlte LL que éste pueua.

eogez 1la pelota ya eou las manos ya con los ples, Y au éste

-ﬁltlmo casa, pasarla a8 sus manes para poaerla tirer al ceswo,
‘\Se compxenae pués que en el muineccp S8Se- naulén prcvisto nedios

para retener ‘1a pelote asi como msdios par& pasarle de sus
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ples 8 Sus manos,

Para poder describix con $odo detalle poslale ot
el wmecanisuo parreccionadq,quc 8¢ rélvineicad, en 1as rigu-
r8s de¢ 1las dos nojas ae uibujos adjunvas se represenia, &

5 t1tulo de ejemplo no Llimivdbivo, une roima de reelizacidn

_@ul mismo. La figura 1 mussira, _u corte axial, el eje tu-

‘.

. Y0 buder soore el cual se iijs el maneco o angador, L& rijura
2 es wi’ corue, begdn II-II, de la figurs 1; 18 11bura 5 &8
s vista de ireute de 18 placa-guia paxe el 0801Laao an- i

-

gulsr norizontal del eje; 1as>1;guras 4y5 muaatran, xss;

pectivamente de irence y de periii; el jugadur salidarizado
al =je tubular y; i@ tigura 6 es un corie uei 3agauox 0 Du- §
ﬁeao, segun 1a linwa VI-VI, de 18 11uu1a P . .

| _ Tal como muestran las Ilguras, SQbra los lar-
15 EHEros Aa que consulvuyen el uarco de 18 mesa de guego, se ' ‘ ?

S GloNOASn transvarsaiuanca a la mesa .unss barxas —2— éavas

-

baxlas 0 aJa, por o de sus extrewos, se hen doblaqu en
. &ngulo reeso y, dicha extw euldaa doblada -2’ =~y Queda intro- -

duuida en un Soporte e)— iijaao, por $0rnillos —4- u o%ro

.20 medio cualduiera, 8 uno ae los 13rgueros -l-; Por su_otro
extremo, 12 Darra o eje -2-, pase a través del otro lar-

BRI guero —i- y de @ plﬁc&-guia -5— rijada, por Tornillos a

' Bl tuuo ~o~ puede uepraza:se 8xlaumautc, en
'25 ‘ uro y otro sentvidu, @ lo largo de lLa barra —l s ésts ej;.
tubulax -o—, Por uno de sus extremos, pasa a %xavés uul
larguero wi=y de 18 placa_vuia -Gy terminando con.una
empunaaura -y solidallzaaa a ¢1, pars poue;io 80010n8r - i
Ea ﬂvidwnuu que ¢y las condiciones 1nulcadas
'30 el eje Tuculdr -6- puede recivir ires WOViNiEnuos: uno ae

0tro de deSPLazsmienvo axial

" rotacién S0bTre la varra -z
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gobre L& citada barra y, por dliimo, otro dt’d@splazamiénto‘, B

angular n0¢i onvaL por la oscil@cidn de 18 barrs ~2- en el

| ' © .goporte ~5-, TUGOU ébuosﬂmOV1m¢entos s¢ consiguen &ctuando -~
sobre 1a vmpuﬂéuura ~{~ solidarizada al ¢je GuBUlAT =y-j .

Jpor su awdgLazamltnto axial y; el Lﬁxcero, pqr el desplia~ L

© omémiento 8uguler de 1a empuiisaur® gue ooliga 8L eje uuuuiar

IR

f—é- ¥ barra -2~ @ osomlar en e} sopo"te ~3_ estanao llmi-
4@8&8 La EﬂleBld de 12 oscitecidn por 18 longitgua ue la e~
‘talla -5'e d& 1la piaca- sula -b— fijaca sobre el larguerg -l

Lo jugdaores 0 Wunecos S€ encuentran 1ijados

(no importa como) sobre los civadus ¢je vubulares -o- que

1
A

ITorman parve uel. juego; por COuSleui&ntL, Gicnos gabauores,
teadrdn los tres movimienses gue acauau e conereuarse J,

15 al ser cogida 18 pelots bor‘%LlOS; podrdn ser orientéaos

- pare viraria nascia el eesio de un@ u obtrd pory ceria ue¢ La

mesa Ge juepo.

-

BEn las 11furas 4 a 6 puede 8preclarsc Qua i
.losaugaaozcs 0 nmufiecos -d— se. nan 11j8do Sobre los ejts

20 tubulares ~6-, 1o 1mp01na como, enimados de [og tres-movi—

j mientos &nies indicados; por consiguleute, cada Jugaaor,

| : participard ae alcnos tres movimiento

| ‘ Caaa Jugador o nuileco ~8- presenta en su
parru auTerior uu 1re¢sado o canal =9~ que parte de sus plcs

25 -y termlna aunto a 8. uueiio, quedando le cara el 3u5auor
‘81 dorgo dedl IOMQU de La canal~ 8 'lo largo de- alcns canal
~9- puede desplszarse s p»iota pera ir ce los ples . las’
manos del gubduox, g vlngaxba, Le canaL -9y gunto_a log
pies ael jug ;ador G, constivuy& una raupa -yi. para.podar

30 }eoger J TSUEnel 12 pelotd; el jUgduor =8-, Con los DI@Z0S

% 8190, rati@hu’con'sus A0S ung placé -10- que, 1gua1;
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- mente, permite coger y reteuur La pclots, cuanao el aus&dar :

8¢ encuentra de canezasabadc.

El jugaaor -Gy danluo 8 108 mov1n1entos qQue

. puece r@tlbll, puece coger 18 p@loba por sus ples —rampa-~9?_

y paaana, @ 10 largo aeé 1@ canal ~9_, 8 l& placa -10-, poi

la rotacidu wel Jugaaor o dei eje uuuu;ar'-d-; pasaﬁa la pe-

love @ La placa —lO~ o recogida ulleuuameuue por eLla, es
" posinle orlﬁnrar a; Jug auor o munaco nacla 8L Ce3%0, bor pl

- Gesplazamiento engulsx norlzonvai del congunto, jugeuor —Gm,

ege tubular -o- y barrs -2, cuyo punto de Oa0118016n estd

@ ¥l Soporie =Y-, y cuyd lOﬂ&ltud de’ La entaila ~5'- qe la

_placa-guia -J=3 oTieunigado el gueauor poxaaaor ce La leots,
‘un movimiento drusco de Lotacldn dy 13 empul8aura -(=, 18n-

Z8rd 18 Pelove® CoALrd el cesto,

Después de Lo maniirestado se comprende que

sabre el sje Luuulal'~o- deben dlbp0n815$ medios gue ! llmxten

s aespiazamlento ax1al en wuo y otro Scnt:uo; alonos medios .

puedcu ser, por egwmpLe, oS tacos ge caucno o meGerial

eldstico ilevaaos por.el eje wupular -6-, Que al despli-

Zayse en uuo y 0uro S&nhlﬂo, constituyen tope consra ias

caras de los l&;buuicb 3
. »

Con lo meniiestado se comprence gue serdn
suscepbluiea de vaxlacién aquaxios devalies de uonsmluccién
dgl mecanlsmo perieccionddo gue acaba as. LOnO;&Larqﬁ que 7
no iniluyan e sus’ esen01aildad ‘en su uonsacu@ucla ybaxa
obcenerse @rs cuaiqul&r‘tamaﬁo y con al maveriaL o] matari&las

que se lengen por convenienves, pualando rijarse sobze oL

mismo el numero de Jugadores que se coasiuere conv&ulﬁntﬁ I

disponerse ¢l meoanismo, Sobre 1a pess de Juego, LEpeLido

el nduerc ae Veoes Que s¢ @STINE OPOrTUNO.
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Se¢ reiviadica como objeto ae €éste Modelo de
utlliqau, poxr espacioc de ;os veinté giios rijedos por lm
ley, L8 exclusiva.ue ¢on§vraccidh, explotacién y venta en
Espatia ces . ‘ | o i
| ' i. Un mecaulsmo perieccionado para el ac—
clwnaao ae los muilecos del juego ae naLén-uaauo de saldn,
que ¢ <enclalmenue B¢ caraclLeriza por ssuar conszluuiuo poxr
una barxa Qlspuesia &y Scnbluo uxaubvarsal sobre el campo
ae juego, arulouLaua POT uno de Sus exTrenos 8 und pieAa
ilaaua 2 uno de lios lalguezos, pSra que, poxr el ouro ex-
vremo, que pasa a wravés dael otro Larguero Y d& ung pleca-
guia, pueag uesecriplr un 8rco de efrculo sobre un plano
norlbontal, eSTANAO llmltaua la amplitua de 18 oscllacidn
angular, en w1 y otro. sentviao,: por la long 1uau e 18 ﬁn—
valla pr@vl Std en La piaca~wuia, atravesada por la men-

»

elonaaa barza' gopre LA rap@nlaa berra puedae girear y des- -

plazerse en sentlao axiaL . uge tubular que, 1guaimente,

POT uno de sus exXtremos pasa ‘@ través de la ental ia de la

pisca-pguia, para poder ser_arrastrauo‘por JLa barra ep su

désplezamienio Buguldr, siendo GICHO $J& (UbULAY porvEUOT
de Ls empufiscura para su écc;onego. | ’ .

- '2: Ei memanisno parf@dcionauo para et éc_
cionaao de los muiccos wel gucgohda hai6u;oea 0 ae salén,
oLjtio Gc L& lLlVLAULLdUIdﬂ Ly qu% esellcidlnenie. se ¢alac-
Yerisa en que Los. jugauores o mgnauos‘¢1aados Sobre ?1 eje

tupular y, por cousiguientve, suscepiibles de tener 1os tres

- MOVimiclitos citadus, presentan en SU PArte anterior une ce-

nal que perte ue los pi¢s cel jug@uor y bvermina junse @ su
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cuello,

- 8 uné placa que, con las menos en alto, soSviene el jugBdor,

‘ p. El mecanismo perreccionace paxe el ac-
clonauo ae 10s muiccos aei Juego de Laidn—cesto ue saldu,

5 . on;eto de lag IelvlnalcaC1ones 1y 2, que evsencialmente se

~cgracteriza eu que ia placa ‘OSu@nlda por ¥.L 3ugauor y 18

pazﬁe ge la canal junto & sus pies, constituyen unas rampas

H

par8 podexr coger y retener 1la pelota, ?

4.  Un "MECANISHO PURFICCIONADO PARA EL AC.
10 C.LONADO D& 105 MUNBCOS DEL. Juso LE ﬁALGH_CBmO DE S,ALON”

~

Bareciona, Ql de Nuv1emhre Ge. ¢¢952
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POY cual canal pusue paser La pelota paié”éiééﬁééf
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