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M O DE L O B É U T I L I D A D
por 20 aéos í.,

.en España, a favor ¿a Don Tomás ORUS BORRACHINA, de nacio­
nalidad española., domiciliado ,en'Barcelona, calle Abad Za- 
font n-6 2. . . .

por:
"MECANISMO PERFECCIONADO DARA EL ACCIONADO DE LOS MU- 

ÍÍECOSDÉL JUEGO BE BALON-CESTO DE SALON".

' ̂ ' .'i''":/,' .'
*

M E M O  R I ^ D E S-C R I P í I V ,A

.'ñfií
El oojeto del presente modelo na utilidad, lo 

^ónstituye un mecanismo perfeccionado para el accionado da 
los muñecos del juego de balón-cesto de.salón, que eden- ' 
dialmente se caracteriza por conseguir en el muñeco tres 
movimientos; uno.ae rotación sobre un eje Horizontal, otro 
de desplazamiento por el desplazamiento axial del eje que 
lo soporta y, por Ultimó, otro ce oscilaciaon angularj en 
sentido Horizontal,-'por la osciaición del eje. Estos'tres 
movimientos combinados del muüeco permite el que éste! pueda - 
coger ia pelota ya con las manos ya con los pies, y, en éste' 
ditimo caso, pasarla a sus manos para poderla tirar al cesto; 
se comprende pués que en el muñeco, se Habrán previsto medios 
,para retener la pelota asi como medios para pasarla de sus
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pies a sus manos. . .
Para podar describir con todo detalle posible 

el mecanismo perfeccionado.qué se reivindica, en las figu­
ras de las aos Rojas ae dibujos adjuntas se representa, a 
titulo de ejemplo no limitativo,' una forma de realización 
del mismo. La figura 1 muestra, en corte axial, el eje tu­
bular soore el cual se fija el muñeco o jugador; la figura 
2 es un'corte, segdn.11-11, de la figura.1; 'la iigura 3 es 
una vista de frente de la placa-guia pata el osciiadb an­
gular horizontal del eje; las figuras 4 y 5 muestran, res- 
pectivámente de frente y ue perfil, el jugador solidarizado 
ai eje tubular y; la figura 6 es un corte del 'jugado^ o mu­
ñeco, aegtin 'la linea'VI-VI, de la figura 5.,

Tai'como muestran las figuras, sobre ios iar- 
15 guaros Que constituyen el marco de la mesa da juego, se

disponen transversannents a la mesa .unas barras -2-; ¡datas 
barras o eje,* por uno de sus extremos, se han dobiadd en'

. ángulo recto y, dicha extremidad doblada -2*-, queda intro­
ducida en un soporte -i- njado, por tornillos -4- u otro 

20 medio cualquiera, a uno de los largueros -1-; por su.otro
extremo, la barra o eje -2-, pasa a travós del otro lar- 

, güero -i- y de una piáca-guia -5- fijada, por tornillos u 
otro medio, sobre ia parte externa uei repetido larguero.

Bl tuco -6- puede desplazarse axíaimente, en 
25 uno y otro sentido, a lo largo de la barra -2—; dsts eje

tubular -6-, por uno de suá extremos,; pasa a travás djel 
larguero de la placa-guía -5-, terminando oon. una
empuñadura solidarizada a gi, para poderlo accionar.

Es evidente que en las condiciones indicadas 
30 '*1- *j'* tuouiar -ó- puede-'recibir tres movimientos: uno de

rotación sobre la carra -2-; otro de desplazamiento axial.
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80 31-9} la Citada barra y, por til timo, otro dedespladamientOi 
angular horizontal por la oscilación da' la barra -2-¡ en el 
-soporte -3-, Tocos ¿seos, movimientos se consiguen actuando- — 
sobre la empuñadura .-Y- solidarizada al eje tubular ,-o-;
.#'1 . primero,, por la Potación ce la empuñadura; el segundo,
-por su -despia.z&nlento axial y; el tercero, por el despla­
zamiento angular de la smpuñauura que ooiiga ai eje jsuauiar 
-6- y -barra'-2- a oscilar en el soporte'-j-, estando:limin 
.tsda ia amplitud de .la oscilación por -la 'longitud de;ia en­
talla -5f- de la placa-guia -5- lijada.sobre el largpero -l-'t 

Los jugadores o muñecos se encuentran lijados 
(no importa como) soore los citados eje tubulares -o- que 
iorman parte uei. juego; por consiguiente, cienos jugadores, 
tendrán los tres movimientos que acábau ue concretarse y, 
ai sey .cogida la pbiota por silos, podrán ser oriéntanos 
para tirarla nacía el cesto de una u otra portería ué la 
mesa de juego. ..

En las riguras 4 a & puede apreciarse que 
lo'Sjugadores o muñecos -8- se.nan iijacto sobre los ejes 
tubulares -6-, no importa como, animados de ios tres movi­
mientos antes indicados; por consiguiente, cada jugador, 
participará de dicnos tres movimientos.

Cada- jugauor o muñeco -8- presenta en su 
parte' anterior un mesado o canal -9- que parte de sus pies 
y termina junto a su cubilo, quedando la cara uei jugauor 
ai dorso dei ionao de la canal; a lo largo de aicna cjanal 
-9- puede desplazarse la pelota para ir ue ios pies á las 
manos del jugador, y .viceversa,-. La canal -9-, junto a ios 
pies cal jugador -8-, constituye una rampa -9*- para poder 
.coger y retener la pelota; el jugauor -o-,'con los crasos 
*n alto, retiene con sus manos una placa -lo- que, igual-

; g.§
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.manta, permíta coger y retener ia pelota^ .guando aii-juga&aa 
se encuentra de cabezaúabajo.

El jugador -d-, debido, a los movimientos qu# ¡ 
puaua recibir, puaua. coger' ia paiota por sus pies-rampa— $*- 
y pasaría, a lo largo cte ia canal -9-, a la placa' -10-, por 
la rotación del juganor o dai eje tuouiar.-o—; pasaba la pe­
lota a la placa -10- o recogida directamente por elija, es 
pesióle orientar ai jugador o muñeco nacía ai casco,: por jel 
desplazamiento angular norlzontál'del conjunto, jugauor -d-, 
eje tubular -ó- y. barra -2-, cuyo punto da oscilación está 
en el soporte y cuya longitud da'la entalla -5'n.ae la

' ' - - Jplaca-guía -u-; orientado el jugador .portador ce la pelota, 
un movimiento brusco de rotación de id empuñadura -'/i, dan­
zará ia'pelota contra el cesto.

Después de lo manilegtaüo se comprende que 
a_oBre. &l ej# tubular -ó- deben disponerse medios que ¡limitan 
su áéspiazamiento axial en uno y otro- sentido^ dionea medios . í 
pueden ser, por ejemplo, unos tacos ae caucno o material i
elástico llevados por-el eje tubular — o-, que ai nespia- '
zarse en uno y otro sentido, constituyen tope contra ¡las 
caras dé .los .largueros -1-. * í¡

Con lo manirestauo se comprende que serán 
susceptioies de variación aquellos detalles dé construcción 
del mecanismo perfeccionado que acaba as. concretarse que .... . !
no íniluyan Sii sus esencialiüad, en su consecuencia podrá
obtenerse en cualquier" tamaño y con el material o materiales 
que se tengan por convenientes, pediendo lijarse sobré ei' 
mismo al número de jugadores que se considera conveniente y, 
disponerse.el meoaniamo, sobre la mesa ne juego, repetido 
el número ae veces.^ue se estime oportuno.
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Se reivindica como objeto ce éste Modelo de 
utilidad, por espacio de los veinte anos lijados por la 
ley, is exclusiva ce construcción, explotación y venta en 
Espána ce: . ' !

1. Un mecanismo perfeccionado para .eljae-. 
cionaoó de los muñecos del juego na baión-oesto de Salón,' 
Que esencialmente ge caracteriza por estar constituido por 
una barra dispuesta en sentido transversal sobre el oampo 
ne juego, articulada por uno de sus extremos'a una pieza 
lijada a uno de los largueros, para que, por el otro ex­
tremo, Que pasa a travos ceí otro larguero y ue una piaca- 
guía, puede descríen un arco de circulo sobre un pláno 
norisontai, estanco limitada la amplitud de la oscilación 
angular, en mío y otro sentido, por la longitud qe ia en­
talla prevista eju ia placa—guía, atravesada por la men-

. cionaua carra^ sobre ia repetida barra pueue girar y des- 
plazarse én sentido axial un eje.tuDuiar que, igualmente, 
por uno de sus extremos pasa a través de la eutai laide la 
^pisca-guia, para poder ser arrastrado por la barra ep. su 
desplazamiento angular, siendo cieno eje tubular.portador * 
de. la empuñadura para su accionado,

2. Bi menanismo perfeccionado para ei ac- 
eionano ce ios.muñecos del ¡juego de balón-cesto de sálón, 
oojeto de la reivindicación i, que esenciaimente.se qarae-

. terina en que ios jugadores, o muñecos lijados sobre é-L eje 
tuoular y, por consiguiente, susceptlbles.de tener lós tres 

.movimientos citanos, presentan en su parte anterior una ca­
nal que parte oe los pies o'ei jugador y termina junto a su

' .'b . '-'b
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cuello, por cual canal pueue pasar la. pelota pará"'alcánzaz' 
a una placa Que, con las manos en alto, sostiene el jugador

3.-El mecanismo perieccionauo'para el ac- 
eiünauo ue ios muñecos oei juego üe balón-cesto o.e salón, 
objeto ue las.reivindicaciones i y 2, Que esencialmente aa
caracteriza en que la placa sosteniaa por ei jugauor y la 
parte a.e la esnal junto s sus pies, constituyen unas: rampas
para poder coger y retener la pelota.

4.'Un "MECANISMO PERFECCIONADO PARA EE AC­
CIONADO DE LOS MUÑECOS . DEL JUEGO DE BALON-GESTO DE SjáLÓN".

Barcelona, 2i ¿e Noviembre o*;. ¡1*953
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