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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

correspondiente a un MODELO DE UTILIDAD, por 20 años. 

^  A favor de

D. Antonio MIGUEL PEREZ,

de nacionalidad española, residente en BENIAMET (Va- 
* le n c ia ) , ca lle  de San Vicente, ns 15.
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"COLGANTE CON PEONZA PARA JUEGO DE AZAR",
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En la  v ida moderna y con motivo de las^m áltiples 
activ idades que cada uno se  vé obligado a d esarro llar  

en su vida cotidiana, existen ratos perdidos o parénte­
s i s  de paso entre una y o tra  activ idad, lo s cuales con­

viene aprovechar, bien para descansar nuestro organismo 

o bien para recrearlo  con lectu ras o d istraccion es a to­
no con e l gusto de cada cual.

Insistim os en la  neoesadad de aprovechar estos 

paréntesis y e llo  porque consideramos muy necesario y 
-beneficioso para l a  salud y &uena conservación f í s i c a  
y mental del invididuo e l que a su organismo se le  

aporten ratos de esparcimiento que, de otra manera, es 
francamento d i f í c i l  encontrar, ya que cada vez, e l con­

tinuo incremento de la s  necesidades que exige un alto  

n ivel de v ida, im posibilitan  e l  poder dedicamos a  e llo , 

por jom adas enteras o continuas.

Con este  f in  presentamos al Registro e l  modelo de 
u tilid a d  qye nos ocupa y que por su extraordinaria sen­

c i l le z  y o rig in alid ad , estamos seguros ha de se r  aco­

gido con gran favor del próKLico.
Se t r a ta  sencillamente de un colgante a l  que pueden 

por o tra  p arte , dársele  d iversas aplicaciones , como 
la s  de llav ero , fe tich e , colgante, e tc , que en su extre 
mo in fe r io r  lle v a  engarzada una p ieza  que a su vez, y 

por un sistem a de ro sca , sostiene a una peonza con un 
tambor en e l que pueden in scr ib irse  vario s juegos de 

azar, t a le s  como e l  poker, los dados, l a  aplicación  
del cálculo numérico a la s  q u in ie las, e tc . e tc .

Para f a c i l i t a r  la  in terpretación  del modelo, va­

mos a referirnos a la s  figu ras del plano adjunto y des­

c r ib ir  y enumerar la s  d is t in ta s  p iezas componentes.

Hemos de advertir que haciendo uso de la s  facultades 

que nos están conferidas, y en apoyo de los in tereses
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del so lic ita n te , nos oponemos a considerar como varian­
te s  al objeto de este  re g istro , todas aquellas modifi­
caciones que sin  v ariar  sustancialmente sus fin es ca­

r a c te r ís t ic o s , reivindicados, puedan presentárseles por 

terceros in teresados.
La fig u ra  1, representa una v is t a  en p lanta del 

oonjunto del colgante y l a  fig u ra  2, una sección del 

mismo conjunto. En e l la s  podemos fácilmente apreciar 
l a  cadena colgante con sus d iversos eslabones (1 ), l a  

p ieza engarzada a dicha cadena y de forma tronco-cóni­

ca (2) que por su parte in fe r io r  y seg(Sn puede apre­
c iarse  en dicha sección , lle v a  un o r if ic io  roscado (3) 

a l mismo paso que e l del espárrago (4) que lle v a  la  p ie­

za cuerpo prin cipal de l a  peonza (5) cuya terminación 

es cónica para f a c i l i t a r  su deslizamiento y giro revo­

lucionado sobre l a  mesa o tablero de juego. Entre la  

p ieza (2) y e l  tambor (6) con caras poligonales sobre 

la s  que se puede grabar d iferen tes anotaciones, figuras 
o marcas, que c a lific a n  y caracterizan a lo s d istin to s 

juegos de azar que con este modelo son p o sib les, va 

in tercalada una arandela (7) que sirve  para aprisionar 
dicho tambor (6) contra la  cabeza base de l a  peonza (5). 

. Por dltimo que hemos de señalar que e l espárrago 
(4) de la  peonza lle v a  en su parte superior ligeramen­

te moldelada y redondeada para f a c i l i t a r  el lanzamiento 
por fuerza centrifuga con lo s  dedoá índice y pulgar.

, Las figu ras 3 y 4 representan por separado v is ta s  
fron tales de la s  p iezas (2) y l a  peonza con su tambor 

correspondiente posiciones (4, 5, 6, y 7 ).

Es obvio advertir que este  modelo de u tilid ad  puede 

fab ricarse  con toda c lase  de m ateria les, muy e sp e c ia l-
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1 6 ).-  "COLGANTRÓON PEONZA PARA JUEGO DE AZAR",

caracterizado por lle v a r  engarzada a l  eslabón fin a l 

de una cadena un asa  armada a una p ieza de forma tron­
co-cónica con o r if ic io  roscado a l  mismo paso que e l del 
espárrago del cuerpo principal de una peonza que termina 

en cabeza cónica y que lle v a  entre e sta  cabeza y una 

randela roscada y de presión acoplado un tambor con 

caras poligonales y diferentes numeraciones y figuras 
que corresponden a l juego de azar elegido.

2 6 ).-  El mismo colgante, caracterizado porque el 

espárrago del cuerpo principal de la  peonza de la  r e i­

vindicación an terior, lle v a  en su extremo superior to r ­

neado y modelado de forma que f a c i l i t a  e l  acoplamiento 

de lo s dedos índice y pulgar, para e l  lanzamiento por 
fuerza oentríguga de la  peomza c itad a .

3 8 ) .-  "COLGANTE CON PEONZA PARA JUEGO DE AZAR",

La presente memoria desorip tiva , consta de cua­

tro  hojas fo lia d a s  y e sc r ita s  a máquina por una so la  
de sus caras, componiendo un totaL de lín e a s  ochenta 
y cinco.



A
; 7

üF
/// " \

W p/

/y$ xF

. . *^  !

/^y^y¿^ / /  o ^  =y!e /R5^.

n — ! )

;

ááá¿M¡


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



