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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE aFos
EN ESPAN A
Solicitado a favor de Dofla Juana Ugarte Garmendla, de naciona-
lidad sc=spajiola, domicilieda en Valencia, C; Conde Altea n¢ 13,
b oz .
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MEMORTIA DESCRIPTIVA

EmEmEsm s Eo @ oM ESm @SR mm =S = .
El Modelo de Utilidad a gue se refisre la pres:znte Memorie
desoriptiva, tiens por objeto garantlzar los derechos a la ex~ |
clusiva fabricacidn, venta y explotacifn en Espafia, sus Colo-
nias y Protectorado, de un originel Juguets en forma de areco,
dotado de un especlal dispositive que impulse y hace actuar por
inercia a cualquier objeto aproplado que vaya montado en el ex~
tremo de lo que simula la flecha, produciendo un agradable efec
to de sorpresa, ddndole un gren atrasctivo, gque unido a la pro-

pledad de ser totalmente inofensivo, le hacen reunir las condi~
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olones utilitarias necesarias pare hacerle ecreedor del privile-
glo que se solicital.

Como ya se ha indicado, el Jjuguete adopta la forma de un
arco simulado, con la particularided de ser totalmente rigido,
de modo que sirve sencillamente de bastidor o soporte, poseyen-
do un orificio central, con un apéndice tubular, por el que cir-
oula la también simillada fleche, provista de dos topes: uno pa-
ra caprender entre é1 y el arco un muelle y el otro para impe-
dir el escaps de la flecha y producir el choque que motivaerd el .
que cualquier objeto que eologuemos en la punta © exiremo ante- f
rior de la flecha sea lenzado por inercia, pudiendo ser este ob-
Jeto, por ejemplo, un tubo de papel arrollado oon un resorte en
su interior, igual a los juguetes sorpresa, conocldos con el nom
bre de »matasuegras®, o simplemente un rollo de papel, celulolde
0 cualquier otra materia que tenga la tendenela a mantenerle
arrollada, situado precisamente en sentido transversal a la fle-
cha, pudiendo también llevar dicho rollo situado ax?. slmente, al-
rededor del véstago delantero de la repetida flecha,

A fin de facilitar la comprensién de la descripcién general
que antecede, nos valdremos de un ejemplo prdctico de realizacich
representado en la adjunta ldmina de dibujos, 1los cuales habrén
de interpretarse en su méds amplio sentido y sin caracter limita-
tivo;

La fig; 1l de dichos dibujos, represents una vista lateral
en alzado del Juguete, en la variante gue utiliza un rollo de
papel, dispuesto axislmente alrededor de la flecha, siendc la
fig., @ una vista de la flecha desmontada, en la variante adecua-
ds para sostener en su sxtremo el rollo o »matasuegrasr, en for=-
ma transversal, y la fig, 3 una‘vista del muelle:

Zn les mencilonades flguras, los diferentes slementos que

componen el juguete, se hullan seflalados con las siguientes aco-
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tagiones: ~l1- es el am rlgido; -2- es la cusrda simulada del
arco, tamuién rfgida; -3- es el apdudice centrel tubular; =-4-
¢. la flecha o vdstago impulsor, en el cual podemos ver La cola
-5= para su manejo, el tope -6- contiguo a le cola y el tops -7-
31 la parte delentera; con ~8~ se seilala ¢l nuslle; con -9- el
rollo de papel o similar, dispuesto axialmente slrededor de la
proloagacién de la Zlegha -4-, a partir del tope ~7- y con -10-
el tope, soporte angular especial para el caso de que el rollo
-9-; debidamsale =ujeto, se sitde transversslmente como indica
la fig. 2, © bien para soportar en lugar Ce un rollo, el Jugue-
te conocido con el nonbre de »matasuegrase, que también se uni-
rd por ua extremo -al SOporte; |

Respecto al funcionamiento de este Juguete, es fdeil ima-
ginarlos partiendo de la posicién representade en la iig. 1, si
tiramos de la cola -5- de la flecha =-4~-, podemos hacerla retro-
geder g_travds del tubo ~3-, venciendo la resistencia del rue-
lle =-8-, al que comprimimos, y si solitamos repentinamente dicha
flecha -4-, la fuerza de recuperacifn del muelle la hard avan-
zay con gran impulso, Ahora bien, este impulso quede violentamer
te detenido porque la flecha -4- tropleza por su tope -6-en el
arco -1-, cuyo vislento choque de lugar a gue por inercla se
desenvuelvan los rollos © »matasuegras» =9-, produclendo para
el que se le apunta un graecjoso efecio de sorpresa, pues lo
que parecfa une flecha que iba & atravesarle, so reduce & un
rollo que se desenrolla hacla 41 y se retrae a su primitiva po~'
sicién,

Resta consignar, finalmente, la posibilidad de que este
jugue 2 sorpresa se fabrique en diversidad de tamafios, materia-
laes, formas secundarias, coclores y con cualguier variesnte cons-
tructiva que, aun no habiendo sido prevista, se considerard

comprendide en el presente reglstro, siempre que no sea capaz
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de alterar fundementalmente lo esencial del objeto, expmiesio en
la sigulente
N O T A
e

Los puntos gque se reivindican en el presente Modelo de TUti-
lidad, son:

1.~ Aroo sorpresa de Juguete, caracterizado por ser total-
mente rfgido, tanto en sus brazos o arco propiamente dicho, como
en su cuerda, poseyendo en sSu parte central un or}ficio pasante
que se define frontalmente en un apéndice tubular,

2.~ Arco sorpresa de Jjuguete, rfgido y om su orifieioc cen-
trel, segdn la reivindicacidn anterior, carascterizado porque la
flecha o vdstagd que la simula, se halla alojado en el orificio
indicado, circulando por este en un movimiento limitado por un
tope situado en el vdstago flecha, alrededor del ocual va dispues-
to ademds, un muelle c¢mprendido entre el arco y oiro tope delan
tero, con el fin de que, al tirar haciae atrds de la cola de la
flecha y comprimir el muelle, puede este impulser hacia adelante
el védstago flecha, una vez se suelte, para provocar un fuerte
choque del tope de la flecha con el arco, cue dard lugar & que
por inercia, se desenvuslva y vuelva a arrollarse cualquier »me-:
tasuegras» o tubo de papel arrollado con resorte recuperador,que.
se coloque transversalmente en el extremo delantero de la flecha,
o un rollo situmdo transversalmente y axialmente en dicho vésta-
g0 flecha, la cual no se separa del arco, Y

3.- » ARCO SORPRZSA DE JUGUETE », de conformided en un todo
en 1o eseﬁcial v fines industriales a lo descrito en la preceden
te Memoria descriptiva y gréficame nte representgﬂo en las figu-

ras del asdjunto Plano para su mejor comprensibn.
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Esta Memoria consta de CINCO hojas, escritas o nmecano-
grafiadas por una sola de sus caras, a doble espacio, en

99 1fneas.

Valensia, a 5 de Diciembre de 1953

Por autorizacién de ter@sada
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