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HEMBRA DES0RIFTI7A
País soU n itar

M O D E L O  DH U T I L I D A D
en

E S P A Ñ A  
por VEINTE .Ros 
por, "JUGUETE RULETA"

a nombre de:
In d u s tr ia s  P lá s t ic a s  Españolas C o tte t, S .A ., 
de nacionalidad española, 

dom iciliada en:
MADRID,calle V ingroz 4 .
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E l objeto da 1# presente so lic itu d  dé Modelo 
da U t il id a d ,s e  r e f ie r e  a nn jagaata r o le ta ,co y a s  caracte­
r ís t ic a  a de novedad,le oonfieren  la  onalidgd de aportar a
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la  función re c re a tiv a  a que d e s tin a ,la s  s ig u ien te s  v e n ta b a  
5 dem ostrativas de su c la ra  u t i l id a d .

a )  .-Parm lta r e a l iz a r  jugadas en tre  v ario s  juga­
d o res .

b )  .—Actáa por coincidencia en tra  señales o oolo­
re s  p ree s tab lec id o s .

10 c ).-L a coincidencia se r e a l is a  por puro azar,
sorprendiendo a lo s  jugadores.

d).-Puede u t i l iz a r s e  ininterrum pidam ente cuan­
ta s  veces se desee.

El juguete ru le ta  de que se t r a ta  co n s is te  en 
15 un d iseo ,con tinuo  o no,en cuyo centro  se eleva v e r t ic a l ­

mente un p ivote y cuyo contorno tien e  pared v e r t ic a l  en cu­
ya p e r i f e r ia  se in se r ta n  sa lie n te s  en loa que van unos c i r -  
c u li to e  p rov istos de una re fe ren c ia  d is t in ta  para oada uno 
da e l l o s , t a l  como un determinado co lo r,ana fig u ra ,u n  d iba- 

20 jo  o señ a l d is t in t iv a  análoga .
Sobre e l  pivote c e n tra l  del d isco  d esc rito  en 

e l  párrafo  a n te r io r ,s e  monta g ira to r io  o tro  disco en cuyo 
oentro  va un pivote perforado su scep tib le  da en caja r en a l  
p ivote c e n tra l  mencionado y con prolongación su f ic ie n te  pa- 

25 ra  que pueda manipularse imprimiendo movimiento de g iro .
P id ió  disco móvil llev a  asimismo c ir c n l i to s  de 

re fe re n c ia  en e l  mismo ndmero que e l  disco f i j o  y situados 
de manera que coincidan radialm ente,pero  sus re fe ren c ia s  
que son la s  mismas qua la s  del c írcu lo  f i j o , van dispuestas 

3& de manera que solo puede haber coincidencia en tre  una del 
disco f i j o  y o tra  del disco m óvil.

B1 juego co n siste  en d ec ir que re fe ren c ias  coin­
c id irá n  en cada jugada,ganando e l  jugador quebaoertera ,a  cu -
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yo efecto  se imprime movimiento g ira to r io  a l  disco móvil y 
35 se espera a que óate se p are .

Bn e l  adjunto plano se ha representado una r e a l i ­
zación del Modelo ejecutada de acuerdo con los p rin c ip io s  
menciona dos .

&a fig u ra  1 ,maestra una v is ta  secc io n al en alza do,y 
4# &a figu ra  2 ,represen ta  ana p lan ta  d e l d isp o s itiv o .

Como pnede ap reo iarse  consta de un disco f i j o  ( l )  
en oayo centro  se dispone e l  p ivote v e r t ic a l  (2 ) y en coya 
p e r if e r ia  va a l  e ro  (3^ an e l  qua se aprecian  los sa lie n te s  
( 4 ) ,( 5 ) ^ ( 6 ) ,( 7 )  y (8} en cada uno de lo s cuales se in se r ta  

45 un c i ro u l i to  p rov isto  de una re fe re n c ia  d is t in ta  para cada 
uno de e llo s ,.

Sobre e l  p ivote (2) g ira  e l  d isco  m óvil (9 ) por 
medio d e l p ivote (19) p rov isto  de prolongación de acciona— 
miento.Bate d isco  va p ro v isto  da sed a les de referen cia  ( l l ) ,

50 (1 2 ),(1 3 ^ ,(1 4 ) y (15^ iguales a la s  del disco f i jo ,p e ro  colo­
cadas de ñañara que solo  hay p o sib ilid ad  de coincidencia en­
t r e  un par,como por ejemplo en e l  caao rep resen tad o .en tre  
la s  sedales (8) y ( 15 ) .

Bate Bodelo es re a liz ab le  en cualesquiera formas,
55 temados y m ate ria les adecuados,especialm ente en m a te ria l p l a ­

tico ,s ie n d o  su scep tib le  da ad m itir  toda olase de m odificacio­
nes de d e ta l le  que no a l te re n  su  fundamento.

*= N 0 T A =
Los puntos de invención propia y nueva que se 

60 presentan  para que sean objeto  de e s te  Modelo de U tilid a d ,p o r 
v e in te  ad o s,son los s ig u ie n te s :

1 ^ .-Juguete ru le ta ,c a ra c te r iz a d o  porque ae compo­
ne de un disco f i jo ,e n  cuyo cen tró  se eleva v a rtic e la e n t^  Un 
p i vo te ,y  ouyo contorno es an u la r llevando en su p e r if e r ia
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anos s a lie n te s  en loa que. van unos c ir c u l i to s  p ro v isto s de 
una re fe re n c ia , d is t in ta  para cada uno de e l lo s .

2* .-Juguete ru le ta ,c a ra c te r iz a d o  porque sobra e l  
p ivote c e n tra l  del disco d esc rito  en la  re iv in d icac ió n  an­
te r io r ,s e  m o n ta ,g ira to rio ,o tro  disco en cuyo centro  va un 

70 p ivote perforado su scep tib le  de en ca ja r en e l  p ivote c e n tra l  
mencionado y con prolongación su f ic ie n te  para su manipula­
c ión .

3 * .-Juguete r u le t a ,  ca rac terizad o  porque e l  d is­
co m óvil,segón re iv in d icac io n es a n ta r io re s ,l le v a  re fa ren o ias , 

75 en ig u a l nómero que a l  disco f i jo ,s i tu a d a s  demanera que coin­
cidan radialm ente sn cuanto a sitúao ión ,pero  que solo haya 
co incidencia de re fe ren c ia  en tre  un p a r .

4*.-Ju g ue te  r u le ta .
Tal y¿como se ha d e sc rito  en la  memoria que an- 

teoede,rep resen tado  en e l  dibujo que se ecompaSa,y para los 
f in e s  que se han espeo ifioado .

Consta la  presente Memoria d e sc rip tiv a  de cua­
t ro  ho jas e s c r i ta s  a maquina por una so la  c a ra .

Nbdrid 39 de diciembre de I 953
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