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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE aANOS
| EN EsSPaFNa
s/solioitaqo & favor de Don Ricardo Lépez Soler, de nscionalided
espafiola, domiciliado en Valencia,‘calle Mariola n8 5
por )
telelocimlm =tsteniem? W NUEVO JUGUETE *  Swelmsletaimi=lesic=i=ies}
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BKEMORIA DESCRIPIIVA
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El Modelo de Utilidad a que se refiere la presente Memo-
' ria y adjuntos grdficos, estd destinado a garantizer la exclu-
sivae fabricacidn, venta y explotacién en Espefia, Colonias y
Zona de) Protectorado, de un nuevo Juguete, cuyas cualidades
5 de noveded y utilided recreativa, constituyen fqndamento 50~
bradgparae que le sean otorgados los beneficios que concede
la vigente Ley de Propiedad Industrial, y que se solicitan
por mediecién del presente expediente;

El Juguete a que nos vamos & referir seguidemente,’ se ha
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1la en poaesiﬁn de todas les cualidedes que deben reunir estos

simpéticos y etrayentes objetos que se destinan & reai'eo de los
nifios: Es de lngeniosa y senei}lfsima congtitucibn; carece de
complicacliones para su montaje; posee unos graciocsos movimien-
tos de avance, y todo ello, de una forma ten simple y ten féeil
que forzosemente le ha de granjeer el favor del pdblieo infen~
t11, & la par que el interds de los mayores, puesto que puede
ger lanzado al mercadt a un precio muy aseéuihle, graclas a su
senecillez y carencla de meoaniamoa:

En el ejemplo gréfico que ilustra esta deseripeidn, nos
referimos a la figure corpdérea de un cerdito, pero dado el ca-
racter de ejemplo con gue se ofrescen los dibdbujosm, es légico
suponer que se podrd variar la figura corpfrea del juguete, sin
que ppr ello se altere la esencia del presente Modelo de Uti-
lidad, _

En la fig; 1 de dichos dibujos, aparece una seocién longl-
tudinel de la viata en alzado del Jugpete: la fig; 2 ofrece una

viste frontal del Juguete; y las figs. 3 y 4 constituyen la'vig:

ta lateral y frontel de una de las patas del Juguete,
Refiriéndonos a las entedichas figuras, vemos que el jugug
te consta de dos semicuerpos -l-, totalmente iguales, cuya unién
o pegado formen el cuerpo hueco del animm] representado, En el |
iaterior de cada aemiouerpo =1, hay dos pivotes o ejes -a-, de
giro, para las dos patas ~3- correspondientes a cads lado, Es- '
tas patas ~3~, por su parte superior poseen unlensanchamiento
cirqular ~4~ parforado para su Juegd en loé respectivos elea
2-, ¥y consluyen por la parte inferior en los plies ~b~ que po-?
seen una amplia base ~6~-, debldamente curveda, pares el perfec~
%o Juego de las ?xtremidades en el movimiento de evence de que

luego hablaremos, Les expresedas patas -3~, ven limitsdos sus
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desplazaemientos por los pivotes o topes ~7~, adecuadeamente si~-
tuados en el interior de 108 semicuerpos -1-, saliendo al exte-
rior las repetidas pates por las aberpuras -8~ éne queden confor
mades en la parte inferior del ouerpo; |

18 deseripeién del Juguete queda campletade ocn el cordén
-9= que, atado al Juguete por la anilla -10-, tiene sujeto al
otro extremo un contrepsso ~ll- de configuraoién veriada o alu~:
siva al animel que representa el Juguets, .

Deserite la constitucidn de este nuevo juguete, vemos a
describir su funcionamiento?! colocado el Juggate sobre una mesa,
se dispone el cordel de forma que penda el contrapeso por el
borde de aqusella &l qus se halle enfrentaedo el Jjuguete, Dada la
ingravidez y ligereza del Jugue te, preferentemente fabricado de
materies pldstices livianas, éste se verd requerido por le trae-
eidn eJeroida sobre §1 por el cordel a consecuencla del peso y
cafda del contrapeso: En su movimiento de evance el Juguete sei
va belanceando con un gracioso contoneo, aprovechando ceda con-
toneo para svanzar las patas del lado contrario, dada la cuyve~
tura de las bases de las patas: Este movimiento de avance de
las patas es determinado porque el par de ceda lado, se ha que~
dado rezagado en un contoneo anterior, y a1 contoneo siguiente;l
qie incline al cuerpo al lado contrario, las libera de su reze-
gemiento y por inereia avanzen simulténeamente, siendo sorpren~
didas en posioifn adelantade en el siguiente contoneo que hace
gravitar sobre estas patas el peso de todo el euerpo, en cuyo
preciso instante habrdn reelizado igual movimiento las pates
del 1adp opuesto, produciéndoss as{ el movimiento de avance del:
Jugue ta,

Es digno de hacerse notar que, el movimiento dq‘avance 8e

realiza mientras el cordel tira, de forma inclinade, del jugue-



70

76

80

86

20

95

. 39739

te, pero cuando éste llega al borde de la mesa, se para automd-
ticamente por ser vertical la t:accién elercide en d}cho insten-
te, v no provocar 4sta ningin contoneo en el Juguete,

Deserita suficientemente su natureleza y movimientos, sflo
nos resta manifester que podrd ser construfdo en varieded de me- ‘
teriales, temafios y formas, considerdndose inclufdas en el presen
te registro todas aquelles variaciones que se puedan introdueir
y que no alteren su esenclalidad, que queda reflejada en las si~
guientes

REIVINDICACIONES

S Vo g s g
En el presente Modelo de Utilided, se reivindica:
1.~ Nuevo Juguete, formado por una figura de enimal suyo
cuerpo hueco lo constituyen dos partes igmeles unidaes por cuel-
quier procedimiento, caracterizéndose precisamente cada semi-cue;§
po por poseer dos pivotes que sobreselen leteralmente y que actdan
de ejes de giro de les patas correséondientes a un 1a@o del ani-

mal, existiendo otros pivotes, situndos adseuadamente, que limi-

"tan los movimientos de svance de las expresedes petas,

2.~ Nuevo Juguete, segin la reivindicacién anterior, caracte-
rizedo porque las petas antes citadas tienen por su parte supericr
un ensanchamiento circular perforadc para su aqcplamientc ¥y giro
sobre los ejes de la precedente reivindicacifén, eonsluyendo por
su parte inferior por unos pies qus tienen una amplia base deblda-~
mente curveds, estando esta curvatura dispueste en sentido longi-
tudinal y iransversal, siendo iguales las pstes de cada lado Vs |
eon respecto a las patage del lado contrario, la curvatura trang-
versel es de sentido opuesto, esto es Que sus hipotéticos eentros
de curvatura, se hallan préximos entre sf&

8.~ Nuevo juguete, segin las precedentes relvindicaciones,

cerasterizado porque el movimiento de avanse lo provoca la trage
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100 cién que ejerce un contrapeso pendiente, atado a un cordel que
por su otro extremo estd atedo a una enilla que lleva el Jugue-
te, ¥ que provoca un graciosc contoneo del mismo, que hece avan
zar alternativemente & las petas de cada lado, gracles a la in-

. geniosa y adecuada curvabura de la base de las pates, aludide

105 en la precedente reivindicacién, Y

4.~ » NUEVO JUGUETE », de conformidsd sn un todo en lo
esencial y fines :lndustri&les a lo deserito en la precedente
~ Memoria y gré:ticamenlte rerresentado en el grdfieo adjunto para
su mejor comprensién,
Esta Memoris consta de CINCO hojas, meceanografiadas por

una sola cara, a doble espacio, en 109 lfneas,

Valenocir a 2 de Diciembre de 1953
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