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POxr MROANISHO PERFECCIONADO PARA EL JURBGO DE PUTBOL DE LEBSAY, 2 fa-
vor de le £1-me iteliana MICRO-CALCIO S. T. 1l., domi ciliada en Fovi

Iigure (Italiz), Vie Gremsoci 7.

MBIORIA DESCRIPTIVA

Bl presente modelo de utilidad se refiere a wn mecanigno perfec~
cionado para el juego de futool de mesa.

Es® invencién trate de 10s mecanismos que sirven para reprodu~
cir sovre wn tauvlero el citado juego, del tipo que comprende una se-
rie de muflecos que figuran ser los futvolistas los cuales son acclo-
nados mecdiente adecuados maendos manejados por dos jugadores.

Le finalidad principal d. esta invencién es lz de proveer un me-
canismo del tipo antes indlcado en el cual caga futvolista esté en
condiciones de lanzar el pnaldn en wna direccidn ocualsguiera en el com:
po ae Juego y, precisamente, en la usseade por el jugacor que 1o man=—
dze

Otra rinalidad ue la invencibn & la de hacer extremadsmente sen-—
oillo y cbmodo el mendo de los futipolistes de wna misme venda, es de-
cir, de un mismo squipo, por parte del correspondients jugador.

4l objeto de consegulr tales finss la presente invencidn trate
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de un aparato para el Juego de futbol el cusl ocomprende un plamo de
jusgo sobre el gque es tin montados, giratorios alrededor de ejes ver-
tioeles, dos grupos de futbolistasj las rotaciones de tdos los fut~
bolis tas de ocande grupoe estén simul téneamen te mendadas por medio de
un Gnioo Srgene de mande acolienable Por el respective jugador. (Pa-
re la mayor cleridad designamos oomo #futbolis tas” a los muflecos so-
bre el tablexo de Jjuego, y ocomo 'jusa&ozea” a 1nwpcuona: que los
manejan, © see a las 308 que inte yvienen en el Jusgo).

Segln wna ulterior caracterfstica de la invencidn, cada futbolise
ta es solidarie de un apéndice cuyo extremo, en le rotacién del fut-
bolista, describe una trayeotoria cireular superpwata a una canal
anular de recogids de baldn, recabada en el plano de jusgo en tomo
de cada uwno de los futbelis tas.

Otres caracterfsticas y ventajss de la presente invencidén resul-
tarén de la demoripoién sigulente refiriéndonos a las figuras de las
ouatro l&ninas de divujes adjuntas (juo ilustras wn ocase de realize-~
oién del invento, dado 2 tftulo de ejemmplo, no limitative.

Bn los dibujoss »

le fige. 1% o8 una vigta perspectiva del aparato;

La fig. 28 es wna vieta en planta esquemftioa de la fig. 1%;

Ia 113.30 o8 wna vigta, desde abgjlo, del pleno de Jjuego, ilug-
trando las ousrdeoillas (ue ligen a cada futbolista a las respecti-
vas manoples de mqnda Y los oonductos que enlazan las pornrfaa al
mecanismo de puesta en jusgo del baldnj

La t:l.g‘. 4% e8 una seceldén en correspondencia ocon un futbolistas

La Zige 5% os wna seccién longitudinel parciel ilustrando el me-
canisme de recuperaoidn y envio a juego del baldnm, y

La fig. 68 ilustra en seooién el mecanismo para el mando de los
futbolietas de mn equipo y el dispomi tivo eléctrico de tiempos, ao-
olonado por fieha, para el ologqueo del antediche mecanimme de mando
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después de wn tiempo preestablecido.

Kl aparato, o sis tema mecénioo, oconsta do e plamo de juego J,
Proviste de bandas laterales oontormefndolo B y montado sobre wna
page C.

Sobre el plane de juego estén distribuidos los futbelistas de
los dos equipos adversarios ) y 2. Ceda futbolizsta l 0 2 e=if montaw
do sobye wn disce 3 dlspuesto en un asiento del plano de Juego y so~
lidario de wn eje vertloal 9 giratoriemen te montale en un owbo o
cajers 4 por medio de dos ocojinetes de bolas 5+ La ocajera 4 estd fie
jada en un asiento del plenc de juego Ao Bn el tablerc ) ests prac~
Hoada, exteriormente a cada disco 3, una censl snular 7 coroéntrice
respeoto al disco 3 y sirviendo para recoger el valén 28, que tiene
de siempre a ir a parar & wne de las canales 7 por efeoto del per-
211 oportunemen te inolinado del pleno de Juego jA. |

Cada disco J presenta une lengleta 8 qha se sxtlende radialmen te
hacia fuera de modo de enocontrar, &nmta la rotaoién del daisco, 2l
baldn oon tenido en la canal 7. Sobre el Arbol J de cada disce J ea~
t4 montada wna polea J0. Todss las poleas 10 correspondientes & los
futbelistas 1 reciben simul téneaments el movimien to deade una polea
ile por medie de wna ocuerdecilla l2s, mientras que todas las poleas
10 ocorrespondien tes & los futbolistas 2 reciben simul tdneamente el
moviniento desde wna polea llp por medie de wna cusrdecilla 120,

Las poleas lla y llo eatén montadas locas soore sus Yespectivos
ejes 1lja y 130, & oada uno de los oud es ezt fijade un botén o ma-
nople de mendo, l4a y 140, respectivamente.

Las poleas ll& y 1lo se haocen solidarias de los respectivos e-
Jes 138 y 130 por efeoto del desplassmiento axial de un menguito de
emvorague 15 madado, & trav§s de una palanca 30, por wn electroimén
16 que em exoitado por efecto de la introducoién de una ficna en una
maura 17 practicade en wno de los pretiles de los laterales 3 que
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gontomean le porltiria del plano de Juego JA.

Un mecanismo de tiempos 18, del tipo oonoaldo y por elle no i-
lustrado en partioular, teminado el plazo prefijado, interyumpe la
ocorrients &l eleotroimén 16, por 10 oual el embrague 15 es desplaza~
do hacle apejo volviendo looas a las poleas 1lla y llo.

M 19 estén indiocadas tres parejas de futbolistas adversarios
1 y 2 ouyas oansles circulares ] se interseotan, de modo de dar la
posivilidad el peldn 28 de pasar de wn futbelista 1 a un futholista
2+ dando mayor interés al juego. |

Br 20 estén indioadas las portexrfas, en ocuyo interior el plame
de Jungé A presenta una averturs 21, pare reciovir al baldn 28 que
na maroade el punto. Kl balén es oondusido desde cada porterfs, &
través de wn oonducto inolinado 22, & parer sobre un pistén 23, ver-
ticalmente deslixante en una gufa 31. - |

Para la reanudecidn del juego se oprime un ocontaoto de votén 24
que clerra el oiromito eldotrico de exocitacidn de un eleotwoimén 25.
Dicho eleotroimén, por medio de una palamoa 26, desplaza hacia arri-
ba a8l pistén 21 lq.nzando sl balén gg en el osntro del plane de Juego
A & través de mn orificie 27. :

Hl sistens meodnioo funciona del modo siguiente:

Los dos Jjugadores se situan en los dos extremos del tavlero. Des—
pufe de heber introducido le fiecha en la adecuada renura 1 [+ empufian
las respectivas manoplas l4a y ;._1__. Uno de ellos oprime el oontacto
e botdn 24, lanzando el balén 28 al campo de jusgo. Bste, por efeo-
to de la inoclinacidn del plano de juego, en oualesguiera pmto que
ceiga va a parar & una de las canales oiroulares 7. Si el uwalén va
a wna ocanal situada en tormo de mn futbolista 1, el Jjugador que ma-
niobra el mando 1-,‘-.! puede hascer los sucesivos pases del balqn _z_g a
los futbolistas d§1 propio equipo hasta langarlo en la puerta adver-

saria.
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. F valdn, durante los pases ¥ en el tlyo = porterfa, es lanzado
por cada futvolista 1 en la direccidn deseada por el jugador el cuzl,
meniobrendo lentamente el fnico mando l4a, lleva primexamente zl va-
1én al punto deseado en el cenal {; sucesivamente imprime el jugzdor
una répige rotaoclén a dicho men do l4a impertiendo as{ wn golpe se00
el valén que es lanzado por la alete B a lo largo de wna trayeotorie
que corresponde a la tangente en aquel punto a la canal (.

Kientras tanto el jugador adversario tiene la posionilidad, manio-
vrando pox medio del mando 14p a2 sus propios futvolistas 2y de inter-
ceptar sl valén, envifndolo a los citados futwbolistas 2 como en el 7
jusgo reale. Cada vez gue el paldn entre en poz-téria es vuelto a jue-
g0 oprimiendo el votdn 24 como zntes se descrinid.

BL juego se hace am mas interesante cuendo el waldn va a prar
e les canales 7 de una de las tres perejas 19 de futuolls tas adver—
sarios 1 y 2, puesto que en este oaso los respectivos jugadores Tle-
nen la pOS:Lbilidaa de alsputarse el valén como en el juego reale

Terminado el plazo prefijedo el mecanismo de tiempos 18 provee
para volver locas a las poleas lla y 1lb respecto a los ejes de los

respeotivos mandos l4a y l4o, dando asi témino a la partida.

5 0 7 A

Desoritos el onjeto y utilided de la invencién, lo que se decle=
ra como no dlvulgedo ni practicado en Hspafia, comprende las reivine
dicaciones siguientes:

18,.- lecanismo perfeccionado pere el juego de futvol de Mesa,
caracterizado por oconstar, de un plano de juego sowre el cual estén
giretoriemente montados alysdedor de ejes vertioales dog gTUpos ae

mufiscos futoolistes, estando mandace la rotzcién ae todos los futuo-
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listas de ozda grupo, simultfneamente, por medio de m fnico rgeno
de man do aoccionable por el jugador raspectivo.

28 .~ Mecenismo, segln le relvind cacidn 18, caracterizedo por-
que, oazda futbolista es soliderio de un apéndice ouyo extremo, en
le. rotecidn del mufieco, descripe una trayectoria circular superpues-
ta a wma oanall anular de recoglda del ozlén, cuye caznal estd reca—
bada en el plano de juego en torno de cada uno de disnos mufiecos
futovolistag.

38.~ ljecanismo, segln las reivindicaciones 12 y 28, carectexiza-
do porque, le disposicidn de los muflecos futbolistas sowre el oampo
de juego es tl que en 81 nay perejas de futvolistas sdversarios cu-
yas caneles anulares de recogide de baldn se intersectan.

457.- Meocani smo, segfin las reivindl caciones 12 a 3%, caracterize-
do porque, caqs muficco futbolista esth fijado a un disco giratorio
en un agiento del pleno de Jusgo y solidario de wn eje en cuyo exire-
mo interior estf fijada, del le.do opuesto al plano de juegc, una po-
lea, siendo simulténeamente aoccionedas todas las poleas de los fut-
polistas de un grupo por ma transmisién rlexible que pasa sobre u=-
ne polea de mendo cuya rotacién e t4 mandada por une menopla de me—
niocobre.

58 .« Mecanismo, seglén las reivindicacionew 1l®f & 42, caracteriza=
do porque, hay medios para emoragar las poleas de mando sowvrs sus
raspeotivos ejem solldarios de las ma.nOpias de mando,al empezar la
pertida, y pare su desembrague al temminarla, estando controlados
dichos medios por un dispositivo de tlenpos gue es hecho funcionar
por effecto de la introduccidn de une ficha en una ranura del zparato.

of,~ Mecanismo, segfin las reivindioaciones 12 a 58, caracoteriza~
do porque, hay medios para le puesta del baldn en el campo de juego
2l empezar &ste y para su reenvio al oitado ocampo de juego despuds

de cada tento sefialadoe



‘18.- lecanismo, segfin les reivindicaclones 18 g b8, carzcteriza=~
do porquey en el interior de cada porterfs hay precticadz una coertos
ra comunicante con una canzal gue lleva al oaldn a fhna cznal centrel
vertical pera situarlo soore un pistdn cuyo despluzemiento hagiz a-
rriva, mendado por la excltacidn de un elsctro-imén, determina el
lenzamiento del baldn al centro del campo & través de unz apertura
practicada an el plano de Jusgos

B8+~ llccanismo perfeccionado pare el juego de futool de megs,

Segln se descrive y reivindica en lz presente memoria qUua consta
de slste hojas foliadas y mecanografiadas por me sola caxa y 4e
cuatro lémines de divujos.

Madridy 8 8 de Septiemuvre de 1953

MICRO-CALCIO S. xs 1.

Pe &
JAIME [SERN MIRALLES
P, P.
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