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por "MECANISMO PERFEOCIOHADO PARA EL JUB&O DE FUTBOL DE MESA", a fa ­

vor de la. firma ita lian a  NIOBO-CALCIO S. r . 1 ., domiciliada en. Novi 

Ligure ( I t a l i a ) ,  Via Gramsci 7.

M33JOHIA DESCKEPTIVA

Ei presente modelo de u tilidad  se refie re  a un mecanismo perfec­

cionado para el juego de fú tbo l de mesa.

Esta invención trata de los mecanismos que sirven para reprodur- 

o ir  soore un taulero el citano juego, del tipo que comprende una se- 

5 r ie  de muReoos que figuran ser los futbo listas los cuales son accio­

nados mediante adecuados mandos manejados por dos jugadores.

La fin a lidad  principal d. esta invención es la  de proveer un me­

canismo del tipo antes indicado en e l cual cana fu tbo lista  esté en 

condiciones de lanzar el oalón en una dirección oualsquiera en el cam- 

10 po ae juego y, precisamente, en la  deseada por el jugador que lo man­

da.

Otra fin a lidad  ue la  invención es la  de nacer extremadamente sen- 

o illo  y cómodo el mando de los fu too lietas de una misma, banda, es de-

15

o ir, de un mismo equipo, por parte del correspondiente jugador.

AL objeto de conseguir tales fines la  presente invención trata
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^a en aparate para al juaga da fútbol al cual oompzonda un plana da 

ju^o aobza al que están montados, giratorios alzadador da a ja a vez- 

tioalss, daa grupea da futbolistas; las rotaciones da todos loa fut­

bolistas do cada grupo aatán aimultáneamente mandadla por medio da 

un único árgana da mando aooienable por al raspee ti yo jugador. (Par­

ra la mayor claridad designamos oomo "futbolistas" a loa muñeco a ao­

bza el tablazo de juego, y oomo "jugaderas" a laa personas que loa 

manejan, o asa a laa dos que intervienen en el juego).

3sgín una ulterior característica da la  invendín, oada futbolis­

ta ae solidario de un apéndice cuyo extremo, en la  rotación del fut­

bolista, deacribo una trayectoria circular superpuesta a una oanal 

anular de recogida de balín, recabada en el plano de juago en tomo 

de oada uno de loa futbolistas.

Otras oaraotarístioaa y ventajas da la  presente invendín resul­

tarán de la  dasoripddn siguiente refiriéndonos a las figuras da las  

cuatro láalnas da dibujos adjuntas que ilustras un oaso do realiza- 

d in  del invento, dado a título de ejemplo, no limitativo.

Bn los dibujos^

La f ig . I*  os una vista pe zapeo ti va del aparato;

La fig . 2* os una vista on planta osquemátioa de la  f ig .  1*;

La fig . 3* as una vista, desde abaje, dsl pleno do juego, ilus­

trando las ouardeoillas que ligan a cada futbolista a las respecti­

vas manoplas da mando y les oonduotos que enlazan las porterías si 

mecanismo da puesta en juego del balín;

La fig . 4* es una aeoeiín en correspondencia con un futbolista;

La fig . 5* as una asooiín longitudinal parcial ilustrando el me­

canismo de recuperaoiín y envío a juego del balín, y

La fig . 6* ilustra en aeooiín el mecanismo para si mando de los

futbolistas do un equipo y ol dispositivo eléctrico de tiempo a, ac­

cionado por ficha, para ol cloqueo del antedicho mecanismo do mando
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deapuóe Aa un tiempo preeetableoido.

N- aparato, o sistema mecánico, oonata Ae un pimío Aa juago 

provisto Aa bandas laterales oontomeándolo g y montado aoora una 

oaao jg*

5 Sobre al plano Ae juago catán áis til buidos loa futbolistas da

loa dos equipos adversarlos 1 y 2. Cada futbolista í  o g  está monta-« 

do aooie un Aieoe g dispuesto en un asiento del pleno Ae juego y so­

lidario Ae un eje vertical g giratoriamente montado en un oabo o 

oajera ^ por medio Ae dos cojinetes de bolas .2* La cajera g está f i ­

lo jada en un asienta del plano de juego ]H el tabla re g  está prac­

ticada, anteriormente a cada disco g, ana canal anular 2, oonoóntxioa 

re ape o te al disco g  y sirviendo para recoger el calón 28, que tien­

de siempre a i r  a parar a une de laa canales 2 por efecto dd per­

f i l  oportunamente indinado del pleno de juego ^«

15 Cada disco g precenta una lengüeta 8 que ae extiende radidmente

hada fuera de modo de encontrar, durante la  rotación del diaoo, al 

balón con tañido an la  canal 2* Sobre al árbol g de oada diaoo 2 es­

tá montada una polea 1Q. Todas laa poleas 10 correspondientes a loa 

futbolistas 1 reciban aimul tána amen te el movimiento desde una pelea 

20 H a por medio de una ouerdeoilla 12a. mientras que todas las poleas 

10 oorreapondientes a loa futbolistas 2 reoiben simultáneementa al 

movimiento desde una polea 11b por medio de una cusrdecilla 12o.

Laa poleas l i a  y lio  satán montadas locas sobra sua respectivos 

ojea 13a y 13o. a cada uno de loa ouaLea está fijado un botón o ma- 

25 nepla da mando, 14a y 14b. reepectivamente.

Laa poleas l ia  y lio  ae haoen solidarias de loa reepec ti vea e- 

jea 13a y 13p por afeóte del desplazamiento axial de un manguito de 

embrague Ig m ai da do, a trae fe de una palanca 30. por un electroimán 

que ea excitado por eíeoto de la  introducción do una fiona en una 

30 mnura 12 praotioada an uno do loe pretiles de los laterales g que
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contornean la periferia del plano de juego 4*

Un mecanismo de tiempos ^8, del tipo conocido y por ello no i -  

lustrado en particular, terminado el plazo prefijado, interrumpe la  

corriente el eleotroimán 16, por lo  cual el embrague 12 es desplaza -  

do hada aoajo volviendo looaa a laa poleaa l i a  y l io *

Ba lg  están indicadas tres parejas de futbolistas adversarios 

1 y ¿ cuyas oanales oirodares j[ ee intereeotan, de modo de dar la  

posibilidad al o alón 28 de pasar ds un futbolista 1 a un futbolista 

dando mayor interés al juego*

Bi 2g, están indicadas las por te rías, en cuyo interior el plano 

da juago Jh presenta una abertura 2¡i,, para recibir al balón g8 que 

ha marcado el punto* BL balón ce oonduddo desde cada portería, a 

travás de un oonduoto indinado 22, a parar sobre un pistón 22, ver­

tí cálmente deslizan te en una guía 31.

Para la  reanudación del juego so oprimo un eontaoto do cotón ^  

que cierra el circuito Oláotrioo de eroitaoi&i de un eleotroimán 22* 

Dicho eleotroimán, por medio de una palanca 26, desplaza hacia arri­

ba al pistón lanzando el balda 28 en el oentro del plano de juego 

A a través de un orificio 22,.

BL sistema meo&aioo funciona del modo siguiente!

Los dos jugadores as sitúan en los dos extremos del tablero. Des­

pués de haber introducido la ficha en la adecuada ranura 1^, empuñan 

las respectivas manoplas 14a y 14b. uno de ellos oprime el contacto 

a botón lanzando el balón ¿8 al oampo de juego. Bata, por efec­

to de la  inclinación del plano de juego, en cualesquiera punto que 

caiga va a parar a una de laa oanales oimulares 2.* Si 01 balón va 

a una oanal situada en tomo de un futbolista 1, el jugador que ma­

niobra 03. mando 14a puado hacer los sucesivos panos dsl balón 28 a 

los futbolistas del propio equipo hasta lanzarlo en la puerta adver­

saria*

*
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x 33- balón* durante los pases y en e l tiro a portería* as lanzado 

por cada fu tbo lista  ^  en la  dirección deseada por e l jugador e l cual* 

maniobrando lentamente el ónico mando 14a* lle v a  primeramente a l oa­

lón al punto deseado en el oanal Y,! sucesivamente imprime s i  jugador 

una rápida rotación a dicho mando 14a impartiendo asi un golpe seoo 

a l oalón que es lanzado por la  aleta ó a lo largo de una trayeotoria  

que corresponde a la  tangente an aquel punto a l a  canal Y,.

Mientras tanto e l jugador adversario tiene la  posioilidad* manio­

brando por medio del mando 14b a sus propios fu tbo lis ta s  2* de in te r ­

ceptar a l oalón* enviándolo a los citados fu tbo lis ta s  J2 como en el 

juego rea l. Cada vez que e l oalón entra en portería  es vuelto a jue­

go oprimiendo e l ootón 2^ como antes se descrioió.

El juego se hace aun mas interesante cuando el oalón va a parar 

a la s  canales í  de una de las  tres parejas lg, de íu tuo listas  adver­

sarios 1 Y .2* puesto que en este oaso los respectivos jugadores t ie ­

nen la  posib ilidad  de disputarse e l oalÓn como en el juego rea l.

Terminado el plazo prefijado  el mecanismo de tiempos 18 provee 

para volver locas a la s  poleas l i a  y 11b respecto a los ejes de los  

respeo ti vos mandos 14a y 14o. dando as i tármino a la  partida.

n 0 T A

Desoritos el oojeto y u tilid ad  de la  invención, lo  que se decla­

ra como no divulgado n i practicado en España* comprende la s  reivin ­

dicaciones siguientes:

IB . -  Mecanismo perfeccionado para e l juego de fútbo l de mesa, 

caracterizado por constar* de un plano de juego soore el cual están 

giratoriamente montados alrededor de ejes vertica les dos grupos de 

muñecos fu too listas* estando manüaaa la  rotación de todos los futuo-



l is t a s  de cada guipo, simultáneamente, por medio de un único Órgano 

de mando aocionable por el jugador respeotivo.

28. -  Mecanismo, según la  reivindLoación 18, caracterizado por­

que, oaoa fu tbo lista  es so lidario  de un apéndice ouyo extremo, en 

5 la  rotación del muñeco, describe una trayectoria c ircu lar superpues- 

ta a una canal anular de recogida del oalón, cuya canal está reca­

bada en e l plano de juego en tomo de cada uno de diwhos muñeoos 

fu too lis tas .

3 **- Mecanismo, según la s  reivindicaciones 18 y 28, caracteríza­

lo do porque, la  disposición de los muñecos fu tbo listas  sobre el oampo 

de juego es ta l que en él nay parejas de fu tbo lis ta s  adversarios cu­

yas canales anulares de recogida de balón se interseotan.

48.— Meoanigno, según la s  reivindicaciones 18 a 38, caracteriza­

do porque, cana muñeco fu tbo lista  está fija d o  a un disco g irato rio  

15 en un asiento del plano de juego y so lidario  de un eje en cuyo extre­

mo in fe r io r  está f ija d a , del lado opuesto a l plano de juego, una po­

le a , siendo simultáneamente aooionadas todas la s  poleas de los fu t ­

bo listas de un grupo por una transmisión f le x ib le  que pasa sobre Ta­

na polea de mando cuya rotación está mandada por una manopla de ma- 

20 niobra.

56. -  Mecanismo, según la s  reivindioaoionew 18 a 4a, caracteriza­

do porque# hay medios para embragar la s  poleas de mando sobre sus 

respectivos ejes so lidarios de la s  manoplas de mando,al empezar la  

partida# y para su desembrague a l terminarla, estando controlados 

25 dichos medios por un dispositivo de tlanpos que es hecho funcionar

por efecto de la  introducción de una ficha en una ranura del aparato.

ó *.— Mecanismo, según la s  reivindicaciones 18 a 58, caraoteiizar- 

do porque, hay medios para la  puesta del balón en el campo de juego 

a l empezar éste y para su reenvío a l oitado oampo de juego después 

30 de cada tanto señalado.
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? a .- Mecanismo, según la s  reivindicaciones 13 a 68, caracteriza­

do porque, en el in terio r de cada portería hay practicada una acertó- 

ra comunicante con una canal que lle v a  a l oaldn a %na canal central 

ve rtica l para situarlo  sobre un pistan cuyo desplazamiento hacia af­

ianzamiento del balÚn al centro del campo a través de una apertura 

practicada en el plano de juego.

88.- Mecanismo perfeccionado para el ju ^ o  de futool de mesa. 

Según se desoribe y reivindica en l a  presente memoria q^g consta 

de siete hojas fo liadas y mecanografiadas por una so la  oara y ^  

ouatro láminas de diuujos.

Madrid, a 8 de .Septiembre de 1953*

MlCRüS-C^bOIO S. r. 1.

5 rriba , mandado por la  excitación de un electro-imán, determina el

p* a.
JAtME tSERN M!RALLES 
P. P.
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