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ElL presente modelo de utilidad se refiere como su ennnoiuf
40 indiece & un juguete de proyeccién y/o impulso mannal y desa-
rrollo en espirel.
Esencielmente, el mismo 8¢ compone de un ejeo de cualquier
meterial adecuado, tal como maders, pldstiso, ete., 6 inserto en
é1, un rollo de papel de cuslguier ancho y longitud, que mersed
& un tratemiento adecusdo -objeto el mismo de patente apartaf
observa una rigidez durante su desarrollo en espiral y un vicio
tendente a volver a enrrollerse una vez pesados los efectos del
impuleo inicial; dicho rollo de papel ve fijo por su extremo in-
terior a un cenuto el cual se inserte en el eje, & presidn, 1le-
vando en su otro extremo, o sea, 6l exterior, un tubo también de
papel donde en su interior va fijado dicho extremo exterior.
ploho eje lleve inserts una erandelae, con una cirpunferen-
eie un poco mas grande que la del rollo, y ésta erandela quede
relativamente sujete en el eje merced a un anillo de gome gue
gjustendo en el mismo, permite que cuando el rollo de papel
vuelve & su estedo inleiel, O se&, a Trecogerse sobre el eje, sird
ve le miema como tope pars recibir el mismo y eviter la salida
de é1 por su parte inferior; el referido eJe lleva en su extremo
delanterc un remate de cuslquier material, destinado a evitar la
salide del eje del canutc inserto en el mismo.

EL rollo de papel podréd llevar varios golores dispuestos

longitudinelmente, a fin de gue cuando el mismo se transforme en

espiral produzee un efecto vistoso, pudiendo llevar tambidn le-
yendes aslusivae e cusmlquier fin, de forme tel, que éstas sean

legibles ouando dicho rollo se haya transformado en espirel,
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Para le mejor comprensidn de la presente memoris deaeriptif
ﬁa se acompefia & la misma une ldmina de didujos en la cuel se he
representados

Figure 1 - Una viste en perspective de todo el conjunte in-

egrante del juguete en la ocusl se apreocis; aon -1l- eje, -2- eni.

1o de gome, -3 arandela, -4- rollo de papel, y -5- remate.
Figure 2 .- Una vista por su frente delantero en la cusl se

kprecia; con <37 arendele, -4. rollo de papel y =b- remete.

& le vista de todo lo expuesto fédcilmente se puede oamprun?

or o1 funcionsmiento del juguete objeto del preeente registro;
ere ello bastard empufiar el soporte-eje de todo el conjunto ¥y
emunicarle un impulso hacie adelante aon lo cusl saldrd proyec-
ado el rollo de pepel gue se transformard en une espiral ocomple=
temente recte Tgraciaa & ls cuelided oomunigsde 8l mismow y sev

demente y también gracias a le misme cuelided, volverd e recon
orse a su punto de partids quedando dispuesto nuevamente pars
uentes veges se quiers efectuer su proysccidn.

Descrito suficientemente el objeto del Presente modelo de

1ti1ided, solo gueda hecer conetar que las variaciones de detalle

ue en su construceidn o reslizacidn pudieran introducirse y gue

- —— e =

10 1legasen a alterar la esencialided de los puntos contenidos en
la siguiente note reivindiestorie, deberd entenderse que los mism?s
ﬁe hellan iguelmente ecomprendidos y protegidos por el presente

teglstro,.
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El presente modelo de utjlided comprende las sigulentes
reivindicecionest

1 © Juguete de proyeceidén y/o impulso menusl y deserrollo

n espiral, caracterizado esencialmente por estar sonstituido por
eje de gualquier material adecuado, § inserto en 61, un rolle
e ocuelguier ancho y longitud de un papel que observe unas rigidez
decueds, fijo por su éxtremo interior & un canuto fque es el gue
e inserts en el eje-; llevendo su extremo exterior un tubo teme
ién de un papel adecuade, donde en su interior véd fijade dicho
xtremo exterior, .
2 - Juguete de proyeasidn y/o impulso menuel y desarrollo
n espirel, segin lo reivindicado en el punto anterior, oeraote-
rizado esenclalmente porque el conjunto de la espiral y en ol me-
ento de transformarse ésta nuevamente en rolle, es resoglidc por
Keﬁio de une arandele de material pléstico inserte en dicho eje,
la cuel lleva en su parte inferior un anillo de goma destinado &
Tmortiguar la violencia del ochoque en el momento de recogide de
e espiral.
3 - Juguete de proyeceidn y/o impulso manuel y desarrolle

n espiral, segdn lo reivindicedo en los puntos anteriorss, ot~
agterizado esencialmente porque de dicho eje se ha dejade un
ercio de su longitud aproximedemente destinado & empufiadursa, 1le
ando en su extremo superior un remate de cualquier material des.
inedo a evitar le selide del eJe, del ocanuto insertc en el mismo.
4. Juguete de proyeceién y/o impulso manuel y desarrollo
fn espirel, segin lo reivindiocedo en los puntos anteriores, ca-

recterizedo esencialmente porque el rolle de pepel podrd llever




10

erios golores dispuestos longitudinelmente, a fin de gue cuando

1 mismo ss trensforme en espirel .en virtud del impulso manuel

scibidow hage un efecto vistoso en extremo, pudiendo tambidn

lever leyendas alusivas a cualquier fin, de forme tal, que Jsjas

eén leglbles cuando dicho rollo se héd transformado en espirel.
5 - Juguete de proyeceién y/o impulso manual y desarrollo

o espiral.

Segin se describe y reivindice en la presente memorie y se

[lustra en los Adibujos gue a la misma se acompafian.

Consta la presente memoria de oineo hojas eserites a méquin#

por una sole de sus caras y 1€mina de dibujose

Medrid, 14 Noviembrs 1963.-
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