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REGISTRO

DE

UN MODELO DE UTILIDAD

por "Uh d ispositivo  para juego de azar de discos g i -  i 

ra to rio s determinantes de pontos somab les"-  - - -  -  4

a favor de Don Joan FONTOUBERTA VERNET, de nacionali4 

dad española# domiciliado en BARCELONA, Avenida José 

Antonio, n&nero 579.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El reg istro  de modelo de u tilid ad  a que se r e f ie ­

re la  presente memoria descriptiva está destinado a pro­

teger la  propiedad y la  explotación exclusiva de un d is­

positivo para juego de azeír que puede ser empleado simu­

lando partidos de fútbol o carreras de obstáculos, piodur 

ciándose l a s  puntuaciones que determinan progresiones o 

retrocesos mediante la  suma del valor de dos c i f r a s  que 

quedan simultáneamente de manifiesto después de cada t i ­

rada,

Bs<t& caracterizado esencialmente el juego de- que se 

tra ta  por un complejo formado por dos o más discos g ira-
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torios de diferente diámetro provistos de números o re­

presentaciones o de unos y otras dispuestos annlarment^, 

superpuestos de manera que el menor recubra a l inmediato 

mayor sin  impedir que sean v is ib le s  lo s  g ráfico s que el 

mismo presente, quedando ta le s  discos articu lados a una 

lámina superpuesta a ambos en la  cual están practicados 

o r if ic io s  que permiten ver lo s  citados g rá fico s estable­

cidos en lo s  d iscos, permitiendo la  articu lación  estable­

cida e l giro independiente de un disco respecto a loa 

otros para f a c i l i t a r  e l cual presentará cada d isco  o r if i­

c io s, cortaduras o partes sa lien tes que permitan accionar 

sobre e llo s .

La lámina que recubre a lo s  dos citados diso os móvi­

le s ,  que será preferiblemente también un disco que siendo 

de menor diámetro que el mayor que recubra permita el ¡asi­

miento del borde de este ultimo para haoerlo g ira r , podrá 

presentar toda clase de dibujos, imágenes, a legorías o 

análogos referentes aTL tipo de juego o deporte a que se 

re fie ra  cada caso de ejeoucián del modelo, üh dicha lámi­

na de cubrimiento de lo s  d iscos de juego además de lo s 

o r if ic io s  que permitan ver lo s  gráficos dispuestos en lo s  

mismos podrá haber entalladuras que permitan el paso de 

una uSa o de un objeto equivalente que pueda penetrar en 

uno de lo s o r if ic io s  o espacios huecos practicados con t a l  

f in  a i el dlsoo parcialmente v is ib le  por la  antalladura.
La descripción de un caso de ejecución práotioa ,del 

modelo, representadora t ítu lo  de ejemplo solamente, en 

el dibujo adjunto perm itirá hacerse perfecto cargo tatito
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de como queda constituido un juego establecido de acuer­

do con tálmodelo como de que manera se  juega con el mismo.

En l a  figura 1 del dibujo se representa la  totalidad 

del juego que está  constituido por t re s  d iscos superpues­

to s. en la  figura 8 se representa el disco mayor por sepa­

rado y en la  figura 3 el disco menor ̂ también separadamente.

Como queda perfectamente de manifiesto en la s  tre s  f i ­

guras del dibujo, el d ispositivo  de juego está constituido 

en e l caso dado como ejemplo por un disco delantero 3¡, en 

e l  cual está representado un campo de fú tbo l, que queda su­

perpuesto a l  disco mayor 8 con lnterpe*lg& 6n entre ambos 

del disco menor 3. Los tre s  d iscos quedan oosxilmente ar­

ticulados mediante un ojete central i .

El disco 1 tiene practicada una entalladura o vano 

ourvo 5, dos taladros cuadriláteros 6,7 y un o r if ic io  8.

El disco 8 presenta una numeración continua 9 de guarismos 

uniformemente espaciados dispuestos anularmente junto a la  

P eriferia  del a n illo  de modo que quede a l  descubierto, oo- 

mo puede apreciarse en la  figura 1, alrededor del disco 1. 

También presenta una sucesión 10 de representaciones de ju­

gadores de fútbol en posiciones d iversas, dispuestas!tam ­

bién anularmente de modo que puedan i r  apareciendo sucesi­

vamente por el o r ific io  8, a s í como una disposición anu­

la r  11 de números capaces de aparecer por e l taladro 7. 

Finalmente, el disco 3 presenta una sucesión de taladros 

cuadriláteros 18 dispuestos anularmente cerca de su p eri­

fe r ia  y ""n  serie  anular de c i f r a s  13, in terio r a dibha 

sucesión de taladros y capaz de i r  situando más c i f r a s  en

iI
iI
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correspondencia con e l taladrp 6 del disco 1.

Los jugadores representados en e l  a n illo  10 del d is­

co 3 serán nnos correspondientes a un equipo y otros cio- 

rre^ondientes a l  equipo contrario. i
5 Be manera de jugar es la  siguiente; Situando el %ú-

mero 1 del an illo  de guarismos 9 del disco g frente a la  

flecha 14 marcada en e l d isco 1. junto a su o r ific io  

aparece en e l taladro 6 e l O y en e l  taladro 7 él 3. ¡Se su­

man cero y tre s  y se Obtiene la  indicación de que e l d is-  

10 oo 2 se ha de hacer avanzar tre s  puntos. Hecho esto apa- 

j?eoe en el taladro 7 una nueva c ifra  y haciendo g ira r  i e l 

disco 3, a voluntad más o menos según el taladro 13 en 

que sea introducida un instrumento impulsor que se despla­

ce hasta e l  f in a l de la  entalladura* aparece en el ta la -  

15 dro 6 también una nueva c ifr a . Sumando la s  cantidades re­

presentadas por la s  nuevas c ifr a s  aparecidas en lo s  ta la ­

dros 6 y 7 se tiene el número de divisiones que ha de re­

correr el disco 2 en un nuevo g iro . Si el jugador qué 

aparece representado en el o r if ic io  8 es del mismo e# Íp o  

80 que e l  que apareció en é l en la  tirada anterior sigue ju­

gando la  misma persona, s i  el jugador corresponde a l  equi­

po contrario pasa a jugar la  persona que está  en espera.

Si en el o r ifiiá o  8 queda representado un lance favorable 

o desfavorable del juego de fútbol se prenda o se ca stiga  

85 a l  que juegue mediante un avance, un retroceso o una suspen­

sión de juego excepcional. S i sa le  representado un g¡ol pue­

do darse por terminado el juego s  bien apuntarlo a l  qjae lo  

aléanos y continuar el juego.;
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Como se comprende lo  que ae logra mediante el dispo­

s it iv o  que constituye e l objeto del modelo es poder ju­

gar a un juego de azar del tipo que requiere ordinaria­

mente e l copleo de dados sin  necesidad de esto s y valién­

dose de un campo de juego sumamente reducido. El hecho 

de que la s  numeraciones determinantes de lo s  valores que 
en cada caso se han de sumar a l  igual que lo s puntos de 

lo s  dados, será absolutamente in v isib le  excepto en el nú­

mero que aparezca tra s  la  correspondiente ventan illa 

asega ía  la  limpieza de juego.

Podrán ser variables l a s  formas y lo s  tamaños de loa 

diso os y cubierta del d ispositivo  de juego, lo s  materia­

le s  laminares empleados en su constitución, lo s  gruOsos de 

lo s  mismos, lo s  medios empleados para configurarlos o pa­

ra establecer en e llo s la s  numeraciones, figu ras y g r á f i­

cos, lo s  tip o s de o r if ic io s  que presenten, lo s  medí os u ti­

lizados para hacerlos g ira r , lo s temas o tip os de juegos 

que se representen en d io s  y cuantas circunstancias se ­

mejantemente secundarias, accesorias o secundarias re s­

pecto a lo s  que constituye la  esencialidad del modelo ,̂ 
puedan variar sin  a lte ra r  la  misma.

2̂
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N O T A  í

Por el reg istro  de modelo de u tilid ad  a que ser&Cie- j} 

re la  presente memoria descriptiva se REIVINDICA la  pro- j 

piedad y la  explotación exclusiva de: !

85 1 .-  Uh d ispositivo  para juego de azar de d isc o s ¡g i-  :

¡¡
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rato rio s determinantes de pontos aamables* esencialmente 

caracterizado por el hecho de estar constituido por 

complejo formado por dos o más d iscos g ira to r io s  de d i­

ferente diámetro provistos de números o representacip- 

5 nes o de unos y otras,dispuestas annlarmente* superpues­

tos de manera que e l menor recubra a l  inmediato mayor 

sin  impedir que sean v is ib le s  lo s  gráficos que e l mipmo 

presente* quedando ta le s  discos articulados a una lámi­

na superpuesta a ambos en la  cual están praoticades 

10 o r ific io s  que permiten ver lo s citados g rá fico s estable­

cidos en lo s  d iscos* permitiendo la  articulación  estable­

cida el giro independiente de un disco respeoto a lo s  

otros para f a c i l i t a r  e l cual presentará cada disco o r if i­

cios# cortaduras o partes sa lien te s que permitan accionar 

M sobre e llo s*

B*- Un d ispositivo  para juego de azar de disoos g i­

ra to rio s determinantes de puntos sumables* t a l  como el 

especificado en í *  caracterizado por e l hecho de que la  

lámina que recubre a lo s  dos citados d iscos móviles*;

80 que será preferiblemente también un disco que siendo

de menor diámetro que e l  mayor que recubra permita e l a s i ­

miento del borde de este último para hacerlo g ira r , podrá 

presentar toda clase de dibujos* im ágenes*alegorías o 

análogos referentes a l tipo de juego o deporte a que se 

8S re fie ra  cada caso de ejecución del modelo*

3 .-  Un dispositivo  para juego de azar de d iscos ¡gi­

ratorio s determinantes de puntos sumables* t a l  como ¡el 

especificado en 1* caracterizado por e l hecho de que] la
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lámina de cubrimiento de loa diaooa de juego además de 

loa o r if ic io s  que permitan ver loa g rá fico s dispuestos 

en loa mismoa podrá presentar entalladoras que permitan 

e l paae de una uSa o de un objeto equivalente que por 

penetración en uno de lo s  o rifio io a  o espacios huecos 

practioados con t a l  f in  en e l disco parcialmente v is ib le  

por la  entalladura permitan haoer g irar el mismo.

4 .-  La propiedad y la  explotación exclusiva del db- 

jeto  del re g istro , sean cuales fueren la s  oirounstanoias 

que concurran con su eaenelalidad definida en la s  ante­

r io re s  reivindicaciones, cual objeto est

"Un dispositivo para juego de azar de discos g ira to ­

r io s  determinantes de puntos aumá&lea*.

Consta la  presente memoria de a ie te  hojas fo llad as, 
e sc r ita s  por una sola cara.

Barcelona, 9 de Noviembre de 19S3.

P. p. de Don Juan FONTCUBERTA VERNET,
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