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REGISTRO
DE
UN MODELO DE UTILIDAD -

por "Un dispositivo para Juego de azar de discos gi=:

ratorios determinantes de puntos sumables®- - - - - =

-~

s fevor de Don Juan FONTCUBERTA VERNET, de nacionali=
dad espafiola, domicilismdo en BARCELONA, Avenids Josd
Antonto, ntmero 579.
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MEMORIA DESCRIPTIVA

. F1 registro de modelo de utilidad & gue se refip-
re la presente memoris desoriptiva estd destinsdo & 1:5:'0-
teger la propieded y la explotacifén exclusive de un dig~
positivo para juego de azer que puede ser empleado simu=
lando pertides de futhbol o carrerss de ovstdenlos, p:jpodu-
ciéndcse les puntusciones gque determinan prugregioneb o
retrocesos mediante le sume del valor de dos cifras ﬁue
gunedsn simulténesmente de monifiesto después de cadaé -
radae 7 _ L
Eaté cerscterizadoc esencislmente el juego der ane se

treta por un oomplejo formade por dos o mis diecos gira=
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torios de diferente didmetro provistos de ndmeros o reé
presentacionea o de unog y otras dispuestos anularment?,
superpuestos de maneras que el menor recubra al 1nmedia¥o
meyor sin impedir que sean visibles los gréficos que el
migmo presente, guedando tales discos articulados a una
1dmine superpueste & embos en la cusl estén praeticados
orificios gue permiten ver 10s ocitados graficos establp-
cidos en los discos, permitiendo la articulacidn eatabie-
oida el giro independiente de un disco respectec & los
otros pare faciliter el cusl presentard ocada disco orifi=
cios, cortaduras o partes sglientes que permitan accioéar
sobre ellos.
Lo lémine que recubre & los dos oitades discos mé&i-
les, que serd preferiblemente también un disco que siehdo
de menor dtémetro que el mayor que recubra permits el a.si-
miento del borde de este Gltime para hacerlo girar, podré
presentar toda clase de dibnjos, imégenes, alegorfes o
anélogos‘referentea al tipo de Juego o deporte a que Qe
refiers oeda caso de ejecucitn del modelo. BEn dicha ﬂémi-
ne de oubrimiento de los dlacos de Juego ademis de loé
orificios que permitam ver los gréficos dispuestos en los
mismos podrd haber entalladuras que permitan el paso de
une ufls. 0 de un objJeto egquivalente que pueds penetrar en
uno de los orificlos o espact 08 huecos praciicados ooﬁ tal
fin en el disco parcialménte vigible por la antalladnﬁa.
Le desoripeidn de un csso de ejecucion préotioa'iﬂj.el
modelb; representado, & tftulo de ejemplo solamente, @n

el dibujo adjunto permitiréd hacerse perfecto cargo tanto
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de como queda constitufdo un juego establecido de acuger-'
do con tel modelo como de gue maners se Juegs con el m:u.amo.
En la figurs 1 del dibujo se representa lsa totalﬁdad.
del juego que estd constituf{de por tres discos superpues-
tos, en le figura 2 se representa el diseo mayor por ?sepa-
redo y en la figura 3 el disco menor ) también aeparadaiinente.
Oomo gqueds perfectamente de menifiesto en las ‘brées £1~-
gures del &1bujo, el d1spositivo de Juego esté constituldo
en el caso dedo como ejemplo por un disco delantero Jl, en
el cual estéd representado un campe de futbol, dume qaédﬁ. su~-
Perpuesto al disco mayor 2 oon interpo sieién entre antb os
del disso menor 3, Los tres discos quedan coaxilmente ar-
ticulados mediante un ojete central 4. |
~ El dsco 1 tiene practicads una entalladurs o vano
ourvo B, dos taladros cusdriléteros g}? y un orificio 8.
El dfsco 2 presente une numerscién continue 9 de guaf'ismoa
uniformemente especiados dispuestos enularmente Junté) & la
periferta del snillo de modo que quede 81 desoubierto, ooe
mo puede eprecisrse en la figura 1, alrededor del di;seo 1.
Tembi én presente uns sucesidn 10 de representaciones de ju-
e;adorgs de futhoel en pogsiciones diversas, di_spuestasftam-
bién anularmente de modo que puedsn ir spareciendo sﬁceaim
vemente por el orificio 8, as{ como uns disposicidn enu-
lar 11 de nimeros capaces de asparecer por el taladro' 7.
Finslmente, el disco 3 presenta uns sucesdt on de tala{iros
cuedrilateros 12 dispuestos snularmente cerca de su iaeri-
feris y una serie auular de cifras 13, interior & dipha

gucesibn de taladros y ospsz de ir situsndo més cifrfis en
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correspondencia con el taladre 6 del disco l. :
Los Jugsdores representados en el anillo 10 del d;ia"
oo 2 serén unos correspondientes & un equipo y otroa cfo-
rresgp ondientes el equipo cmt'rario. _ ;
 Ye.msnera de jugar es la sigulente; Situsndo el r;ri-
mero 1 del anillo de guarismos 9 del diseco 2 frente & le
flecha 14 marcad.a.‘ en el disco 1, junto & su orifielo ég
aparece en el taladro 6 el O y en el taladro 7 el 3. de gu-
msn cero y tres y se obtiene la indicecidn de que el d:la-
60 2 se ha de hacer avanzar tres puntos. Hecho esto spa-
rese en el taladro 7 una nuevae cifra y haciendo girar el
disco 3, & volunted més o menos segin el taladro 12 en
gne ses introducido un instrumente impulser gque se despla~
ce haste el final de la entslladura, aperece en el ta:!,a-
dro 6 tembién wna nueve cifre. Sumsndo las cantidedes re-
presentadas por las nuevas cifras aparecidas en los tqf.la-
dros 6 y 7 se tiene el nimero de divisiones que ha de?re-
correr el disco 2 en un nuevo giro. 8i el jugador que
aparece representado en el orificio 8 es del mismo eqairipo
que el que aparecid en é1 en la tirgds enterior sigue% ju=
gando la migme persona, si el Jjugador corresponde al bqﬁ*
po contrario pass & Jugar la persona que estd en esperae
81 en el orifiidp 8 queds representado un lance favorgble
o deafavorable del juego de futhol se premia 0 se caeétiga
&l que Juegue med.iante un avance, un retroceso o una suspen=
s1én de juego excepcional. Si sale representado un g;:»l pue=
de darae por terminado el juego o bien apuntarlo al qpe lo

gleance y continuar el Juegoe,
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Como me comprende lo que ae logra medlante el dfapo-
gitivo que pgnstituye el objeto del modelo es poderéju.
ger g un juego de azsr del t1ipo due requiere ordina#ia-
mente el empleo de dados‘sin necesided de estos y vdlién-
doae de un cempo &e juego sumamente reducido. 1 héoho
de gque las numeraciones determinantes de los valoreé que
en oczde oaso se han de sumar al igusl que los puntos de
los dados, serd absolutamente 1nvisible exaepto en el nd-
mero que &parezes tras le correspondiente ventanill@ ;
s8egure 1a limpieza de juegoO.

‘Podrén ser veriebles las formss y los tamsfios dg los
d4mo08 y cublerte del dispositivo de jJuego, los materia-
les lamineres empleados en su constitucién, los gruésos de
log mismos, los medios emplesdos pars configur&rloego pa~-~
ro esteblecer en elleos las numersciones, figuras y grafi-
o068y los leoa de orificios que presenten, los medida uti-
1lizados pare hacerlos girar, los temns o tipos de jgegos

que se representen en ellos y cuantes ciroungtancies se-

mejentemente secundsries, sccesories o seoundaries ﬁee-

2 DR

pecto & 108 que conatituye le esenciaslidsd del modelo,

puedan variar sin alterar lo misms.

NOoTA

Por el registro de modelo de utilided & que serefie~
re la preseante menmrié deageriptiva se REIVINDICA laépro'
pledad y la explotacién exclusive det |

l.~ Un dispositivo para Juego de azar de disooazgi-




ratorios determinantes de puntos sumsbles, esencialmente
carscterizado por el hecho de estar constitufdo por wn
complejo formado por dos o mis discos giratorios de di-
ferente didmetro provistos de nfimeros o representacié-

5 nes 0 de unog y otrss,dispuesiss anularmente, auperpuéa-
tos de moners que el menor recubra al inmedtato mayor

sin impedir que sean visibles los gréficos que el migmo

pregente, quedando tales dlscos articulados & uns léﬁi-
na swerpuesta & embos en la ousl estén practiocsdos f
. 10 orificios gue permiten ver los cltados gréficos eetab}e-
cidos en los discos, permitiende la articulucidn estéble-
~oida el giro independlente de un disco respecto a 1os
otros para faciliter el cusl presenteré ceds diseo oiifi-
| cios, cortaduras o partes sslientes que permiten accianar
b Bobre elloé. 7
7 Lo~ Tn disposit;vo pare Juego de azer de discos éi-
retorios determinantes de puntos sumsbles, tel como el
especificado ggnli oeracterizado por el hecho de que la i
1émine que recubre & los dos oftsdom discos mbviles, T

20 que seréd preferiblemente tembién un diseo que siendo

de menar dtdmetro gue el meyor que recubre permita el esi-

miento del borde de este dltimo para hacerlo girer, rodré

Presenter tods oclase de dibujos, imégenes,elegorfess o
‘ anélogoa'referentes a8l tipp de Jjuego o deporte & queése
25 refiers cads casgo de ejgcucién del modelo. |
Se- Un dispositivo para Juego de azer de discos Ei-
ratorios determincntes de puntog sumebles, tel ocomo el

especifioado en 1, caracterizedo por el hecho de que ls
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lémina de cubrimiento de los discos de juego sdemés de
los orificios que permitan ver los grificos dispuestos
en los mismos podrd presentsr entslladuras que permit#n
el paso de una ufia o de un objeto equivalente que par:
Penetracidn en uno de los orificios o espacios huecos%
Practiocados eon tal fin en el disco parcialmente vierﬁle
por la entalledura permiten haocer girsr el mismos

4e~ Le propiedad y le explotacién exolnsive del Qb-

Jeto del registro, sean cuslea fueren las circunstsncias
que conourran con su esenclalidsd definide en las ante-
Tiores reivindicacliones, cusl objeto eat ~ ’

~ "Un dispositive pare Juego de azar de discos girato-
rios determinantes de puntos sumdsles®, |

~ Ooneta la presente memorls de siete hojes foliedsas,

esoritas por une sole caree.

Barcelona, 9 de Noviembre de 1953,

E; P. de Don Juan FONTCUBERTA VERNET,

,//;;%>f::;¢y"
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DON JUAN FONTCUBERTA VERNET.
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