
M O D E L O  DE U T I L I D A D

qae se s o lic ita  para España y sus posesiones* como de la  propi 

y nueve novedad, por 20 años, a fa vo r de D. Emilio Luis Aetori ; 

de nacionalidad su iza , residente en Madrid, Diego de León n*

57, por * UN NUEVO JUEGO SE SOBREMESA BASADO EN LA IMPULSION 

DE UNA BOLA POR MEDIO DE CONTACTOS ELECTRICOS".-

M e m o r i a  d e s c r i p t i v a

El presente modelo, tiene por ob jeto garan tizar, en t e r r lto  ¡ 

r io  español, la  propiedad y explotación excluaiva del present 

modelo de juego de sobremesa que se basa en la  impulsión de unt 

bo la , por medio de una s e r ie  de contactos e lé c tr ic o s  que la  re- 

5 chazan en d is tin ta s  d irecciones, hasta in trodu cirla  en una ca­

s i l l a ,  mientra? que e l  toque de cada uno de e l lo s ,  va r e f le ­

jando, mediante encendido interm itente de lu ces, en una panta­

l la  o tab lero , donde pneden representarse partidos da fú tb o l, 

corridas de toros u otro tip o  de competiciones o juegos.

10 En una hoja de dibujoa que ilu s tra  esta memoria, representa

a t í tu lo  de ejemplo en la  F ig* 1* la  d isposición  de la  super­

f i c i e ,  donde van situados lo s  elementos que constituyen lo s  

pantos de contacto, durante e l desarro llo  del juego.

La F ig* 2* r e f le ja  en alzedo la te r a l ,  una de la s  piezas que 

15 actúan como ta le s .

Consiste este conjunto, en una plataforma B, donde van d ie- 

pueatos ana s e r ie  de elementos A que adoptan diversas estructu­

ra , lo s  cuales sn unos casos resultan sa lien tes  ds la  super­

f i c i e  y sn otros quedan a l miamo n ive l de e l l e ,  de modo que oot 

20 tituyen  unos contactos que, sn relación  con una sucesión ds re-
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le y  y  otros medios e le c tT ioo s , determinan que, a l  chocar en 

loa  elementoa sa lien tes o pasar cobra loa  planos, la  pelote 

previamente diaparada por une palanca la te ra l D, ea racha cada 

en á iettn taa  d irecciones, aproad a la  vibración  provocada por 

e l la  a l  ea tab lecer oontaoto con loa c ita  doa elementos.

Alguno da aatoa constituye panto clave o va lo r  convenido en 

le  pagada que, a tzsvea da loa  medios adecuados, se r e f le ja  con ¡ 

luz interm itente en ana pantalla C aneja, mientras que e l  hacho  ̂

da in troducir le  pelota en una tram pilla  E aitnada en un fren te  

da la  au perfic ie  de juego, indica la  obtenoidn de un tan to, ai 

ce trata de partido de fú tbo l u otra competioi6n deportiva o 

la rea lizac ión  de una cuarta deo ia iva , ai ea r e f ia r a  a una co­

rrida da to roe ! la  diapoaicion de figu ra  a qua componen a l jua­

go, está dibujada en la  pantalla , aañalandoaa an la mi ama laa fa* 

aae culminantes da la  contienda.

El o r i f i c io  qua constituyen: la  tram pilla E, va defendido por 

una palanca o muñeco F, según loa  casos, qua ee acciona median­

te  doa reaortea la te ra le s  0 da modo que, loe partioipantea an 

el juego, pueden defenderse de loa  dtaparoa que automáticamente 

lea  d irigen  loa contactos, al toca r en e l lo s  la  pa leta , lanzán­

dole a cu vez cobra loa  miamos, para con trarrestar laa ventajea

logradas p e r a l  centre r io  y obtenerla a a su vez a l conseguir
se

buenas jugadas, que eiempre fa flo ja ra n  en e l  tab lero  luminoso.
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Descrita suficientemente la naturaleza y objeto de eetp mo­

de lo , se declara que lospántos aobre lo e  que ha dar recaer e l  pro 

sentó modelo, están comprendidos an laa sigu ientes

B , I V I N D I 0 * C I 0 ü ̂  S 

por " Un nuevo juego de sobremesa basado en la  impulsión 

^a una bo la , por medio de conteetoa e lé c tr ic o s  , qua ae í rac- 

ta r iza  porque, díapuestoa en una plataforma, se eituan ut

Clame ntoa con diversa estzuctura externa, ea lien ta s  o a l
¡ .

^ iv e l de la  su p er fic ie , que en re lae ion  con una seria da 

laya y otros medios montados en la  cara interna del ta b le ro <

^  -..  '  ̂y
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actúan como coate otoe, óe modo que, a l  pasar sobre e l l o s o  a l 

tocar en loa  mismos lia pe lota , provoca ana vibración que la  d is 

para en otro sentido, mientras simultáneamente ee enciende ana 

luz en una pantalla que representa un partido de fú tb o l, co­

rrida de toros u otra oompetioidn y en e l que se indica la  c la ­

se o calidad de la  jugada.

por Un nuevo juego según an terio r re iv ind icac ión , que se ca-} 

raeteriza  porque en un fren te  de l e  su p er fic ie , se aitáa una 

palanca o muñeco accionado automáticamente por medio de un reso 

te ,  dispuesto en cada la te r a l ,  que defiende una tram pilla  don­

de ha de penetrar le bola lanzada por lo s  elementos de oontae- 

toe . Dicha palanca o muñecoa, diapara a su vez la misma, de­

volviéndola a l tab lero , con e l f in  de con trarrestar lea  jugadas 

del con trario  y obtener la s  propias que se r e fle ja n  también en 

la  pantalla luminosa.

3* por " UN NUEVO JUEGO DE SOBREMESA BASADO EN LA IMPULSION DE 

UNA BOLA POR MEDIO DE CONTACTOS ELECTRICOS".

La presente memoria consta de tre s  hojee mecanografiadas 

por una sola cara a la que ae unen planoa, para me jior conprea-
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