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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

d e l Modelo de U tilid a d  s o l ic i ta d o  a fa v o r da 
D. GRACIANO GARCIA VENTERO, de nac io na lid ad  es­
pañola y do m ic iliad o  en M adrid, Aven id a  de Me- 
nan.dez Pelayo no. 30ppor : "UN JUEGO DEPORTIVO"

Dada la  a f ic ió n  m undial por e l  d ep o rte
,9del * fu t-b o l" ,  ae han lanzado d iv e rso s  juegos que 

re lac ion ado s con e l  mismo, y con m ú ltip le s  v a r ia n ­
te s  y re a l iz a c io n e s  tien d en  a im ita r lo  para  poder- 

5 se p r a c t ic a r  en pequeñas d im ensiones y c o r r ie n te ­
mente sobre mesas y ta b le ro s ,

Pero en g e n e ra l lo  co s to so  de e s ta  c la se  
de a r te f a c to s  y la  d e s tre z a  n e c e s a r ia  p a ra  mane­
j a r l o s  tie n e n  sus in co n v en ien te s ,

10 Eh a l  Modelo que nos ocupa, en cambio,
la  s e n c i l le z  de su  co n stru cc ió n  y dg gu manejo 
tantam ente con l a  su g e s tió n  que e je rc e  e l  aza r 
sobre l a s  re g la s  d e l  " f u t - b o l" ,  hacen que e l  ju e ­
go o b je to  de e s te  Modelo de U til id a d  sea  verdade- 

15 ram ente a t r a c t iv o .

Igualm ente que e l  r e a l ,  ó reg la m en ta r io , 
consta de dos equipos rep resen tad o s  por una o va­
r i a s  personas cada uno de e l l o s  que se d isp u ta rá n
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la  p r im a d a  en r e a l i z a r  un go l o mayor námero de e l lo s  
que a l  c o n tra r io  determ inando can tidad  o tiem po; y de­
cid iendo  la  s u e r te ,  ta n to  e l  avance 6 re tro c e s o  d e l ba­

i l ó n ,  como lo s  g o les  o f a l t a s ,  s itu án d o se  l a s  f ig u ra s  de 
lo s  jug ad o res en un ta b le ro  en e l  mismo orden que lo  e s -  
tan en al juego r e a l  o sea co n trap ead o s, tu rnándose suce­
sivam ente la s  t i r a d a s  de ambos equ ipos.

E l b á ló ú ^a l snpezar se s i tú a  en l a  s a l id a  se ñ a la ­
da en e l ta b le r o ,  y en cada ju ga d a  su m ovim iento*será ha­
c ia  un lado  a favor de un equipo , y hac ia  e l  o tro  a fsv o r 
d e l c o n tra r io ;  suponiendo e l  avance d e l uno re tro c e s o  para 
e l  o t r o ,  s igu iendo  e l  cu rso  de menor a  mayor námero de 

^,una s e r ie  de c a s i l l a s  s i tu a d a s  en dos p e rím e tro s  uno en e l  
i n t e r io r  d e l o t r o ,  d is tin g u ié n d o se  una s e r ie  de l a  o t r a  , 
por lo s  o o le re s  de cada equ ipo .

La jugada no im p lica  que loy puntos ob ten idos lo  
sean a favo r d e l equipo de tu rno  s i  no del que ind ique e l 
co lo r  que decida la  s u e r te ;  considerándose leg rad o  e l gol 
cuando a^favor de un equipo se com pleten en una t i r a d a  el 
námero máximo exacto que f ig u re  en e l  ta b le r o ,  unidos lo s  
ob ten idos en la  t i r a d a  co rre sp o n d ien te , a lo s  ind icados 
en e l  lu g ar que ocupe e l  balón en e l  momento de t i r a r .

Los corners se  d e c id irá n  como se  convenga en e l  r e ­
g lam ento, rep resen tán d o se  la s  f a l t a s  en e l ta b le ro  en 
sus c a s i l l a s  co rresp o n d ien te s  d ec id ién d o las  igualm ente la  
s u e r te  y castig án d o se  segán se e sp ec ifiq u e  en e l  mencio­
nado reg lam ento .

En cuanto a la  s i tu a c ió n  d e l b a ló n  y su movimiento 
se sigue por medio de una f ic h a  que t ie n e  l a  forma de d i­
cho b a ló n ; d ec id iéndose l a  s u e r te ,  b ien  por medio de una 
r u le t a  f i j a d a  ó no a l  ta b le r o ,  ó b ien  por un sim ple ju e -
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Em e l Plano y Diseño se  re p re s e n ta  un Modelo de 
la s  c a r a c te r í s t i c a s  se ñ a la d a s , y en que en e s te  caso lo s 
p erím etro s en que están  s itu a d a s  l a s  c a s i l l a s  de ló s  pun­
to s co rresp o n d ien te s  a cada uno de lo s  dos eq u ip o s, son 
c i r c u la r e s  y señ alad as d e l 1 a l  30 .

P ara mayor g en e ra lid ad  designarem os por e l  equipo 
"rayado'" uno de e l lo s  y e l  o tro  "b lanco"; s in  p e r ju ic io  
de que en cada caso , se su b s titu y a n  po r dos equipos r iv a ­
le s  de c o lo re s  d i f e r e n te s .

En la s  c a s i l l a s  "rayadas" se  pueden re p re s e n ta r  
la s  f ig u ra á  de ju g a# o res de un c ie r to  equipo con su núme­
ro  co rre sp o n d ien te , y en los b lancos o no rayados la s  de 
lo s  c o n tra r io s  también con su número de equipo .

En (S) (P) y (G) se  señalan  la s  c a s i l l a s  de s a l i ­
d a , P en a lty  y Gol respec tivam en te  y  en l a s  (C) (F) y (K) 
la s  f a l t a s  Carga, "Faut" y "Mano".

En (B) se  señ a la  e l  b a lón  en una p o sic ió n  cu a lq u ie -
ra .
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En e s te  caso , e l Modelo se com pleta por una r u le ­
t a  que ocupa e l  cen tro  de la. f ig u ra  y que no se rep resen ­
t a  para no co m p lica rla ; comprendiéndose que su púa o f l e ­
ch a , a l  p a ra rs e  en fren te  da una determ inada c a s i­
l l a  i r á  decid iendo  l a  s u e r te  y l a  marcha d e l  juego  que 
reg u le  e l  reg lam en to , e l  c u a l puede r e d a c ta r s e  en l a  f o r ­
ma que se  Aesee.

— O T A  Se re iv in d ic a  la  p rop iedad  de e s te  Modelo de U t i l i ­
dad po r :

PHEMERA.J- Un juego dep o rtiv o  da " f u t - b o l" ,  que igualm ente 
que e l  r e a l ,  ó re g la m e n ta r io , c o n s ta  de dos equipos re p re -
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sen tabas p o r una o v a r ia s  p ersonas cada uno de e l lo s  que 
se  d isp u ta rá n  la  p rim ad a  en r e a l i z a r  un g o l o mayor nu­
mero de e l lo s  que e l  c o n tra r io  determ inando can tidad  o 
tiempO; y  decid iendo  la  s u e r te ,  ta n to  e l  avance 6 r e t r o ­
ceso d e l b a ló n , como lo s  g o les  6 f a l t a s ,  s itu án do se  la s  
f ig u ra s  de lo s jugadores en un ta b le ro  en el mismo orden 
que lo  e s tán  en e l juego r e a l  6 sea contrape& dos, tu rn án ­
dose sucesivam ente la s  t i r a d a s  de ambos equ ipos.

SEGUNDA.- E l juego de la  a n te r io r  re iv in d ic a c ió n  en que e l 
b a lón  a l  empezar se  s i tú a  en la  s a l id a  señalada en el t a ­
b le r o ,  y en cada jugada su movimiento áe rá  h ac ia  un lado a 
favor de un equ ipo , y hac ia  e l  o tro  a fav o r del c o n tra r io ;  
suponiendo e l  avance d e l uno re tro c e s o  p a ra  e l  o t r o ,  s i ­
guiendo e l curso de menor a mayor número de una s a c ie  de e n ­
c a s i l l a s  s itu a d as  en dos perím etros uno en e l  i n t e r i o r  d e l 
o t ro ,  d is tin g u ié n d o se  una s e r ie  de l a  o t r a  por lo s  co lo res 
de cada equipo.

TERCERA El juego de l a s  a n te r io re s  r e iv in d ic a :  iones en 
que la  jugada no im plica que los puntos o b ten idos lo  sean 
3 favo r d e l equipo de tu rno  s i  no dgL que indique e l  co lo r 
que dec ida  la  su e r te ;  considerándose lo g rad d  e l  g o l cuando 
a favor de un equipo se completen en una t i r a d a  e l  número 
máximo exacto  que figuane en e l  ta b le ro  sumados lo s  o b te n i­
dos en la  t i r a d a  co rre sp o n d ien te , a lo s  ind icados en e l  
lu g ar que ocupe e l  balón  en e l  momento de t i r a r .

CUARTA.- E l juego de la s  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io re s  en que 
lo s  co rn ers  se d e c id irá n  como se convenga en e l  reg lam en to , 
rep resen tán d o se  la s  f a l t a s  en e l  ta b le ro  en sus c a s i l l a s  
co rre sp o n d ien te s  d ec id ién d o la s  igualm ente l a  s u e r te  y cas­
tig án d o se  según se  e sp ec ifiq u e  en e l  mencionado reglam en­
to .
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QUINTA,- El juego  de la s  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io re s  en 
que la  s i tu a c ió n  d e l "balón y su movimiento se sigue por 
medio de una f ic h a  que t ie n e  l a  forma de dicho ha ló n ; de­
c id iéndose  la  s u e r te ,  b ien  por medio de una r u l e t a  f i j a d a
ó mo a l  t a b le ro , ó b i e n por un simp le..juagO -fA -dados^

SEXTA.- UN JUBSO DEPORTIVO. -

Tal y ccmo se d esc rib e  en e s ta  Memoria d e s c r ip t iv a ,  
que co n sta  de cinco h o jas  fo lia d a s  y m ecanografiadas por 
una so la  ca ra  y una ho ja sim ple de P lan o s .

M adrid, a $ 3 0 ^ . 1 9 5 3
MANÍ# 9 H .E 6
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