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en contraste con los oonoeidos hasta ahora que se liml- 

^  tan a la  simple superposición de piezas que solo oompran-
10 den la  fachada sin fondo alguno*

Mediante éste sistema, se plantean problemas de ar­
quitectura que han de resol-verse con e l consiguiente in­
terés pedagógico, puós aparte los modelos que se ofrecen 
como muestras, pueden levantarse otros muchos meroed a 

15 que la  disposición y mimare de piezas permiten desarro­
l l a r  in fin itase  oombinaoiones, lo que da ooasióñ a los 
niños para e je rc ita r  su propia in io ia tiva .

En una hoja de planos que ilu s tra  ésta memoria, se 
refle jan  los elementos que integran e l Juego, así oomo 

20 -varios ejemplos de su utilización*

La figura I a muestra en planta las diversas piezas 
acopladas entre sí*

La figura 2a es la perspectiva de tm puente cons­
truido ds acuerdo oon el sistema que nos ocupa.

La figura 3a representa la  realización de una v illa  
o ohalet*

La figura 4a ofrece la  v ista  de un hórreo*
21 conjunto del Juego está integrado por varias se­

ries  de piezas, que se dividen en elementos planos rec­
tangulares 12 para disponer los tejidos* losetas, p lata­
formas, ato*, asi oomo en otras piezas similares de mayor 
•volumen 2, 3* 5* para levantar los muros, escaleras y es­
calones en combinación oon tacos alargados de seooión 
coadrangular 1, 6, 7, 8, 9, 10 y circular 11, cada uno de
ellos en tamaño y longitud diferentes para u tiliza rlo s

*

oomo p ila res , ángulos* s§»ortes y columnas* Asimismo oons- 
tan de unos Juegos de arcos 13, 14 y de otros tacos 4 
cortados en diagonal por un extremo, a fin  de emplearlos 
oomo chimeneas, mientras que unos largueros 15, 16, 17*

18, 19 oon diferente grueso y longitud se u tilizarán  para
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vigas, barandillas, soportes, e tc , y unos cuadrados 20 
peralten completa? todo tipo de oonstrucoidn,

Descrita suficientemente la  naturaleza y objeto de 
éste Modelo de Utilidad, se declara que e l mismo ha de 
recae? sobra los pantos comprendidos en las siguientes

-ro í Viiria: QA.oio3?gj-
l a.-Uh juego recreativo de arquitectura, caracterizado 
porque consta de una serle de elementos planos rectangu­
lares que superpuestos y acoplados entre s í ,  forman «ai 
cada oaso e l piso, tejados y plataformas en oonstruo- 
oién realizadas con las tra s  dimensiones a base de urna 
pieaas similares de mayor volumen que constituyen los 
muros, escaleras y escalones, combinadas oon taoos de 
saeeidn cuadranguiar y circu lar con diversa longitud y 
tamafio, a s í oomo en otros totalmente ouadrados, todos 
los ouales se u tilizan  para p ilares, ángulos, soportes y 
eolumnas, mientras una serie de largueros con diferen­
te  grueso y axtansidn, integra las vigas, barandillas y 
soportes, completándose e l  conjunto oon unos juegos de 
aroos y otros taoos cortados en diagonal por un extremo, 
para su empleo oomo chimeneas.
2 * .»Uüf JUEGO BSOBEA.ÍCT) JE ABttTJIIBCroM»».-

Tal oomo queda desorito en la  memoria que anteoede 
fue consta de tre s  hojas numeradas y meoataografiadas 
por una sola oara a. las que se acompaña otra de planos 
para su mejor oomprensiáfi.-

Madrid, . *  OCT. 1953
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