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MEMORIA DESCGCRIZPTIVA
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MODELC DE UTILIDAD

PAIS: EsSPaka

DURACIUN; VEINTE AlOS.

OBJETO: »MACAV ISMO PARA MOVIMIENTO DE JUGURTERIA».
A Tavor de; D, ANGEL FARINOS ZURBANO,

Residente en: MADRID - Veldzgyamez, 59

Nacionalidad; ESPaNOLA, ‘ ’
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EB el mayor interds en jugueterla que 1los movimien-
tos de marcha de los mufiecos, sean lo uds parecidos po-
sible a los reales de los seres vivos y, que el mecanis- ;
mo para conseguirlos sea de la mayor eimplicided, no sd-
lamente en consideracidn a los nifios que han de utilizar-
los como juego, sino tambien en atencidn al costo de \
produccidn, ya que a mayor complicacidn uecdnica, mayor
centidad de material y mano de obra. '

Para conseguir estos..objetos se na ideado y realiza-
do ¢l mecenismo para movimiento de jugueterla que cons-
tituye el objeto de la presente Memoria descriptiva, unpo ?
de cuyos posibles e jemplos de reamlizacidn se representa |
con cardcter no limitativo sn el dibujo ad junto,

Consiste en esencisz en gque el cuerpo del juguete (l)?
se enouentré hueco en su interior pera lojar las extre-
midedes, las cuales terminan en su parte superior, por en-
cima de los ejes de basculacidn (2), en forma puntiagu-
da, que se une a su paraje medisnte un anillo eldstico
(3), retorcido sobre simismo, con le finalided de limiw
tar los movimisntos de basculacidn, y que estos sean al-
temos, |

En le parte anterior del cuerpo (1) dste lleva una
p-rforacidn en la que se introducé un corddn (4), cuyo
extremo ya anudado para impedir la salide, el cual se

prolonga a2l exterior una longitud variable rematdndo en
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un cuerpo pesado (5), de forma esférica o poliddrica,
Las extremidades por su parte inferior rematen en tal
forma que pemmiten gue el conjunto se mantengs en equili-
brio,

En tsles condiciones, si se coloca el mufisco sobre
une mesa, de tal modo que el peso (5), cuslgue por uno de
sus bordes, estando debidamente ocolocado dquel, bastard
empu jarle ligeramente pars que se rompas el equilibrio en-
tre el peso del ﬁuﬁeoo,y el del colgante, el cual ird des-
cendiendo por el borde de la mesa y arrastrard el mufieco,
pero dste, merced a la disposicidn dcserita de sus extremi-
d ades, no caerd, sino que al inelinarse una de ellas, avan-%
iaré, sosteniéndolo y 2 continuaeidn lo hard la otra, oon
lo cual se lograré que 8l juguete avance sobre la mesa tan-'
to comp ses la longitud del corddn que lo umne con el col-
gante.,

N O 724

Habidndose descrito smpliamente la naturaleza del
referido Modelo de Utilidad, comp asimismo la maenera de
llevarlo a la prdetica, se hace constar que puede ser obe
Jeto de ligeras modificaciones de detalls, en cuantso se
refiere al tamafic, material a emplear, naturaleze del ju-
guete, sin que ello altere la naturaleza principidh del
repetidc Modelo de Utilided, que por VEINTE 4¥0S, se soli-
cita en Lspafia, reivindicdndose lo sigiiente: .

18,. sMECANISMO PARA MOVIMIENTO DE JUGUETERIA», que
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_ basan por arribs uniédndose 6l par mediante un anillo de

s8 carscterizas porque el cuerpso del muHecop a mover es
hueco y aloja en su interior las extremidades parcial-

mente, montadas sobre ejes de basculacidn, a los que re-

goma: retorcida sobre simisma, mientrss que la perte in-
ferior estd de tal forma configursda que permite perma-
necer el cuerpo en equilibrio sin caer, ni a¥n cuando se
le empuje para que un eorddn unido al cuerpe y rematado
por un contrapeso de forma varisble, tire del mismo al
eolgar por el borde de lz mesa sbbre la gue se sitde el
juguete, ya que dste, al sentir la tracecidn, dejard avan-
zar una extrenidad y e continuacidn su pareja, uantenidn-
dose s8in ceer y figurendo el movimiento de marcha real
el avence mltemativo de las extremidades,

2a y 1t ima, - #MECANISLIO PARA HOTIMI NTO DE JUGUETERIA{.
tel y comp queda descrito en la presente memoria descripe 7
tiva que consts de ocuatro hojas foliades y mecanografia-
das por una sola cefa y del plano ad junto,

Madrid"- 7 OCTI 1853

LUIS M.* DE ZUNZUNEBUI
Por Poder
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