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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE AFNOS
EN ESPARA

Solicitgdo a favor de Patex, S.L., entidad espafiola, con
domicilio en Valencia, Avenida del Oeste n2 17
p or N .
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MEMORTI A DESCRIPTIVA |
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El Modelo de Utilidad g que se refiere la presente Meér
moria descriptiva y adjuntos planos, estd destinado a ga- 3
rentizar la exclusiva propiedad y explotacién en Espafia, |
sus Colonias y Zona del Protectorado, de un nuevo juego de%
futbol, cuyas caracteristicas recreativas y de novedad, le;
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hacen merecedor de la proteccién que invoca mediante el

" presente expediente.

El juego de cuya descripcidn nos vamos a ocupar se-
guidamente, posee grandes cualidades desde el punto de visé
ta de distraccién o recreo, basadas en la sencillez de sus;

reglas de juego, por cuyos motivos répidamente se granjear%
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el favor del publico, pues las jugadas que se pueden desa- |
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rrollar por lo- imprevistas, forzosamente han de encerrar
la emocién e incertidumbre sobre el resultado de la perti- :
da entablada. '

3i @ estas cualidades recreativas, le unimos su senci-;

llez que se traduce en economia en la fabricacidn, conven- :
dremos forzosamente en que se ha logrado le creacidn de un ?
juego llamado a popularizarse rdpidamente, 5

Para mejor comprensién de la descripeidn que sigue,
hemos creido conveniente la aportacidén de la hoja de planos?
adjunta, en la que se ofrece un caso prdctico de realiza- ;
cién, a titulo de ejemplo, bien entendido que por aporfarseé
precisamente, a titulo de ejemplo, deben ser considerados ;
con amplio criterio, y no como limitacidn,

En la fig, 1, de los citados dibujos, aparece una vis-{
ta en planta del terreno de juegojlas figs, 2 y 2' repre- 2
senta dos realizaciones distintas de la pelota, siendo,
finalmente, las figs, 3 y 3' unas vistas en alzado de un
jugador-mufieco, y de un cono que representaria, en su caso,?
al jugador mufieco. F

Al referirnos a las distintas partes de este juego, en%
la hoja de planos, sefialamos con -l- el terreno de juego, f
que consiste en un dibujo litografiado de un campo de fut-;
bol, sobre cartén, madera, pasta, etc., con todas sus 1i- -
neas reglamentarias, el cdal a su vez lleva treinta y dos
encasillados -2-, ccnvenientemente numerados, en sentido
peralelo entre porterfas. A los mufiecos-jugadores, los
sefialamos con -3-, quienes tienen una base plana para su _
buen asentamiento. El juego se practica con una pelota —4- %
deftonfiguracién especial, parecida a una semiesfera o cas- 5
quete esférico, para su mejor adaptacién al terreno de
juego por su parte plana, o bien tal como aparece en la
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fig, 2', consistente en un balén completo, sobre una base
plana, M
Pare el control del tenteo, podrd llevar o no, en las ?
bandas laterales del terreno de juego, unos marcadores de ‘
vérilla -5-, en los que se ensarten unos discos o fichas |
-6-, que se irdn pasando a medida que se vayén consiguien{r
do los tentos,.Finalmente, vemos los espacios ~7-, donde se;
inserterén las instrucciones y reglas para el desarrcllo ”
del juego. 4 1
La colocacidén de los jugadores-mufiecos, se hace bien%
con arreglo a reglas fijas 0 a normas que entre gi esta- |
blezcan los usuarios; avanzando o retroéediendo la pelota, :
e impulsos de los tantos que reflejen las tiradas que con |
un dado corriente, realicen alternativamente los jugadores?
contendientes. L i
Si bien, como anteriormente dejamos dicho, las reglas%
o cédigo de este nuevo juego, puede ser establecido arbi- :
trariamente por los contendientes, partiendo de la base deg
sus diferehtes 0 idénticas aptitudes para este juego, tam-g‘
bién puede realizarse este nuevo juego, siguiendo unas :
reglas que a continuacién expresamos, solamente a tItulo
de ejemplo:
a)- Antes de empezaf el paftido, cada tirador colocarsg _
sus jugadores en las casillas numeradas -2- que crea opor-g

tunas, menos los porteros, que se pondrdn siempre en sus

respectivas casillas 1.

b)- S6lo podrdn colocarse cinco jugadores propios en el
medio campo contrario, y siempre después de que el tirador .
contrario y en oampo'propio haya colocado sug otros c¢inco ;
(nedios y defensas) de tal forma que nunca octipen los juga—é

dores del mismo equipo dos casillas consecutivas, teniendo§

siempre presente que entre portero y jugador contrario, ha
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de haber puesto siempre un defensa propio, v éste defense
propio sélo podrd colocarse en el casillero 3 6 4.,
c)- E1 primer saque (tirada de dadé), se hace por sorteo,
d)- E1 saque despuds de un gol, corresponde al equipo golegg
do. ?
e)~ Cada vez que se marque gol, pueden cambiarse o no, y a i
peticién de uno o de los dos tiradores, el orden de colog .
cacién de los mufiecos-jugadores, cumpliendo nuevamente lo |
reglamentado en los anteriores aparatos. g
las anteriores reglas que podriamos czlificar de es=- ;
tratégicas, se ven completas, con las siguientés que podemq%
llamappropiamente de juego: _ ?
a)=- Sacando en’la tirada de dado, los numeros 2, 4 ¢ 6,
adelantekl tirador el baldén, con direccién a la porteria
contraria un mimero igual de casillas al numero sacado, Con?
los numeros 1,336 5, retrocede el balén hacia su propia |
porterie un numero iguel de casillas al numero sacado, Si
al gdelantar o retroceder, cae el baldn en la casilla en
que tenga jugador propio, pone el baldn en esta casilla |
y vuelve a repetir la tirsda, repitiendo asi tantas veces,%
hasta que el balén caige en casilla desierta o con jugador g
contrario. - ‘ ;
b)- Cuando al lanzar el dado salga 2, 4 6 6 y si el balén
estaba colocado en una casilla tan cercana a la porteria
que llegard a perforarla, se detiene el baldn en la casi-
1la n® 1, y el tirador propio de esta porteria, lanza el |
dado, y si saliera uno de los numeros impares 1, 3 6 5
resulte gol; si salieran pares 2, 4 6 6, indica parads de
portero g despeje a la casilla 2, 4 6 6, segun sea el
nimero sacado. -
c)- 8i el balén se encontrars en una casilla tal, que al

lanzar el dado saliera 1,3 6 5, y como corresponde a este
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tirador el retroceder el baldén hacia su porteria, resultan-%
do con ello perforada, se detiene, también en la porteria |
n? 1, y se vuelve a cumplir lo preceptuado en el apartado
anterior, Si de esta jugada se deriva gol, éste es valedero§
e favor del contrario. 1
d)- Cada vez que el baldn caiga en la casilla n? 1, correse§

ponde tirada de portero, cumpliéndose los apartados b) y c)é
e)~ El partido se dard por terminado, cuando uno de los :
tiradores le haya marcado al contrario el numerc de goles
que de antemano se hubiesen fijado, ,
Suficientemente descrita la estructura del juego, sdlof
nos resta manifestar que podrd ser construido en variedad |
de materiales, temafios y formas, asi como edoptar las re- ,
glas de juego citadas u otras que pudieran mejor convenir %

a su desarrollo, todo ello siempre y cuando no se altere

su esencialidad, que queda reflejada en la siguiente

En el presente Modelo de Utilidad, se reivindica:

19.-Nuevo juego de fitbol, que consta de un dibujo
litografiado que representa un campo de futbol, con sus ]
porterias y lineas reglamentarias, caracterizado, precisa—i
mente por estar dividido dicho campo en 32 encasillados ;
paralelos, doblemente numerados, partiendo de cada porteria

29,-Nuevo juego de futbol, caracterizado pofque la |
pelota o bien adoptard la forma de semiesfera o casquete
esférico, a fin de adaptarse bien'al terreno por su parte
lisa, o estard constituida por una pelota fijada a una

base lisa. ,
3¢,-Nuevo juego de fitbol dé salon, caracterizado

porque la préctica del juego podrd realizarse colocando

sus mufiecos futbolistas (Con suficiente base para mantener%
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.se derechos) o unos pequefios cbnos que representen a los

 jugadores en determinados encasillados, previstos o no por :

el reglamento, y ajustdndpse al mismo en la forma de jugar,
o dejando en amplia libertad a los jugadores para estable- {
cer sus propias reglas, Y . | :
4¢,-" NUEVO JUEGO DE FUTBOL", de conformidad en un
todo en lo esencial y fines industriaies a lo descrito en
la precedente Memoria Vescriptiva y griaficamente represen-
tado en las figuras del adjunto plano, para su mejor com- :

prensidn. 7 ‘
Esta Memoria consta de SEIS hojas, escritas o mecano- |

grafiadas por una sola cara,a doble espacio, en 153 li-

neas,

Valencia, 29 de Agosto 1953

Por autorizacién dg}/;gigggsado.
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