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El presente modelo de utilidad se refiere a un ju-
guete, consistente en una carrera con obstéculos, para ce-
bellos, sutombviles, motocicletas, bicicletas, gimnastes,
regatas, etc.,, en el cual, las figuras corredoras que se
utilicen en cada caso, efectllan los recorridos a diferentes
velocidades, en sus distintos trozos, de una maners impre-
vista y ein sujeccibn a ley alguna, lo que hace el juguete
aplicable como Jjuego de azar,

Esenclalmente consiste en una caja rectangular, que
contiene los mecanismos que dan lugar al indicedo funciona-
miento y cuya tapa, que representa la pista, lleve tantas
ranuras longitudinales, ocomo fi guras corredoras tenga el
Juguete, yendo cada una de estas unida por su parte infe-
rior a wma varills, gue a su vez, por su otro extremo, se
une & una pieza de forma andloga & una berquilles, la cuel
se desliza, en uno u otro sentido, sobre el fondo de la ca-
ja, por la traccibén de uno u obtro de los hilos enganchados
en dos extremos de la barquille,

En la parte de la pista que corresponde a la inicla~
cibn de la cerrera, va dispuesgta la red de salida, que fa-
¢cilmente levanten las figuras corredoras &l iniciar su mar-
cha, & cuyo efecto dicha red va unide a un contrapeso, Y
en esa misma perte, debajo de la tapa va montado transver-
salmente un eje, con tantas poleas iguales como figuras co-
rredoras y colocadas debajo de las ranuras de estas; a cada
una de cuyas poleas, se une el extremo de una de las cuer-
das o hilos, fijados por el otro lado en las mencionadas

barquillasy




10

15

20

25

En el otro extremo de la pista, sobre la tspe de la
caje, va sefialade la meta, de la forma decorative gue se de-
see, y debajo otro eje transversal, provisto como el prime-
ro de volante o manivela de manejo al exterior, en cuyo eje
van montados tentos tornos diferenc iales, o series de ci~
lindro de distintos dlémetros, como figuras corredoras; yen-
do el extremo del otro hilo, de cada una de las barquillas
soportes de estas figuras, unido a uno de los cilindros del
respectivo torno.

Finalmente, a lo largo de la pista, van dispuestos
los obsféculos, tales como vellas, setos, muros, trampoli-
nes, etc., interrumpidos en la parte de cada una de las ra-
nuras, y debajo de cada obstéculo esta colocada transverssl-
mente una pieza en media cafia, o resalte sdecuado, sobre el
cuzl, al llegar la barqullla de cada figuras, y por la forme
en bisel de aquella, se eleva la fignra, dando la sensacidn
de que el caballo, o figura de que se trate, salta el obsté-
culo,

Dentro de las reivindicaciones que se esteblecen pue-
den construirse juguetes de las formas, temafios y materia-
les que se deseen, con el nimero de figuras corredoras ¥y
forme de las mismas que se estimex pertinentes; pero come
tales variaciones, ssi como las que puedan hacerse en deta-
lles de presentacibn u orgenizacibn del juguete, no afectan
a la esencialided reivindicada, los que se construyan con
cualguiera de esas modificaciones no serén sino variantes,
igualmente comprendidas y protegidas por el presente regis-

tro,
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En.esta idea,. las adjuntas figuras corresponden (ni-
camente a una forma de ejecucidn, sin carécter alguno limi-
tativo, que se presenta & titulo-de ejemplo de realizaciodn,
para concretar cuanto se dice en esta memdria descriptive,

Ia figura l2 presents la proyeccibn en plenta de un
Juguete, establecido de acuerdo con el modelo que se rei-
vindice y que se refiere a una cerrera de caballoes,

La figura 22 muestra su seccifn longitudinal, por

el pleno cuya trazd se indica en A-B sobre la figura l2,

Iss figures 3%, 42 y 58, corresponden, respectiva-
mente, a las secclonés t2ansvérseles del juguete par los
plenos cuyas trezes CD, EF y GH se gefialen en dicha figu-
re l&, | - '
" Oon referencis a tales figuras y & los nmeros que
sobre ellas designan las partes y detalles del jugnete, que
interesen & los fines de esta memoris, la descripcibn del
mismo es como sisu.e:

Esté constituido por la caja rectanguler 1 rebordea-
de, cuya tepa superior representa la pista y tieme tantas
ranuras longitudinales 2, como figures 3 compiten en la
carrersa,

En un extremo de esa plsta, ve dispuesta la red 4
( figs. 1y 5 ) de salide, montada en los soportes 5, de
modo que &l iniciar la carrera se leventa auntométicemente,
empujade por las figuras corredores 3, mediante la accibn
de un contrapeso, no representado en las figurss, para ma-

yor claridad de las mismas, También, en el otro extremo de

la pists, va marcada la meta de llegada, con el carfcter
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decorativo que en cada caso se estime oportuno (el "uno" que
en un circuloc se representa en la figuras 1, designe la pis-
ta y figure corredors. primera de la derecha y de modo anf-
logo se designan las demés),

A intervelos regulares, van colocados en la pista,
obstéculos 6, como vallas, setos, muros, trampolines y otros,
que pueden corresponder al tipo de carrers de que se trate, -
cuyos obstéculos presentan unas soluciones de continuided
o vaciados, en correspondencie con cada una de las ranurss 2,
para permitir el paso de las respectivaes figuras correderas
3

Cada une de estas va unids en su parte inferior (fi-
guras 2'y 3), & una varilla 7, que atraviese la renure 2 y
& su vez se une, por su otro extremo, & la pieza 8, que por
su forma denominemos barquille,

Teambién, en el exterior de su conjunto, el jugnete,
lleva, en su parte inferior (fig. 1), los volanteg o mani-
veles 9 y 10, solidarios respectivamente de los ejes 1l y
12, que atraviesan lz caja 1 por sus extremos,

En el eje 11, del volante 9, situado debajo de la
parte correspondiente a la llegada de ls pista (parte iz-
quierda de las figuras 1 y 2 y figura 3) van montados los
tornos diferencliales 16, es decir una serie de grupos de ci-
lindros, escalonados de mayor o mexor difmetro, siendo-el
nimero de grupos igual al de figurss corredoras que se mue-~
ven sobre le pista.

En el eje 12, que mueve el volante 10 y va colocado
en el extremo opuesto de dicha pista (fig. 1Ly 2 y 5), van
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colocadas tantas poleas igusles 13 como figuras 3.

Cada barquilla 8, soporte de una figura corredra 3,
va unida por sug extremos a hilos 15 de material flexible
y de longitud igual a la distancia entre los ejes; cuyos
hilos, por sus otros extremos, se unen & une polea 13 y &
un torno 16.

Debajo de cada uno de los obstéculos, va dispuesta
una plezs transversal l4, en forma de media cafin, de grue-
so igual & la altura del obgticulo (fig, 1y 2 y seceibn
de la figure 4)¢ '

Veamos como funcions el juguete descritos al girar
le menivela o volante 9, los hilos 15 ven enrolléndose en
los tornos diferenciales 16, con lo que, al iniciar las £i-
guras 3 su recorrido, tocan lea red 4 y la leventan sutomé-
ticamente. Al continuar tal movimiento de enrcllemiento de
los hilos, puede ocurrir gue los mismos sigan eanrolléndose
en el mismo escaldn & que van unidos d que reshalen, en el
transcurso de la carrera, a slguno de los de menor diémetro,
lo que darf lugar, de una maners arbitrarié. y el ezer, &
que los distintos hilos se enrollen sucesivasmente uno u
otro nimero de vueltas, con diferente difmetro, y que en
consecuencla las figuras corredoras se desplacen con dife-
rentes velocidades, sin gue pueda prejuzgerse de antemano
el orden de llegada de los corredores & la mebta, por no
sujetarse a ley alguno sus movimientos.,

Cuando en tal carreras la barquilla 8, correspondien-
te a cada figura, encuentra la media cafis 14 de un obsté-

culo, aquella, por la forma biselade de su extremo, sube
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sobre le media cafia 14 elevando a la figura corredora 3 con
la apariencis de que salta el obstéculo.

Cuando la figura corredora gue gane llegue & la meta,
se cesa de menejar el volente 9 y se comienze a sccionar el
10, de retroceso, con lo cusl, como todas las poleas 13 son
iguales, las figuras 3, después de slinearse aubomdticemente
vuelven &l miamo tiempo 2 la posicién inicisl, en 12 linea
de salida, y bajando la red 4 queda el jugnete en disposi-

cifn de ser nuevamente ubilizado.
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El presente Modelo de Utilidad comprende lag si-
guientes reivindicacioness

1,- Juguete, caracterizado porque esté constituido
por una caje rectangular, que contiene los mecanismos, cuya
tepa representa la piste para una carrera con obstéculos,
sobre la que se desplazan las figuras corredoras, caballos,
autombviles, gimnastas o snélogos, cada una de las cusles
ve unida a una varilla que pasa al otra lado de la tapa,
por una ranura longitudinal dispuesta en esta, para unirse,
por su otro extremo, a una pieza en forma de barquilla, que
se desliza é@obre el fondo de la caja, en uno u otro sentido,
por le treccidn de una de las cuerdas o hilos engeuchados
en sus extremos.

20,- Juguete, segin lo reivindicado ex el punto am~
terior, caracterizedo porque en la parte de la tape gque co-
rresponde a le iniciscién de la carrera, va dispuesta la
red de ssllds, unida & un contreapeso, de modo que las figu-
ras corredoras, al iniciar su movimiento, la levanten fécil-
mente; y debajo de le tepe va montedo transversslmente un
eje, que en su extremo exterlor presenta un volante o mani-
vela de menejo e interiormente tantas poleas iguales como
figuras corredoras y colocadas debajo de estas; a cada una
de cuyas poleas, se une el extremo de una de las cuerdas o
hilos £ijados por el otro lado en las mencionadas barquillas.

3+~ Juguete, seglin lo reivindicado en los puntos en~
teriores, caracterizado porque en el otro extremo de la ta-
pa va seflalada la meta y debajo dispuesto otro efe transver-
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sal, provisto también de volante o manivela de manejo al
exterior, y en cuyo eje van montados tantos tornos diferen-
clales, o series de cilindros de distintos diémetros, emo
figuras corredoras; yendo el extremo del otro hilo, de cade
wna de las barquillas soporte de esas figures, unido & uno
de los cilindros del respective torno.

4.- Juguete, seglin lo reivindicado en los puntos en-
teriores, csracterizado porque sobre la pista van dispues-
tos obstéculosr, como vallas, muros o anélogos, interrumpi-
dos en la parte de ceda ranura; y colocada debajo de cada
obstéculo, una pieza en media cefiz o resalte, sobre el cusl
ge eleve la correspondiente barquilla con su figura, merced
a la forma anterior en bisel de aquella.

5e= Juguete,

Segin se desc:cibe y reivindica en la presentg mem 0~
ria descriptiva y sé ilustra con los plenocs reglamenterios
que a la miasma se acompafian,

Consta esta memoris de ocho hojas foliadas y escri-

tas a mhquina por unz sola de sus caras.

Madrid, a 3G de Beptiembre de 1953.
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