
4
me/

M O D E L O  DE  U T I L I D A D  

a favor de

D. Tomás ORUs BARRACHINA -  de nacionalidad espadóla -  domi­

ciliad o en c /  Abad Zafont, NSs* 2 y 4 -  BARCELONA,

por:

"  Dispositivo de fija c ió n  de los muñecos en los juegos de 

hockey de salón o de sobremesa "+

í O0O í

D e s c r i p c i ó n

El presente modelo de u tilid ad  se re f ie re  a lo s  

juegos de hockey de salón o de sobremesa, constituidos por 

una mesa o tablero de juego sobre la  cual se desplazan una 

serie  de muñecos que representan a los jugadores# Estos
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muñecos están accionados por lo s  jugadores, que se colocan 

a ambos lados de la  mesa, por medio de un mecanismo situado 

debajo del tablero y que comprende un eje v e r tic a l  que so­

bresale por una ranura del tablero y tiene a voluntad del 

jugador un movimiento de desplazamiento en sentido trans­

versal a l tablero y un movimiento de rotación  sobre s í  mis­

mo# Este mecanismo de accionamiento es objeto de una pa­

tente an terior del mismo solicitan te#

E l dispositivo de f ija c ió n  objeto de este  modelo 

de u tilid ad , comprende la  disposición del muñeco provisto  

de una base que reúne sus dos piás y que presenta en su pun­

to medio un vaciado o hueco cen tra l, v e r t ic a l  y de forma 

apropiada para re c ib ir  e l extremo del eje v e r tic a l  del me­

canismo de accionamiento. Esta base se h a lla  además pro­

v is ta  de un corte o fresado que divide la  parte in ferio r de 

la  base en dos mitades para darle e lasticid ad  y despuás de 

ap licar la  base del muñeco sobre e l extremo del eje de ac­

cionamiento, se aprietan la s  dos mitades de la  base por me­

dio de to rn illo s , fijando a s í  por presión el muñeco a l eje  

de un modo invariable.

En e l plano adjunto se representa e l  dispositivo  

de fija c ió n  de lo s  muñecos objeto de este  modelo de u t i l i ­

dad#

La figura 1 , representa, v isto  de fren te  un mu­

ñeco montado sobre e l eje del mecanismo in fe rio r .

La figura 2, representa e l mismo muñeco v isto

de lado#
El muñeco está  constituido por una figura - 1 -  

de metal u otro m aterial apropiado, que representa un juga­

dor de hockey provisto de su palo o stick  y en actitu d  de 

lanzar la  pelota# La forma y disposición de este muñeco
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puede ser cualquiera, pero segán este modelo de utilidad  

presenta una ta se  -2 — que une los dos piós del muñeco forman­

do una sola pieza#

Esta base tiene en su centro un hueco o alo ja­

miento v e r t ic a l  - 3 -  de forma y de dimensiones apropiadas 

para re c ib ir  e l extremo superior del eje  - 4 -  del mecanismo 

in ferio r de accionamiento -5-#  Además la  base - 2 -  o por 

lo  menos su parte in ferio r está  p artida por un corte  o hen­

didura - 6 -  practicada segán la  línea media de la  figura 1 , 

con lo cual la  parte in ferio r del muñeco adquiere una 

c ie r ta  elástioidad  que permite que la s  dos p artes de la  ba­

se puedan aproximarse una a otra  para aprisionar entre  

e lla s  e l extremo del eje - 4 -  y para f i j a r  la  base en esta  

posición apretada, se dispone a cada lado del alojamiento 

central para el e je , un to rn illo  -7-#

Para montar e l muñeco sobre el eje - 4 -  del me­

canismo in fe rio r , simplemente se enchufa e l muñeco sobre 

el extremo del eje y luego se aprietan-fuertemente lo s  to r­

n illo s  - 7 -  oon lo que las  dos mitades de la  base obrando co­

mo mordazas, se fija n  sólidamente sobre el eje - 4-9 que­

dando a s í e l muñeco en disposición de funcionar^

Para que los muñecos tengan la  suficiente re ­

sisten cia  y a l mismo tiempo sean lig e ro s , se hane p referi­

blemente e l cuerpo del muñeco fundido de aluminb u otro  

metal conveniente, mientras que e l palo o stick  se hacP 

de hierro dulce y se une a l cuerpo del muñeco en e l momen­

to de la  colada#
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Se reivind ica como objeto de este re g istro  de
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modelo de u tilid ad :

1 .  -  Dispositivo de fija c ió n  de los muñecos en lo s  

juegos de hockey de salón o de sobremesa, para montar los mu­

ñecos sobre e l eje del mecanismo in fe rio r de accionamiento, 

que está animado de un movimiento de traslació n  en sentido 

transversal a la  mesa y de un movimiento de rotación sobre

s í  mismo, caracterizado porque e l  muñeco está  provisto de una 

base que reúne sus dos p iós, cuya base presenta un vaciado 

cilin d rico  en e l cual encaja la  extremidad del eje v e r tic a l  

del mecanismo in ferio r y un corte o fresado que pasa por es­

te  vaciado y que divide la  parte in ferio r de la  base en dos 

mitades, las  cuales se aprietan una contra otra mediante un 

par de to rn illo s , aprisionando a s í  e l  extremo del eje y f i ­

jando sólidamente e l muñeco a este  e je .

2 .  -  Dispositivo segdn la  reivindicación an terior, 

caracterizado porque e l  extremo del eje se hace con la  su­

p erfic ie  no l i s a ,  es d e cir , rugosa, grabada, o provista de 

desigualdades para asegurar la  f ija c ió n  del muñeco.

3 .  -  Dispositivo segón la s  reivindicaciones an­

te rio re s , caracterizado porque e l cuerpo del muñeco es de 

metal fundido, mientras que e l palo o s tick  es de hierro  

dulce y se une a l cuerpo del muñeco durante la  colada.

4 .  -  Dispositivo de f ija c ió n  de los muñeoos en * 

los juegos de hockey de salón o de sobremesa.

Esta memoria consta de cuatro páginas, e s crita s  

por una sola cara .
BARCELONÂ  § SEP. 1953

P.A.
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