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MODELO DE UTILIDAD
por VEINTE afios
en ESPARNA
golicitado a favor de D. Juan Forner Font, de nacionalidad
espafiola, domiciliado en Denia(Alicante) P1l. V4lgame Dios
ne, 2
| por
=i=l=t=ieie " NUEVO JUEGO RECREATIVO " =imixieisisis:ie:istels f

MEMORIA DESCRIPTIVA

En la presente memoria descriptiva y en los dibujos
anexos vamos a detallar la constitucidén y particularidades de
un nuevo juego gue dentro de su finalidad recreativa constitu~
ya una novedad utiliteria dado el atractivo e interés que des-
pertard entre los contendientes, lo cual le proporciona los |
meritos necesarios para el otorgamiento del privilegio de ex-
clusividad que se solicita.

El juego consiste en esencia en una caja con cuatro
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paredes y una superficie con dos pendiente hacia los extremdé en ca=-
da uno de los cuales hay un orificio, cuyo orificio viene a estar en
el vértice de dos paredes curvas. Frente a cada uno de dichos orie
ficios hay situada una figura de cualquier clase, montada en un eje
para que resulte giratoria teniendo dicho eje dos poleas: una de
ellas con una gome arrollada y sujete por su otro extremo, o bien

un muelle que haga las mismas funciones y la otra polea con un hilo
arrollado, que sale al exterior y tiene un mango, esfera para su
mansjo y un tope. También puede ser el eje mas o menos grueso y ha-
cer las veces de polea, con la goma y el hilo sujetos a la misma
para hacer sus funciones.

Para facilitar la descripcidén general que antece, acompa-
flamos una ldmina de dibujos representando diversas vistas y detalles;
de un caso de realizacidén prdctica de un juego construido con arre- ;
glo a los principios en que se basa este modelo, bien entendido, /
que sin alterar dichos principies, puede ejecutarse en otras for-
mas, por lo cual no habran de interpretarse con caracter limitati-
vo; sino en su mas amplio sentido,

La figura 1 de los dibujos es una vista en planta del jue-
go; la figura 2 es una vista en perspectiva: la figura 3 es una
vista en planta por su parte inferior y la figura 4 es una sec-
ccidn longitudinal, siendo la figura 5 un detalle de las poleas.

En estas figuras las diversas partes del juego se hallan acotadas
como sigue : =1- es la caja o bastidor general: -2- son los

pies de apoyo; =-3- es la superficie de deslizamiento de la pelo-
ta = 4 - ; =5=- son las paredes cyrvas, -6- son unos listones inter- 9
calados entre los extremos de dichas paredes ~b- y los lados ma-
yores de la caja ; =7- son los orificios; -8~ son los mufiecos
giratorios, montados en los ejes -9- que, por su extremo infe-

rior llevan a su vez, solidarismente las poleag =10- ym-11l=, es-
tando apoyados los mencionados ejes en unos listones transversa-

les =12~ ; en la polea -10- vemos que va arrolladc un hilo de go-
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ma -13- sujeto por un extremo a dicha polea y por el otro al
transversal -14- que sirve a la vez de apoyo & la plancha o te~
blero que forma la superficie -3-; en las poleas.-ll- vemos tan
bien que van unos hilos -15- arrollados, saliendo por los late-
rales de los extremos del juego, con un tope -16- y un asidero
-17- en forma de eafera, segun el ejemplo de los dibujos.

El desarrollo del juego en el aparato presentedo en losg
referidos dibujos es como sigue: cade contendiente de los dos
que pueden jugar, se siiua a un extremo, asiendo le mando o es-
fers -17-, de modo que al tirar de esta, el cordon o hilo =15~
se degenrolla de la plea -1l- y oblige a este a girar, con lo -
cual se mueve eleje =9- moviendo a su vez a la figuras o muﬂecof
~8- que, como se aprecia en los dibujos, debe poseer un apen=
dice -18- que con dicho movimiento giratorio se desliza a muy :
poce altura de la superficie -3-, Este motimiento giratorio de:
la figura esta contrarrestado, teniendo siempre la tendencia &
volver a su posicién de reposo, que es la normal al eje longi-
tudinal del juego, mediante el hilo de goma -13- el cual, al
girar el eje -9-, se arrolla a la polea -10- y tiene por consi-
guiente la tendencia a desenrollarse. Tirendo pues ambos conteg
dientes de los hilogs -15- pueden manejar a su antojo los movi-%
mientos de los mufiecos -8~ de forma que, si tiramos lapelota _
~4- en la superficie -3-, se desliza por la pendiente hacia el}
orificio -7-, consistiendo el juego en evitar que entre alcho :
orificio moviendo el mufieco -8~ adecuzdemente, o sea poniendo--
lo transversal. Al situarlo asi y parar la pelota, si soltamos
el hilo -15~, el mufieco gira violentamente y golpea a la pelo-:
te «4- y la lanza sobre el mufieco dé8 en-frente, cuyo manejador .
debe moverlo para parar la pelota y si no lo consigue y se cue-
la esta en el orificio 7= sé.apunta un tanto o punto el que
consiguio meterla alll, Debe aclararse que la forme curvada de '
lag paredes -5- contribuye a que la pelota se oriente hacia los
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orificios ~7-,

Son variables las dimensiones, materiales, coloridos,
el que se construyen con patas y de tamafios grandes a mode de
mesas, o simplemente para colocarlos sobre cualquier mesa, pu-
diendo igualmente variar las reglas del juego y cuantos deta~
lles constructives se crea conveniente, siempre que no alteren
los fundamentos del juego, expuesto en las siguientes

REIVINDICACIOUNES

Los puntos nuevos y de propia invencién que se presen-
tan para §ue sean objeto de reivindicacidén en le presente Mo-
delo de Utilided, son:

12,. Nuevo juego recreativo, integrado por una caja cor
fondo o superficie inclinado en dos vertienfes, caracterizado
por disponer de dos bandas o lados curvados, limitando los
lados mayores de la superficie indicade, en la que existen dos
orificios situados precisamente en el vertice de dichas bandes
curvadas, ¢ see entre sus extremos.

22,- Nuevo juego recreativo, caracterizado por constar
de dos mufiecos dotedos de un apéndice, montados en un eje ver-
tical que les imprime un movimiento giratorio de abanico, para
gituarse transversalmente al juego y cerrar el paso a la pelo-
ta ¢ impulsarle golpedndola.

3¢,~- Nuevo juego recreativo, caracterizado porque én
los ejes verticales de la precedente reivindicacidén van monte-
das sclidariamente dos poleas: una con un cordon de goma unido
por un extremo a la polea y por el otro a cualquier parte del
juego y la otra con un hilo ; cordon también sujeto a la misma:
por un extremo y arrollado a ella, teniendo el otro extremo re
cayente al exterior del juego y con un tope y asidero, de forms
que tirando de este hilo hacemos mover a voluntad a los mufiecot
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v los cuales tienen la tendencia a volver a su posicidn p:iﬁiti-
va, por efecto de la eldsticided del corddén de goma, que al
. arrollarse a la polea se estira, Y ?
, 105 42,~ " NUEVO JUBGO RECREATIVO ", de conformidad en un

todo a lo esencial y fines industriales a lo descrito en la

precedente memoria descriptiva y gréficamente representado en E
el adjunto plano.

Este memoria consta de CINCO hojaes escritas o mecano- 5
grafiadas por une sola cara y a dos espacio en 108 LINEAS.

Valencia, 1 de Julio de 1953 .
Por autorizacidén del interesado.
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