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PATENTE
DE
MODELO DE DPILIDAD
por 20 afios
& favor de D# Maria GIL ALBALAT y Dt DOLORES PACAREU CREIXENTI
de nacionalided espafiola
residentes en Barcelona, oalle Borrell},n? 48 y celle Ga—
gol, n® 3 reepectiivamente
por:
"UN JUEGO DE BALOMPIE DE SOBREMESA"
MEMORIA DESCRIPTIVA
La presente Patente de Modelo de Utilidad estd desti-

nede e garantizar a sus concesionarias la propieded y el
derecho a la fabricacibn y explotacidn exolusive de un jue-
go de belomple de sobremesg.

Dicho junego esté oconetituido esenoislmente por un te—
blero en el que se hean indicado las lineas carascteristicas
de on campo de juego de futbol, y por 22 discos que repre-

sentan los once Jugedores de cada equipo gue son impulsedos
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za impulsora (4) y por une semiesfera (5) gue representa
el baléﬁ. , ,

Las piezas representativas de los jugadoree de ambos
equipos estarén constituldad por uwnos discoe de tamafio ve-
riable que, exoepcibén hecha de lee gue representen a los
guardametas, presentarén redondeada la parte correspondien—
te a ls arista circular superior, distinguiéndose lag de
un équipo de las del otro por el color, efigie del jugador
representada en 1& misma, o bien por ostentar los coioree
del club de futbol que se quiera representar. Lae piezeas
representatives de los gusrdametas ostentarén la efigie
de on gonardsmeta, el emblema mée o menos sintetizado del

correspondiente olub, o bien un color distinto del de las

otrag plezas.

Ie piezs impulsore (4) estaré congtituida por un e6=-
lido en forme de casquete esférico de muy baje alturs, de
cualquier material adecuado y de tamafio un tanto mayor que
el de las piezas que representan a los jugsdores, y las dos
plezas que repregentan a los guardameptes consistirém en
unos discoe (3') de difmetro slgo mayor que el de las otres
fiezaﬁ. i

En la Pig. 5 puede observarse con toda clarided como
se acclonan las piezas o sea: mediante la yieza ippulsora
(4) se presiona el borde romo del aisco (3) que esté més
cerce de le pieza que represente e la pelota, para que ai-
eho disco me desplace y d& contra ls indicadse pieza, a fin
de que corre en la direccidén desesads.

En cnanto a le pieza representaetive del guardameta,
ge desplazaré simplemente con loes dedoe situéndolo ante la

puerta en la poeicidn que se estime mAs adecuada para dete—
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nér'la'bolita, pero eiempre dentro del Area de la porteriﬁ.

El reborde periférico (2) que presenta el tablero tiene
por objeto el de evitar que la semlesfera o pelote, sl ser
scaionsda caige fuers del mismo, no obstante a efeotos de
economla o de acondiclonamiento, podréd fabricarse el table~
ro de jnego sin el indlicado reborde, _

Bn la Patente de Modelo desorite, serdn varisbles los
materiales empleados en la fabriocacifn del tablero de juego
y de les piezas, sn tamafio y ecabado, ¥y en general todos
cuantos detallee no alteren, oambien o modifiquen su propta
esencialidad.

¥ o T A
REIVINDICACIONES

Se reivindice como objeto de la presente Patente de
Hodelo de Utilidad:

15;— Un Juego de balompié de sobremesa, consistente en
un tablero que lleva indicadas las lineas caracteristicas
de un cempo de Junego de futhol, carscterissdo porgue los ju—
gadores estén representados por veintidos discos eorrespon-~
dientes & loe once jugadoree de cada equipo, los ousles Be
hacen desplazer por sobre el cémpo de juego, excejcidn hecha
de los porteros, mediante ﬁna pleza lmpulsoras, paras gue he—
gan correr una pieza semiesférice representative del baldn,
sl dar contre ellsdebido al impulso recibido, todo ello de
acuerdo con un reglamento preparado al efecto.

zi.- Un juego de balompié de sobremesa, segfin la snte—
rior reivindicacién, oaracterizado porqme las piezas repre-
gentativas de ambos eguipos estarén constitnidas por uuos
discos de temafio varieble, gque exdepcién hechs de las que

representan & los guardametas, presentarén redondesds la par-
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te correspondiente con le arista circular esuperior, dis-
tinguiéndose las de un equipo de laes del otro por su co-—
lor o bien por ostentar la efigie de un jugador de futbol,
o los colores del club gune se desee representer, ostentan~
do les plezes representativas de loe guerdemehas la efigie
de un guardameta, el emblema méAs 0 menos sintetizado del
club correspondente, o bien un color distinto del de las
otras plezas,

3% .~ Un jusgo de balompie de sobremesa, de acuerdo con
les anterlores reivindicaeiones, caraéterizado porque la
piezs impu;sora estd constituidas por un edlido én forma de
casqgnete eaférico de muy baja altura de tamsfio un tanto ma~
yor que el de leg plezes representativas de los jugadores,
¥y porque el tablero de juegb presenta un reborde periféri-~
co para evitar que ls bolita en sns desplezamientor cailge
fuera del mipmo.

48 .~ Un juego de balompié de sobremesa, conforme las
enteriores reivindlcacisnes, paracterizado porque laes dos
piezas que representen 2 los dos guardametas estarén cons-
tituides por wnos diaoos de didmetro algo mayor que el de
les otrae piezas. '

6% .~ UN JUEGO DE BABODMPIE DE SOBREMESA.

Sean cuales fueren las circunsgtencias qne conourran
con la esencialidsed propia de la misma.

Consta la presente lMemoris desoriptiva de cinco péginae
foliades y mecanogréfisdes por una efla cara y vA acompafiads

de uns hoja de dlbujos aclarativos,
Medrid, 2¢ gJde Julio de 1953
P, A,
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