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MODELO LE UTILIDAD
por veinte aSos, a favor de D. FEDERICO CASPS BR̂ S, de racio­
nalidad y residencia egpaHolag, domiciliado en Barcelona, ave­
nida del generalísimo Franco n̂  369, para UN JUE50 DE AZAR T
BE CÍLCUDO.-------------------------------------

MEMORIA DESCRIPTIVA
Vamoa a tratar en la presente memoria de un juego de en­

tretenimiento , de asar y de cálculo, de características absoluta 
mente inéditas, opte para ser efectuado per cuatro contendien­
tes, on completa independencia y que se distingue por la mez­
cla que en él verifican la suerte y la intuición o perspicacia, 
toda vas que el avance de las piezas con que cuenta cada juga­
dor está sometido al azar del tipo de movimiento que le corres­
ponda según ol símbolo o cara que aparezca visible en el dado 
después de su tirada* ¿car e suerte que está después supedita­
da a la habilidad con que el jugador combina su movimiento con 
los incidentes relacionados con la situación de los otros con­
tendientes .

Este juego se practica sobre un tablero cuadriculado que
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constada enaebilaras da enea casillas cada una. Lasdtad 
3% da astas casillas son blancas ylasreatambes se distribuyan 

#A cinco eeleres y an cuatr* trlAagoles qaa ae oonaidaran el 
Ctatre da aeei6n de cada eontandianta. En la hoja gráfica, 
qne a* aeeapaBa sa dibujan, a titule da ajaple da raaliza- 
aián práctica del miase, lea trae demente a básicos da qpe 

30 cenata eate juaga. El tablar* qua aparece en la AgoraM 
aatmo dalaa elementes# *1 ¿hde , que aparee* dasarrellade 
gaemátrieamente an la Agora 2 aa al segundo aleñante; y ana 
de laa piezaa dal juago, que aparece en la Agora 3, ea el 
tercer cieñanto a qaa noa bamea referido anta Aormanta. Laa 

23 piezaa (Agora 3) puedan tañar la forma qoa aa rapraaanta a 
eualpderatra Ama^ siande tedas días igoales en altara 
y fwaaa, aparaeieade deeeradaa de dietist* celar laa cine* 
qaeaa distribuyan a cada jugador y eanpe, En el tablar* 
eadatan eaterea eaaillaa da aoler reja -3-, eateraa da ce- 

30 lor asol -2 -, eaterea da color tarda -4- y eaterea da caler 
varille -3-, además de eoatro eentralea -si- que aa pintante 
na colar más dbseure y están eolecadaa en jaqoalaa en forma 
da aros, áptae, junte een su casilla blanca central, qaa es 
tanta on adama indeterminada, Arman dmstillataeaatral 

35 e nata qaa bay que acopar con laa propias Aobas para recal­
car taneader. El dada, qaa datamina an cada tirada ln marta 
qoa la eorraspMMa a cada jugador, Aaaa, eene ea nattocnl, 
eaia cama an Ina que aparaaan gráfieananta laa aigoiantaa am- 
blamaa: un timán, qaa azpaeitaa ana Asba para aAatuar al me- 

40 tiniante de atanco en tedas direecienaa, tartiealas, horieenta- 
lea y diagonaiea y en la axtansián máxima qae se quiera# una 
estrella, qpe eterga merimiante an todas direcciones pare an 
laaxtensiándaunselaeaadre#aaabarradnm, qaa eterga ne- 
timieatede tres coadroa corridos en forma da ángde roete#



45 una cruz jaquelada, $ majar diobo, un jaquelado on cruz, qua 
otorga ̂  ovanca da un solo cuadro an eantido vertical a harî. 
zontal# una hálioa, que pueda moverse an sentido vertical u ho­
rizontal an todas laa distsouoiaa posibles; y, Analmente, um 
ruada dentada, qna capacita loa svanaas diagonal## da larga an- 

50 tansiún.
Batas Avcrsos movímisntos anean en al dasarroAe del jue­

go infinidad da situaaionas diversas qus datan resolverse según 
tm reglamento oapaoitado pravisnanta coya articulado no aitamao 
por aalirae da la finalidad da acta expoaicián.

55 A loa afaatoa da anta aolicitnd da modelo da utilidad podrán
wiar lea detallan da deaoraaián, formato, magütad y aalarldo, 
tamaüe y forma da laa Aahaa dal juaga# padrá, Igualmente, variar 
al número da cuadran y al variado ociar da loa oorrupondiantaa 
a cada jugador# igusameota podrán variar, cama da interesar, laa 

60 dibujos da loa a&dtoloa repraaantadoa an al dado dal juagoj y tan- 
bián podrán variar todaa coartas datallaa no afectan, altaran, aam 
bien a modifiquen la amencia dal registro que aa solicita y que aa 
eoncreta an laa aigoiontas raivindioaaionas.

R E I V I N D I C A C I O N E S
65 8a reivindioa aamo Objeta da eate modelo da utilidad#

1̂ - bn juago da amar y cálculo, que aa aaraotariza por astar 
aoapuaato pw un tdblora cuadraagdar dividido on oaoillao, pie- 
M  do juago do igpnl dimesal&t y figura, novando ol tdbloro do- 
ooradae an distintos aclaras las ensillos y repartidas on austro 

70 cuHaa triangularaa constituyendo el sango da movimiento y aran- 
ea da las fiaban son que cuenta soda jugador, las cuales fiabas 
sa hallan pistadas dal mismo colar dal escapo a que correspondan.

2*** B* juago de azar y o&ealo, caracterizada en que para 
78 hacer usa dal mismo aa utiliza un dado an capas sais earaa osten­

ta un dibuje distinto cada una da alias qno las
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!̂ loa aigndaHtes: una bSldce, una berradura, uaa roeda doata- 
8a, an jaqualado an oruz, ara eatreHa y un tim8n, adendo la 
apardeión do uno da oatos aimboloa lo qua determina la dosa 

80 do aovimiaato qyto data inpvlmirae a la fiaba dal guadar <pio 
^OH&ssdo an tosato*

S*-mtjmago6* azar y ê loaio, aaraotardzadoporqua an 
alaanÈWO dal hgAo&Ptaly&ateag&n caaillaa deooradaa on 
ohro aolor diatinta al do laa atraa, y quo fonaan, oon la e*.

83 aiUablaoMaaantral, aloentrea oaatHlata-matada ooopaol&e 
qao datarzina la vietarla de uno do loa oontenddantoa y, eoa 
alla, al final del Juogo, quo oo oaraoteriza azanodabaonta per 
ai baabo de qua loa ziabolea doterminsn un aeviadanOo detorod- 
aado de la fiaba, eleado &eùaa loe aigoiontoa! ad aale al td- 

30 mAa, oapaoita a la fiaba pare â otuor al zandadanto da avanzo 
oa todaa direocionea, vertioaleo, bordson&alea y ddagoibaloz y 
ea la exteasiAi m&dna qw ee quiera$ ai aala la eatrella, ao- 
viaieneo en todaa direcadonaa pero en la ertenaign de un aolo 
euadrog ad la berzadam, movinlonto de trae caadros eerzddae en 

95 ferme do Angolo reeto§ odungaquelado onaaw, meviadoatoda 
awme do un aolo ouadro en eoaMLdo vartdoal u borizoadal; ai 
la bilica, movinioHto ea zentddovevtioaluborizondalonto- 
daa laa ddatanólaa poatbloay ai la ruada dantada, Bevizdeaeoa 
diagonalea da larga extensign.

300 4#- Uh guago da aaar y oaloalo, oaraotarizado por al haaho
da qua an au daaarrollo dn̂ ervionen, adaaAa dal azar, al o&ea* 
la, baMlddad y daatraza aa aaoar al m&dmo provaabo da la opor-
tunidadq^atorgaaldadh, eonalflndanawrlnjeu&apropdn
ao aoloatandlandoaau awaaoe oiqnetaabiAnoannima aeater 

105 paoar, an provoco propdo, al aztado y coloaaodAn do lo. fdohaa 
daloadazAz^maoraa.

3#- Uh juogo da azar y ̂ Loulo#
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TBde tal y aanfoina a la prasenù# malaria Reacrip-M-vn, q.tm 

Renata da ainaa bajaa foliadaa y mwaaoayafiadaa par ana caza,
110 y una baja aun dibujo aâ lieatitaa.

Badyid, a %  JUL. ̂
Pay autoriaaal&a da dan PBOSRICO 0AËP8 BKÉS,

!GWAC!0 DE OTTO TORRAp. p.
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