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PATENTE 
DE

MODELO DE UTILIDAD 
por 20 años

a favor de Don Joaquín BERNIAL ANGEL 
de nacionalidad española
resid en te  en Barcelona, c a lle  Carabasa, n^ 17. 2e 
por:

"UN JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA"
MEMORIA DESCRIPTIVA 

La presente Paten te  de Modelo de U tilid ad  e s té  destina  
da a g a ra n tiz a r a su concesionario l a  propiedad y e l  dereoho 
a l a  fab ricac ió n  y explotación exclusiva de nn juego de f ú t ­
bol de sobremesa.

Dicho juego e s tá  co n stitu id o  esencialm ente por un ta ­
b lero  que l le v a  indicadas la s  lin e a s  c a ra c te r ís t ic a s  de un 
campo de juego de fú tb o l y v e in tid ó s  c ircu io s  o zonas poligo­
na les  en lo s  que se han representado lo s  jugadores de ambos- 
equipos contendientes in te rca lad o s  lo s  de un equipo oon lo s



-  2 -

36975

del o tro , excepto lo s gnardametas qne están s itnados en sos 
re sp ec tiv as  p o r te r ía s , cayos a ire ó lo s  presentan además anos 
apéndices c irc u la re s  en lo s  coales se han indicado lo s  d is ­
t in to s  tan to s  qne panden aparecer en on dado de tipo  normal.

5. Desde es to s  apéndices parten anas lin e a s  qne van a pa­
r a r  a o tro s  jngadores d e l propio , o de d is tin to  eqnipo, y a 
la s  p o r te r ía s  y lados del campo de jnego. De e s ta s  lin eas  
hay nnas coantas qne se d istingnen de la s  o tra s  por e l  color 
o por e l  trazo y sirven  para in d ic a r la s  f a l t a s .

10. El joego se e fec táa  oon ana fich a  qne rep resen ta  la  pe­
lo ta  y con dos dados, ono de tipo  o o rr ie n te , y e l  o tro , l l e ­
va representadas en cinco de sos ca ras , ana p e lo ta  de fn tbo l 
y en l a  o tra  nn s ilb a to  de á rb i tro ,  cayos dadoB t i r a  de ana 
vez oada jngador indicando e l  dado de tipo o o rrien te  l a  l i -  

15. nea qne se ha de a t i l i z a r  del jngador qne e s tá  en jnego, y 
onando sa le  e l s ilb a to  en e l  otro dado señala qne ha habido 
f a l t a  por e l  jngador qne rec ibe  la  p e lo ta , tirando  segnida- 
mente l a  correspondiente f a l t a ,  todo e llo  de acnerdo con nn 
reglamento redactado a l  efecto  y qne ind ica  todas la s  jng a- 

20. das qne pneden hacerse .
Para mejor comprensión del Modelo de U tilid ad  qne es­

tamos describiendo se ad jnn ta nna hoja de d ibnjos en lo s  qne 
se rep resen ta , a gn isa de ejemplo no l im ita t iv o , en l a  F ig . 
1, nna v is ta  p a rc ia l del tab lero  de jnego, en l a  F ig . 2, e l  

25. dado esp ec ia l para la s  jngadas, y en l a  F ig . 3 , l a  fio ha  re ­
p re se n ta tiv a  de l a  p e lo ta .

El tab lero  de jnego (1) podrá e s ta r  fabricando de car­
tón , madera n otro  m a te ria l cnalqn iera adecnado, resgnardado 
con nn c r i s t a l  o s in  é l  y prov isto  de nn maroo (2 ) .  En es te  

30. áltimo caso se dispondrá f re n te  a la s  p o r te r ía s  nn marcador
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f3) para in d ic a r e l  resu ltad o  del p a rtid o .
En e l  diseño de l a  F ig . 1, se han representado con l i ­

neas seguidas la s  tira d a s  normales, y oon lin e a s  de trazo s , 
la s  tira d a s  de la s  f a l t a s  a e je c u ta r , en la  p ráo tioa  se d is­
tin g u irán , oon p re fe ren c ia , unas de o tra s  por e l  oolor, y 
cada o ircu lo  o s ten ta rá  l a  f ig u ra  de un jugador en ac titu d  
de juego, d istinguiéndose lo s  de cada equipo por e l  je rsey  
y pantalones que o sten ten , para conocer fácilm ente a que 
equipo contendiente pertenecen.

En e l  juego intervendrán dos personas y para mayor co­
modidad dispondrán cada una de un cu b ile te  y del dado normal 
y del esp ec ia l^  e l  cual ostem tará en sus oaras, e l  s ilb a to  
y e l  n&mero de p e lo tas  indicado anteriorm ente o b ien , menor 
nómero de p e lo tas  y más de un s ilb a to , en forma fa c u lta t iv a , 
ya que e llo  no a l te r a  para nada l a  esen cia lid ad  del juego 
d e s c r i to .

Si bien e l  dado esp ec ia l o s ten ta rá  preferentem ente en 
sus caras la  p e lo ta  de fú tb o l y e l  s ilb a to  de á rb itro  para 
in d ic a r la s  jugadas normales y la s  de f a l t a s ,  podrá no obs­
ta n te , o s te n ta r  o tro s  signos o ind icaciones para  e l  propio 
f in ,  que se consideren más adecuados.

En l a  presen te  Patente de Modelo de U tilid a d , serán  
v a riab le s  e l  tamaño del tab le ro  de juego, su presen tación , 
e l  námero y tra y e c to r ia  de la s  lin e a s  re p re se n ta tiv a s  de 
la s  jugadas y en general todos cuantos d e ta lle s  no a lte re n , 
oambien, o modifiquen ea propia e sen c ia lid ad .

N O T A
R E I V I N D I C A C I O N E S

Se re iv in d io a  oomo objeto de la  Patente de Modelo^ de 
U tilid ad  d e sc r ita :
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1 * .-  Un juego de fú tb o l de sobremesa, consisten te  en ttn 

tab le ro  que l le v a  indicadas la s  lin e a s  c a ra c te r ís t ic a s  de nn 
campo de juego de fú tb o l, carac terizado  por o s te n ta r  además 
de e l lo ,  ve in tid ó s  o irou los o sonas po ligonales en lo s  que se 

5. han representado lo s  jugadores de ambos equipos, in terca lados 
lo s  de un equipo con lo s  de l o tro , excepto lo s  guardametas que 
están  s ituado s en sus re sp ec tiv as  p o r te r ía s , ouyos c irou los o 
zonas po ligonales presentan unos apéndices c irc u la re s  en los 
que se han indicado lo s d is tin to s  tan tos que pueden aparecer 

10. en un dado de tipo  normal, desde oayos apéndices parten  unas 
lín e a s  que van a parar a o tro s  jugadores del propio o de d is­
t in to  equipo, y a la s  p o r te r ía s  y lados del oampo de juego, 
efectuándose e l juego con una fich a  que rep resen ta  l a  pe lo ta  
y con dos dados uno de tipo  c o rr ie n te , y e l  otro de tip o  espe- 

15. c ia l  que l le v a  representadas en olnco de sus ca ras , una p e lo ta  
de fú tb o l y en l a  o tra  un s ilb a to  de á rb i t ro ,  cuyos dados t i r a  
de una vez oada jugador, indicando e l  dado de tip o  c o rr ie n te , 
l a  l in e a  que se ha de u t i l i z a r  del jugador en juego, y cuando 
sa le  e l  s i lb a to  en e l  o tro  dado, seRala f a l t a  por e l  jugador 

20. que recibe  l a  p e lo ta .
2 S .- Un juego de fú tb o l de sobremesa, según la  a n te rio r  

re iv in d icac ió n , oaraoterizado porque de la s  lin e a s  que rep re­
sentan la s  jugadas, hay unas cuantas que se d istinguen  de la s  
o tra s , por e l  color o por e l  trazo  y s irv en  para in d ic a r la s  

25. f a l t a s ,  cuyas lin e a s  son la s  que se u t i l iz a n  cuando sa le  e l
s ilb a to  en e l  dado e sp e c ia l, todo e l lo  de aouerdo con un reg la­
mento redactado a l  e fec to .

3 ! . -  UN JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA.
Sean cuales fueren la s  o irounstanoias que concurran oon 

la  esencia lidad  prop ia de l a  misma.
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Consta la  presen te  Memoria d e sc rip tiv a  de cinoo páginas 

fo lia d as  y meoanográfiadas por ana só la  cara  y vá aoompañada 
de ana hoja de dibnjos a c la ra tiv o s .

Madrid, 1 de JnJio  de 1953



JP. y¿7<yy<///7
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