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BEL presente modelo de u tilidad  se re fiere  a un 

ju.gu.ete qAe consiste en un automóvil o carruaje, que al mover_ 

se por efeoto de l a  cuerda de juguetería de que está  dotado, ! 

oambia continua y alternativamente su  dirección, para hacer } 

recorridos rectos y g irar describiendo curvas o derecha e iz_  

qui arda,

A ta l efecto, en l a  prolongación del eje de l a  

cuerda que mueve l a s  ruedas motoras (por una transmisión de 

piñones y ruedas dentadas, como la s  conooldas), va montado 

un manubrio, que presenta una parte en mediacaña, para le la  

a dicho e je , y que a l g ira r  hace oontaoto con l a  parte inte_ 

r io r  de una pieza vaciada, en una forma aproximadamente de 

" 3 " ,  y cuya pieza va montada g ira to ria  en un eje perpendioú_ 

l a r  a l a  plataforma del oarruaje, que se prolonga segdn un 

brazo, que presenta una ranura para un pitón o sa lien te  de 

u.na barra, que a su vez va articu lada por sus extremos a b is 

l a s  que mueven la s  ruedas anteriores, para cambiar su direc_ 

olón. De este  modo, a l  so ltarse  la  cuerda, e l  manubrio despla 

za ta l  pieza vaciada, de modo que la s  ruedas anteriores van 

modificando su dirección, para producir lo s  g iro s a  uno y 

otro lado y lo s  recorridos reotos.

En l a  parte posterior del juguete va dispuesto un 

freno de l a  cuerda, consistente en una palanca, que mueve 

una pieza ramurada, que inmoviliza otra plana que g ira  oon 

dicho mecanismo.
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La disposición  es ap licab le  a d istin ta s  faunas 

y tamaños de juguetes, y temblón para e l  caso de que el carruo¡. 

je  representado por e l juguete tenga una so la  rueda an terior, 

a l a  que, l a  indicada pieza vaciada, hace cambiar de direo 

ción mediante transmisión adecuada.

Es decir, que dentro de l a s  reivindicaciones que 

se establecen pueden construirse juguetes de la s  formas y 

tamaños que se deseen, utilizando lo s m ateriales que se juz 

guen apropiados para su fabricación ; pero como ta le s  varia_ 

oiones, a s f  como la s  que puedan haoerse en d e ta lle s  de pro 

sentaoión u organización, no afectan a l a  esencialldad rei 

vindicada, lo s  que se oonstruyan con cualquiera de esas modi 

fioacionee, no serón sLno varian tes. Igualmente comprendidas 

y protegidas por e l  presente re g istro .

En e sta  idea, l a s  adjuntas figu ras corresponden 

únicamente a una forma de ejecución, s in  oaróoter alguno l i  

m itativo, que se presenta a t ítu lo  de ejemplo de realización  

para conoretar ouanto se dioe< en esta memoria descrip tiva.

La figu ra  1* presenta l a  v is ta  de l a  proyección 

longitudinal y en alzado del mecanismo del juguete.

La figu ra  2* corresponde a  su proyeooión en plan 

ta , v is ta  por l a  parte superior, oon l a s  ruedas anteriores 

oolooadas para que e l  juguete gire hacia l a  derecha.

La figu ra  S * ,  de modo análogo, corresponde a ouan_ 

do e l  juguete se desplaza en lín ea  recta .

La figu ra  4* se refiere  a cuando la  s ruedas ante_ 

rio rea  ocupan l a  posición para g irar  a  l a  izquierda.

Con referencia a dichas figu ras y a lo s  nómeros 

que sobre e l la s  designan la s  d istin ta s  p iezas que form&n

¡
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a l  mecanismo representado, su descripción es como sigue:

En l a  plataforma del carruaje, y en su parte supe_ 

r io r , va montado un mecanismo de cuerda de juguetería, cuya 

rueda motora 1 engrana en un alaterna de piSones y ruedas 13 

y 16, que aooionan las ruedas motoras del juguete, cuyos pi_ 

Sones y ruedas tienen sus e je s  en 11 y 18, e l primero de e llo s 

en unas ranuras que fa c i l i t a n  su montaj e. !

La prolongación 3 del eje de l a  cuerda sirve  para ¡ 

dar ósta y lleva  montada un manubrio 8, con e l extremo 16 

en medlaoaRa, destinado a hacer contacto con l a  parte inte_ 

r io r  de l a  pieza 4, montada g ira to r ia  en e l e je  6 y que en 

l a  parte an terior se prolonga segtín un brazo, que presenta 

una horquilla para e l pitón 6 de una barra que por sus arti_  

culac iones extremas 7̂  y 8 se une a l a s  b ie la s  17, que aocio_ 

nan l a s  rué das an teriores, para hacerlas tomar una de 3a s po_ 

sioiones que se aprecian en l a s  fig u ra s ,

Al so ltarse  l a  cuerda, e i r  dando vueltas e l mana 

brío 8̂ , su mediacaña 16 hace contaoto oon la  parte in te rio r  

de l a  pieza 4, que tiene un trazado adecuado para dar origen 

a que l a s  ruedas anteriores se vean obligadas a i r  modificandt 

suoesivamente su dirección y por tanto l a  del juguete.

En l a  parte posterior de Óste, va colocado un d is  

positivo  de freno, que se maneja mediante l a  palanca 10, que 

hace mover a l a  pieza rahurada 9, que su je ta  a l a  14 plana y 

g ira to r ia  con e l mecanismo de cuerda.
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El presente Modelo de U tilid ad , oonsta de la s  a i 

guiantes reivindicaciones t

1* - Juguete, caracterizado porque está  constitu i_  

do por un carruaje, en cuya plataforma va montada un mecania 

mo de cuerda de juguetería, que transmite su movimiento a 

la s  ruedas motoras y tiene su e je  (que le  sirve para dar caer 

da), dispuesta perpendicularmente a dioha plataforma y so li_  

dario de un manubrio, que presenta una mediaeaRa p arale la  a 

dicho e je ,
2 * - Juguete según e l  punto an terior, caracteriza^ 

do porque esa mediacaña, en su giro con la  cuerda, hace oon_ 

tacto en l a  parte in te r io r  de una pieza vaciada, en forma 

aproximadamente de "5" u otra adecuada, cuya pieza va montada 

g ira to ria  en un eje perpendicular a l a  plataforma,

34 - Juguete según lo s  puntos anteriorea, caraote_ 

rizado porque l a  pieza vaciada se prolonga a l  otro lado de 

dioho e je , según un brazo que presenta una ranura, para un 

piMn o sa lien te , de una barra, que a su  vez va articu lada 

por sus extremos a b ie la s , que mueven l a s  ruedas an teriores, 

para cambiar su direooiÚn.

44 - Juguete según lo s  pantos anteriores, aaracte_ 

rizado porque en su parte posterior l le v a  el juguete un íre_  

no de l a  cuerda, que oonsiste en una palanca, que mueve una 

pieza ranurada quaRnESMínza en una de sus posioiones una p ie 

za plana, que g ira  oon el meoanismo.

8* - Juguete -*
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Segdn ee describe y reivindioa en e sta  memoria 

descriptiTa.

Y la  cual consta de cinco h o jas, fo liad a s  y escri 

ta s  a máquina por una so la  de sus caras.

Madrid, a37 Junio 1983.

Bat*



Juguetes y Tatuabas S.A. Hoja única.
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