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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  
que se acompaña a 
la solicitud de 

un
MODELO DE UTILIDAD por VEINTE ANOS en ESPAÑA

a favor 
de

Don SERAPIO GONZALEZ PIS, con residencia en 
SANTANDER (Calle Numancia núm. 7, 4B drcha).

p o r

"UN JUEGO DE FUTBOL PARA CHUTAR DESDE EL AREA
DE PENALTY".
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La invención a que se refiere la presente Memoria, 
constituye una novedad industrial con características y - 
ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo­
tación que por ella se solicita, de acuerdo con las pres­
cripciones del Estatuto vigente de la Propiedad Industrial 
de fecha 26 de Julio de 1929, texto refundido, publicado- 
el 30 de abril de 1930.

Desde que el juego de fútbol de mesa fue conocido 
en Espada, se han concedido tal diversidad de patentes - 
para proteger diversos juegos, aunque con ligeras varian­
tes, que su número ha saturado el mercado,- Naturalmente, 
esta circunstancia ha dado lugar a que todo el territorio 
nacional se encuentre inundado de dichos aparatos, hasta 
el punto de que, si bien en principio tuvieron una exce - 
lente acogida entre pequeños y mayores, por lo que el jue­
go en si tenia de novedad, en la actualidad ya se advier­
te el escaso favor que le dispensa el público en general, 
debido sin duda, a la gran práctica que del mismo se ha - 
hecho, y también a lo costoso que resulta su utilización 
durante un tiempo prudencial.

Por ello, se hacia necesario renovar el sistema e 
idear otro procedimiento que, sin apartarse de lo propia­
mente futbolístico, constituyera una modalidad distinta - 
de las ya conocidas en este órden, y donde además se auna­
ra lo original y económico.

Pues bien, estas y otras razones, han servido de es­
timulo al inventor del presente Modelo, para sacar a la —  
luz el nuevo juego de fútbol con lanzamiento de bolas des­
de el área de penalty que a continuación se describe:
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De acuerdo con los dibujos que se adjuntan, el nue­

vo juego de fdtbol, está constituido por un tablero rec - 
tangular de madera u otro material adecuado, en cuya su - 
perficie lleva marcada la linea correspondiente a la po - 
sición teórica que ocupan los medios en el campo de juego, 
asi como el área de gol o zona de los defensas, constando 
además de las siguientes piezas o elementos, que han sido 
previamente numerados para mejor comprender los referidos 
dibujos.
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(1) Portero
(2) Barra deslizante, por entre postes, a la que —  

va sujeta la figura del portero.
(2 bis) Barra oculta, sujeta al eje del tubo dispa­

rador, que hace deslizar la figura del portero en la mis­
ma dirección del tiro.- (Esta disposición es para cuando- 
juega una sóla persona. Si son dos las que desean partici­
par en el juego, entonoes se desconecta la barra coordina­
da del disparador a portero, funcionando solamente la ba - 
rra superior de entre postes, accionando, en este caso, in­
dependientemente, el disparador y el portero).

(3) Manecillas-topes para dar movimiento a la barra 
que sujeta al portero, deslizando éste de poste a poste.

(4) Pelota bajo cuya base se halla el eje oscilato - 
rio del tubo disparador.

(5) Tubo disparador de la pelota hacia el marco, el 
cual puede sustituirse por la figura de un jugador con —  
sus correspondientes pies accionados.

(6) Muelle impulsor.
(7) Manecilla o culata para el disparo.
(8) Marcador de goles, que acciona al caer la pelota 

en el depósito de bolas.
(9) Depósito de bolas donde van aparar las que pene­

tran en el marco.
(10) Postes.
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(11) Largueros
(12) Curva de deslizamiento y apunte del disparador 

o figura de jugador.
(13) Chutador.

Para el normal desarrollo del juego de fútbol que - 
estamos describiendo, bastará colocar una bola o pelota —  
en el dispositivo movible dentro de una curva de desliza - 
miento (13) que actúa de disparador, integrado por el tu - 
bo (5), muelle (6) y manecilla o culata (7), e impulsar —  
la pelota hacia la portería, a fin de que la otra persona- 
que controla los movimientos del portero (1), mediante la 
barra deslizante (2), al advertir la trayectoria seguida - 
por el balón, puede evitar su paso dentro de la portería,- 
valiéndose de la pieza o figura (l).

En el supuesto de que el juego se realice por una —  
sóla persona, es decir que tenga que atender al disparador 
y portero a la vez, será necesario conectar la barra ocul­
ta (2 bis), sujeta al eje del tubo disparador, con la bara 
deslizante (2), al objeto de coordinar los movimientos del 
citado tubo con los desplazamientos del portero (l) entre 
postes, de igual manera que si intervinieran dos personas 
al mismo tiempo.

En otra forma de realización del presente invento,- 
puede sustituirse por una figura de jugador el dispositivo 
disparador a que anteriormente se alude, en cuyo caso, la 
citada figura de jugador dispondrá de uno o dos pies accio­
nados que permitan el lanzamiento de la pelota hacia la - 
portería, tal y como se verifica por el referido disposi­
tivo. '

Las ventajas que ofrece éL presente Modelo de Utili­
dad ya quedan expuestas en el preámbulo de esta Memoria, - 
aunque si conviene insistir sobre su originalidad y redu - 
cido precio a que podría venderse en el mercado, teniendo



3692g

10 0

en cuenta la sencillez de su sistema y los escasos elemen­
tos que intervienen en su construcción.

Hecha la descripción que antecede, es preciso añadir 
que los detalles de realización de la idea expuesta, pue - 
den variar, sin que por ello cambie la esencia de la inven­
ción, que es la que se desprende de los párrafos anterio­
res, y lo que se reivindica en la siguiente:
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En resúmen: El Modelo de Utilidad que se solicita, 
recaerá sobre las reivindicaciones siguientes:

is.- "Un juego de fútbol para chutar desde el área 
de penalty", caracterizado porque está constituido por —  
un tablero rectangular de madera u otro material adecuado, 
en cuya superficie aparece marcada el área de gol y la li­
nea de medios, como si se tratara de un campo de fútbol, 
estando provisto en la parte superior de dos postes fijos 
y un larguero que forman la portería.

2S.- "Un juego de fútbol para chutar desde el área 
de penalty", según la reivindicación primera, caracteriza­
do porque entre postes lleva una barra deslizante a la que 
va sujeta el portero, conectada o no con otra barra ooul - 
ta, sujeta al eje movible del tubo disparador (o figura —  
de jugador con pies accionados) con el que puede coordinar­
se, estando provisto dicho tubo de un resorte para impql - 
sar las pelotas hacia la portería desde la posición teóri­
ca del medio centro.

3&.- "Un juego de fútbol para chutar desde el área 
de penalty", según las anteriores reivindicaciones, caracte­
rizado porque inmediatamente detrás del marco de la porte­
ría, está provisto de un depósito adecuado, que al mismo - 
tiempo de efectuar la recogida de las bolas que rebasan —
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la linea de gol, sirve para accionar un marcador de goles 
cuando éstas caen sobre su fondo.

43.- Se reivindica por último como objeto sobre el —  
que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita:
"Un juego de fútbol para chutar desde el área de penalty".

Todo conforme queda descrito en la presente Memoria, 
que consta de seis páginas, escritas a máquina, y dibujos

135 que se acompañan.
MADRID 27 de Junio de 1953. 

ALFONSO UNGRIA.



Don SERAFIO GONZALEZ LIS (Hoja única).
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