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MEMORIA DESCRIFPTIVA
 pare solicitar
MOD®EILCO DE UTILIDAD
en
ESPANGA
por VEIKTE ahios
a nombre de Ana Marfa Buss Bischoff, de nacionalided ale-
mena, domiciliada én Avenida Reins Victoria 19, Madrid,
por:
"UN DISPCSITIVC PARA LANZAR DADOS DE JUEGO"

Ia presente solicitud se refiere a un dispositivo para
tirar dados de juego sin que en dicha tirads intervenga ls
manoe del jugader pars tocar los dados.

El dispositive objeto de esta solicitud se caracteriza
porgyue tiene una ceja hechs en su totalidad o en parte de ma=-
terial transparente, yendo fijado en el fondo de esta baja un
privote verticel sobre el cual se asienta un disco o platilloe
da soporte de los dados, de mode que pueda girar loco so-
bre dicho pivote, teniendo el platille solidarie fijamente
de €1 un pifion engrenado con los dientes de una cremallera
soplidarie de un boton pulsador,estende el conjunto formado

por le cremallera y el pulsador cargedo por un resorte a la
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posicidn en que el pulsader sobfesale de la caja, todo ello

de tal modo que al se presiona el pulsador, y se le suelta
bruscamente, el muelle devuelve & la cremallera rapidamente

a 8u posicidn primitiva, motivando este brusce movimientp la
rotaeidn del pifidn vy, con €1, del platillo porta-dados, movién-
dose los dados en forme arbitraria, pam lo cual se prevén

topes o salientes interiores en la parte superior transparen-
te de la caja, de modo que los dados, en su movimiento, puedan
choecar contra dichos salientes para modificar todavfa mds su
trayectoria.

Para que no existan dudas en cueanto al objeto de
esta solicitud, a continuacidn se hard una descitipcidn detalla-
de del mismo en relacidn con el dibuJo anejo, en el cual_la
Unica figura representa.un alzado en seccidn del objeto de
esta solicitud, .

En esta figura, 1 es una cejs que puede hagerse
totalmente de pléhtico transparente, o0 en perte de material
opaco v en parte de material transparente, en cuyo dltimo easo
la tapa habrfa de ser forzosamente transparente para poder

apreciar la posicidn de los dedos y el resultado de 1a tirasda.

En el fondo de la caja 1 va montado fijamente ﬁn
pivote 2 sobre el cual encaja un casguillo hueco 3 solidério,
por mediacidﬁ de un pequefio disco de chapas 4, de un disco
mayor 5 que puede mer de pldstico. Ia union de ambos disces 4

¥y 5 puede hacerse mediante remaches 6, y esta forma de cons-
Tk
)

truccidn da un conjunto muy resistente,

En el departamento formado por el disco 5 y el
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fondo de la caja 1 ve montade una pieza 7 en forma de

merce que encierrs el manguito huece 3 solidaric del disco 5.
Ista pieza 7 tiene tallados en uno de sus costades unos dien-
tee de cremallera que estdn constantemente en engrane cbn un
pifidn 8 solidario del manguite 3.

Finelmente, la pieza 7 termina en un pulsador que
sale fuera de la caja, y en una posiciJh conveniente, por ejem-
plo, en la representada en el dibujo, se dispone un muelle 10
que tienda meantener la pieza 7 a.la posicidn en que el pulsador
9 estd fuera de 1z caja.

Bl funcionamiento del dispositivo descrito es el

siguientes | _

El jugedor apriete el pulsador 9 com lo que el pi-

fidn solidario del mismo, & travds de la pieze 7 gira, y con €1

el disco porta~dados 5. Al soltar bruscamente el pulsador, el mue=~
. 1le 10 impulse & lapieza 7 & la direccidn primitiva por lo que se
. repetird el gire que se imprimio antes al disco 5, perc en senti-
' do contrarie y de un modo brusca. Este gire bruscc pone en movi-
| miento desordensado & los dados 1ll, situedos sobre el discﬁ 5, ¥

- los hace girar dé modo arbitreric, aumentdndose el efecto de azar
3 gracies a los selientes 12 dispuestes en la cera interior de la

‘ parte superior de la caja 1.

Se verd gue, aunque se conocen dispositivos desti-
nados 2 esta misma finelidad, el arriba descrito se diferencia

de ellos, tanto en su construccion como en su funcionamiento.
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12 - Un dispesitivo para el lanzamiento de dados de juego
ceracterizado porque tiene una ceja hecha en su totalidad

o en parte de meteirial transparente, yendo fijado en el fondo

de esta caja un pivote vertical sobre el cual se asienta un

diseo o platillo de soporte de los dados, de modoe que pueda
girar loco sobre dicho pivote, teniendo el platille sclidario
fijamente de €1 unm piﬁdh engranado con los dientes de ung'crema-
llera soliderie de un botdn pulsadﬁr, estando el conjuntb fof-
mado por la ecremallera y el pulsador cergedo por un resorte & la
posicidn en que elvpulsador sobresale de la caja, todo ello de
tal modo que Bi se presione el pulsador,y se le suelte buscamen-
te, el muelle devuelve a la cremallera rébidamente & su posicidn
primitiva, motivande este.brusco movimiento la rotacidn del
pifidn y, con €1, del platille porta-dados, moviéndose los dados
en forms arbitraria, para lo cual se prévéh topes o selientes

interiores en ls parte superior transparente de la caja, de

modo que los dedos, en su mavimienfo, puedan chocar contra di-

chos salientes para modificar todavia mds su trayectoria,

22 Un dispositive para lenzar dados de juegoe.

Madrid,

26 Jui 958

she

AlyEdto de Elzab
Pgr Pylar,
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