UTILIDAD

por VEINTE asafios

cuyo privilegio se solicita para todo
el territorio nacional, sus colonias y

protectorado de Liarruecos a favor de:

Don José Marias PARELLADA BUXO y
Don Federico VIIA FORNER

ambos de nacionalidad espaefiocla y con
domicilio en Barcelona, celle Vallira-

na nGn. 47, por:

*JUGUETE ANDADOR™,
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Este Modelo de Utilidad, se refiere conforme indica
su enunciado, a un nuevo juguete que gracims a su espe-
clal organizacién, ands por &1 solo sin necesgidgd de me-
canlamo alguno, bastendo pare sello con situarlo en wn
Plano inclinedo para gue descienda por 61 reproduciendo

los movimientos de cualquier animal cuadrtpedo.

Realmente no existe en la actualidad ningfn juguete
que sin mecenismo de relojerfa, reproduzca los movimien-
tos de marche de los cuadrfipedos y por ello el fundamen-
tal afecto nuevo de este Modelo o8 precisamente el lograr-
lo con wn objeto de fécil fabricacién y bin posibilidad

de averiaa,

Este modelo se caracteriza principalments en que
dar formado por une pieza gue reproduce el cuerpo del
animal, el cual eaté excento de patas, presentando en
los lugares aproplados de un interior dos ejes 0 pivotes

transversales para sobre ellos instalar las cuatro patas,

Otra caracterfdtica del misno objeto es que las pa-
tas ostdn formadas por piezas alargadas de forma adecua~-
de las cuales presentan en su parte superior una parte

ancha con un orificio transversal por sl gue se insta-
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lan sobre el eje o pivote.

Otra ceracter{stica del mismo objeto es que las
patas presentan su parte inferior curvedas y prolonga-
das por delante, perteneciendo la superficie curva infe-
rior & un cilindro irreal cuyo eje no es paralelo al del
pivote 0 eje superior, instaldndose la pata sobre dicho
pivote ds tal suerte gque el borde inferior menos dis-
tante del orificio superior, guede hac{e fuera, con lo

cual la figure del animal podré balancear libremente.

Pare facilitar la mejor cemprensién de cuento se
ha indicedo, se describen seguidemente las representa-
ciones del adjunto plano en les que se han grafiado dos
vistas de un caso de posible reglizacidén, concretamentse
de un caballo, el cual debe ser considerado como ejemplo

1lustrativo, no limitativo,

En dicho pleno la figure primere es una vista late-
ral del juguete con una parte seccionade y la segunda es

una vista frontal del miemo objeto,

En ambas figures se ha sefialado por (1) el cuerpo
del caballo cuyo interior (2) es hueco y presenta soli-
dario el eje (3) en el que van insgtgladas las petas (4)
¥y (5), quedando dotadas éstas, de la base curvade (6)

que se prolonge por la parte anterior (7), presentando
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esta bese, la particularidad de que su cara inferior

curveds no es paralela 8l eje de articulacién (3), tal
y como se aprecia en la figura segunda, habiéndose se~
fialedo por (8) la perte mas nlta y por (9) le mas baja

que correspénda a las proximidades de la otra peta (5).

Realizado el juguete en la forma indicsda se com-
prenderé fécilmente que =i este caballo se coloca de
pié en la parte mas alta de un plano inclinado y se ini-
cia su balanceo lateral, al balancearse hacie un lado
guedan las patas del otro sin contacto con el suelo ¥y
por el peso de la basse, avanzan reproduciendo el movi-
miento naturel de ur paso, y al mismo tiempo por estar
en un planc inclinado el cuerpe del cabello avanza hasta
el méximo que le permite el juego de las patas sobre sl
eje, Cuando por ley meterial el balanceo se invierte, o
sea balancea hacia el lado opuesto, entonces las patas
de este lado, que estaben avanzadas con respecto a las
otras, toman contacto con el plano y se levantan las
otras, avanzando otra vez 8l cuerpo sobre las patas
epoyadas ¥y el mismo tiempo las otras que han gquedado
sin contacto avenzan también hasta que el balanceo se
invierte nuevamente, en cuyo momento se reproducen los
misnos movimientos y con ello la marche del juguete

imitando los pasos de un caballo,

Descritas convenientemente las caracterfsticas
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fundamentales del juguete andador & que se contrae este
Modelo de Utilidad, se hmce constar que en el misamo se-
podrén introducir todes aguellas modificaciones que la
experiencia y la préctice pudiera aconsejar, siempre gue
con ellas no se cambie, altere o modifigue su idea funda-

mental, la cual se restme en la siguiente:
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Se declaran de novedad, propiedad y utilidad pare
todo el territorio espafiol, sus colonias y Pbobectorado

de Marruecos, las siguientes:

1 ,-Juguete andador gue se caracteriza en quedar for-
rado por un cuerpo que invita o reproduce & un animal cua-
grdpedo, presentando este cuerpo unos ejes en el lugar
adecuedo sobre los gque van instaledas con posibilidad de
balanceo en forma de péndulo, las cuatro patas, les que
en su parte inferior presentan una base curvede ¥y prolon-

geda por le parte delantera,

2% ,~ Juguete andedor segin la nota precedente gque
se caracteriza también en que la curvatura de las bases
inferiores de todes y cade una de las pates no son pers-

lelas con el eje de giro ainé convergentes, resultando



la bese formadm por las custro pates angular en menos
de 1802 con la erista en el centro, con 10 que el ju-

95. guete puede balancesr hacia sus dos laterales.

38 o= *JUGUETE ANDADOR™.

Todo ello tal y como se ha descrito y reivindicado
en la presente memoria que consta de seis hojas foliadas
¥ mecanografiades por une s0la de sus caras y un plano

100. que 1a ilustra.
sladrid, 29 de Mayo de 1.953,
P, A, de
D, JOSE MARIA PAREILADA BUXO y
D. FEDERICO VILA FORNER,
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D, Jose M* Parellode Buxs y D. Federico \ila Fornar
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badrid, 29 de Mayo de 1,95%,

PA. de
D. José M? Parellada Buxo
D. Federico Vilo Forner




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



