i

10

15

MODELO
DE
TTILIDAD

por "UN DISPOSITIVO PARA HAGCER ANDAR EN FPRMA NATURAL LOS JUGUETES
REPRESEN TATIVOS DE BIPEDOS Y CUADRUPEDOS”, a favor de Don Gabriel
CID RODRIGUEZ, de neolonalidad espafiola, domliciliado en Kadrid,

»prriaza, ne 10%.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere & un dispositivo para
hacer andar en forma natural los juguetes repreesen tativos de bipedos
y cuadripedos. .

Los divereos intentos reelizasdos hasta shora pera consegulr en
los juguetes representativos de mufiecos y enimales b{pedos y cuadrii-
pedos el movimiento natural de marcha no han tenido éxito, y a lo mas

que se ha llegedo es e que, con la destreza del gue lo maneje, pueda

obtenerse un remedo rudimenterio e inconstante de tal movimiento. En

general, los modelos existentes haste ¢l presente (siempre refirién-
donos & los que carecen de mecanismo de cuerda y 8e valen solo de su
propio trazedo) suelen andar en plano inolinado, en descenso, apro-
vechando la aceidn de la gravedad come medlo motor, y por ello sus
recorridos sen limitedos, y €So cuando el perfodo de oscilacién es
6ptimo en relacidn con la citede fuerza de greveugd gue 6l plano le

permita aprovechar, y llegan & caer pronto por ir aumen tando la am-
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plitud ds dicha oscilacidn lateral, ¢ bién va disminuyendo hesta
guedarse en reposo la figura.

El presente invento viecne a resolver el problema medisnte un dise
positive sencillo y econdmico, imltando el movimiento de andar en ta-
les juguetes en forma tal que resulte similar al real, y ellc conse~
guido en forma gegura y regular, constituyendo para la infancis un
recrec agradable y educativo.

Las caracterf{sticas esenclid es del presente invento son:

a) imitar perfectamente el movimiento de locomocidn natural de
bfpedos y cuadridpedos

o) independizar el movimiento de locomocidn de los perfodos de
oscilacidén influidos por le inclinacidn del pleno en que anden

¢) que el movimiento se produce constante y regularmente mien-
tras se tira del juguete por un pilolfn, o se le empuja, o se le aga-
rra en cuelquier otra forma.

d) que el jugue te, con esta invencidn, enda lo mismo sobre un
pleno horizontel que sobre uno inolinado, sean cual sean las imper-
fecoiones de su superficle, y en el plano inclinado puede marchar
en ascenso o0 en descenso

e) no posee en su mecanismo ruede alguna

El fundamento del presente invento estd, en dotar a los ples o
pates del Juguete representativo de mufieocos ¢ animales, respectiva-
mente, sea bipedo o cuadripedo, de una esuperficie de apoyo sobre el
suelo slabeada en forma tal que su generatriz sea recta mientras que
sus directrices son mixtilinees, ligar elédsticamente determinado pun-
to de cada pate 0 plerna al extremo de una palanca de primer éraen
cuyo punto de giro estéd en un elemento solidario del cuerpo de la fi-
gura en ocuestidn, y que veles patas o pierunas gireu, eu una pequefia
emplitud angulaer alrededor de pivotes o0 ejes asimismo dispuestos ade-

cuadamente en el ocuerpo de le figura.
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BEn la combinecién del alabeado de la superficie de epoyo de
cada pié sobre el suelo con el desplazamiento en giroe sngular de

las extremidades &l ser impulsada la figurs, redica la esencia del

invento, pudiendo el elemento eldstico de enlace de cada miembpro

con le pelanca gotuar por tensidn o por aompresién, ya que su fina-
lided es simplemente adelentar a cada uno de tales elementos de &=
poyo en el momento oportuno, y por ello, asimismo, la posicién del
eje de giro de la citada palanca de primer género, & ouyos e#tre-
mos se enlazan los mencionados medios eldsticos, puede ser en cunal~
quier punto del plano diametrsl del ocuerpo de la figura que 10 per=
mita. La posicién de pates en los juguetes representativos de anie
meles podrl ser exterier o interior al cuerpo, de acuerdo con la
realidad, siendo el dispositivo similar en uno u otro caso.

Para poder explicar detalladamente las caraoterf{sticas del inw
vento y su funcionamiento, se acompafle a le presente memoria una
l4mina de dibujos en le que se ha representado slgunos casos de re-
alizacién que se citen a t{tulo de ejemplos no limitativos.

Bn los dibujoss

Le fig. 1% muestra en perspective el dispositivo aplicado & un
bipedo, indicéndose en lfnea de puntos el contorne del cuerpo

La fig. 22 es el dispositivo aplicado & un ouadripedo, en sec-—
0ifén dlemetrel alzada.

Le fig. 3% es un detalle de pié dotado del medio alabeado ca-
racterfstico del inevnto, y

La fig. 4% es una representacién en perspectiva caballera de
la superfcie slabeada de apoyo correspondiente a un pié izquierdo.

Les miamas letras indican elementos que Jjuegan papel similar.

Vamos & expliocar el dispositivo en su parte fundamental o sea
referido a la manera de accionarse un par de extremidades, y& que

cuando se trata de representasciones de mas de un par, hay una lie

i,
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gazén por blela articulada entre la pata accionada de oada costado
¥ la no accionada, asf que esta aigue log movimientos de aguella.

Refiriéndonos pués a las figuras 18 y 28, A son las patas del
juguete, giratories elrededor del eje B, pero en giro lcco respecto
al mismo, ocuyo eje B es solidario del cuerpo de la figura y perpen—
dicular a su pleno diametral; C son las zapatas o piés solidaiiza-
das con los extremos libres de las citadas patas A. En un punto D
de ocada pata & acocionar, y ceroa del eje H, me engancha el medio
eldstico E (muelle, goma o similar) que enlazs dicha extremidad
con cada uno de los extremos de la palanca de primer génexro F que,
en’su posicidén medis, quede perpendicular sl plano de simetrfa de
le figura en ouyo plano esté situado su eje de giro G.

En le fig. 3% ge detalla el trazado de zepate H de pi§ izquier-
do, siendo simétrico el de la de pif derecho respecto al plano me-
dio de la figura. En esta fig. 3% ge supone la zapata ingerita en
un peys~lelepfpedo indicado en lfnea de puntos para mejor poner de
menifiesto dicho trazado. Se ve que la supericle alabeada de apoyo
es la N, P, Q, Ry cuya generatriz es reota mientras que sus directr:
ces son mixtilfneas, dando asf lo0s perfiles o secclones transversa-
les 0=0~0 o posterior extrema, l-l-1, 2-2-2 . . . 6=6-6 extrema anty
rior, indicando la flecha M le dirececidén del movimiento de trasla-

oifn que se ha de dar al juguete por el medio adecuado, gea tiran-

~do de é1 o empujéndolo por cualquier procedimiento de agarre. Esta

figure nos muestra claramente que, el Juguete en reposo caerd hacia
uno u otro costedo. .

El funcionamiento es como sigues supuesto el Juguete en reposo
y por tanto cergando su peso sobre la pata, 0 pates de un lado, al
inieiarse su movimiento, por errastre o impukeidén deda por el usu~
ario, esa fuerza, al hacerlo avanzar, hace que aquella pata, o pa-

tes, quede retrasade deblido al rozamiento del piso sobre la silpare



10

15

20

25

30

ficle alabeada de apoyo, cuya retenoidn coliga a dicha pata a gi;
rar hacle atrds un éngulo determinado, de poca amplitud, y el tra-
zado de la oitada superficie alabeads da como resuliado una eleva-
cién progresiva del oentio de gravedad del econjunto que, al final
de dicpgo desplazamiento angular produce una oscilacifn o vueleo de
la figura hacia el lado opuesto, y ocomo la pata, o patas, de este
lado opuesto se encuentra entonees adelantada por el gilro experie
mentado por la palenca F por la eccidn de los medios elésticos J,
tal posicidn adelentada situa a la mencioneda pata, 0 pates, en pow
sicién conveniente para asumir la funcion de retencidén y despleza-
miento angular hacia atrds que antes desempefi§ la del lado de orie
gen, inicifndose con ello otrc paso, y asf sucesivamente mientras
dure la acoldn de arrstre de la figura o su impulsién.

La cebeza del Jjuguete, segdn muestra la fig. 2%, es indepen-
diente del cuerpo y se liga a este Por un eje L que permite & la
cabeza glrar un poco & uno y otro lado completando esf la ilusién
de marcha gimilar a la realided en cada caso. Bn I (fig. 2%) ge in-
dica une tapa que permite el acceso a los medios interiores del
dispositivo.

Como ya indicamos, las zapatas son simétricas respecto al pla-
no medio de la figure @ sea respecto a su plano de simetrfa, y asf
resul ta uniforme el ritmo de marcha., Teles zapatas pueden formar
cuerpo oon la extremidad & que pertenecen, 0 ir simplemente adheri-
das como pieza independiente a la referida extremidad en la parte
en que esta deba spoyer en el suelo, viéndose en la fig. 4% el de~
talle de un pié provisto con su zapatae

El invento, dentro de su esencilslidad, puede ser objeto de reali
~zaciones que difieran en detalle de las indicadas como ejemplo, y
a lag que aloanzard igualmente la proteccidn que se recaba. Asf, el

tamafio y perfilado del Jjuguete podrf ser el que convenge en cadgloas
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hacerse con la clase de materiales apropiados & su particular cometi-
do en el oconjunto, aplicarlo a cuelguier clase de juguetes represen-
tativos de figures que anden en la realidad, utllizar como elemento
eldstico de enlace de pata a palance bién sesz muelle, goma o meteriel
similar que obre por extensién o por compresidén, que le zapate tenga
directamente la forma de la extremided peculiar de la figura represen-
teda, 0 que su superficie de apoyo alazbeada se adhlera a la citada ex-
tremidad por cuelquier medic y, en fin, introducir cuantas modifica-

ciones seen oconvenlentes dentro del espfritu y alocance de las reivin-

dicacionese.

N O T A

Descritos el objeto y utilidad de la invencidn, lo que se declara
gomo no divulgado ni pfacticado en BEspsafin, comprende las reivindicea~
ciones slguientes:

l12,- Un dispositivo para hacer andar en forme naturel les jugue tes
repregentativos de bipedos y cuadripedos, al ser arragstrados ¢ impul-
sados por una fuerza, carecterizedo porque, una pata, o plerna, de ca-
da lado puede desplazarse una relativamente pequefia amplitud angular
en plano aenéiblementa parelelo el de simetrfa de la figura, girando
alrededor de un eje por su extremo superior, cuyo eje es soliderio del
cuerpo de dicha figura, mientras que el extremo inferior de la citada
Plerne o pata se apoya sobre el suelo segin una superficie adecuadamen:
te alabeada, y porque, un punto de la citeda extremidad cercano &l aje
de pivoteo de le misma, se enleza eldsticemente con wno de 1los extre~
mos de una palance de primer grado cuyo ele de giro es asimismo solie
derio del ouerpo de la figura, siendo le misme palance la que recibe

en cade uno de sus extremos los enlaces elésticos de ampos ladoss.
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. .-28%.- Un dispositivo, segin la reivindicacidn 18, caracterizado
Porque, la superfcie aslabeada de apoyo aobre el suelo de una pata o
pierna de cada lado es de generatrlz transversal recta y de directri-
ces mixtilfneas, siendo simétrico el trazado de la de cada lado res-—
pecto &l plano de simetrfa de la figura.

38,- Un dispositivo, segin la reivindicacidn 1%, caracterizado
porque, estando en reposo el conjunto, la palanca de primer género
que recipbe en sus extremos los correspondientes elementos eldsticos
de ligazdén con la respectiva pata o plerna, resulta perpendicular al
plano de simetr{a de la figura y con su punto de giro en este plano,
tendiendo los citados enlaces eldsticos a impulsar hacie adelante a
la pate o plerna a que estén ligados, y siendo esta tendencia conse-
guida por tensién o por compresién del mencionado elemento, consis—
tiendo este enlace eldstico en muelle, goma o medio similar adecua-
do.

48 ,— Un dispoaitivo, segin las precedentes reivindicsciones, ca-
racterizado porque, al arraestrar o impulsar el juguete, el alternati-
vo apoyo que va tenlendo en la pata o plerna de uno y otro lado cresa
un rozemiento de la respectiva superficie alabeada sobre el suelo lo
que da coﬁo resul tado que dicha pata 0 pierna se retrase hasta que
al final de su desplazamiento angular la forma del alapeado vuelque
el conjunto &l lado opuesto cuya pata asume entonoes la funocidn de r
tencién por rozemiento desde la posicidn asdelantada que ocupaba en ve
lacién con el giro de la palanca motivado por el retraso de la prime:
ra, continuendo dicha asccidén &l ternative mientras dure el esfuerzo
de arrastre o de impulsién comunicado & la figura por el usuario.

58,- Un dispositivo, segin la reivindicacidn 12, caracterizado
porque, si es mas de una la pata de cada ledo, como ocurre si se tra.
ta de juguete representativo de un ouadrﬁpedo,.esas patas de cadglads

estén unides entre sf por medic de una biela articulada a ellas.



X 62.~ Dispositivo, segin las precedentes reivindicaciones, ocarac-
terizado porque, la cabeza es independiente del cuerpo y giratoria
sobre un eje situado aproximadamente en ¢l centrc del ocuello y por
encime del centro de gravedad de le cabeze pare provocar le oscilee
cién de estf ultima en armonfa con las oscilaciones latersles de 4i~
c¢ho cuerpo.

72.~ Bn dispositivo pera hacer andar en forma natural los jugue-
tes representativos de ofpedos y ocuadripedos.

Segfin ‘se descrive y reivindica en la presente memoria que consta
de ocho hojas foliades y escoritas a méquina por una sola cara y de

una lémins de dibujose
Madrid, a 8 de Mayo de 1953.
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