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MODELO BE UTlLIRiD

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A
so b re :

FOOT-BALL DE SOBREMESA

SOLICITANTE: HJCIEN ROS^UGART, de n ac io n a lid ad  fra n c esa  
re s id e n te  en 8 Rué M u rillo , PARIS, E rancia .

La p re se n te  invención  se re la c io n a  con un juego de 
Sociedad que im ita  e l  juego d e " fo o t-b a l l" .

E ste  juego comprende unos in d iv id u o s o jugadores 
montados sobre l a  p e r i f e r i a  de un d isco  m óvil d isp u esto  sobre 

5 . e l  á re a  o s u p e r f ic ie  d e l juego . E ste  d isco  l l e v a  montado, f i j o
en su  c en tro , un e je  v e r t i c a l  g i r a to r io  cuyo extremo in f e r io r  
s itu ad o  sobre l a  s u p e r f ic ie  es s o l id a r io ,  de p re fe re n c ia  median 
t e  chapa, con pasador u  o tro  d isp o s itiv o  s im ila r  con e l  extremo 
de un cab le  de acero  f l e x ib l e ,  que t ie n e  e l  o tro  extremo 
unido a una v a r i l l a  m e tá lica  y vá p ro v is to  de un pu lsado r1 0



de m aniobra que so b re sa le  d e l lado i n f e r io r  d e l á re a , yendo 
acodadas la s  dos p a r te s  d e l cable y foimando un ángulo de 90^ 
cuyo v é r t ic e  t ie n e  l a  foima de un cu arto  de c irc u n fe re n c ia .

. O tra c a r a c te r í s t i c a  se observa en e l hecho de que 
lo s  jugadores guarda-m etas t ie n e n  un m ontaje d ife re n te  que 
g a ra n tiz a  a e s to s  ú ltim o s un doble movimiento de t r a s la c ió n  
y de ro ta c ió n , un movimiento de t r a s la c ió n  d e la n te  de l a  
a b e r tu ra  de la s  m etas, un movimiento de ro ta c ió n  sobre s i  
mismos, de t a l  modo que lanzan  l a  p e lo ta  h a c ia  e l  e x te r io r  
de la s  m etas con su p ié ; e s ta  doble movimiento se ob tiene  
m ediante tr a c c ió n  o empuje de l a  v a r i l l a  de m aniobra.

O tra c a r a c te r í s t i c a  se  a p rec ia  en l a  forma de l a  
s u p e r f ic ie  de juego que e s tá  in c lin a d a , o abombada en fren te  de 
cada d isco  y de cada lado d e l mismo con ob je to  de c re a r  a  l a  
derecha de cada d isco  una cubeta  p a ra  que l a  p e lo ta  tenga 
siempre ten d en c ia  a  v e n ir  a l  punto bajo  formado por l a  cubeta 
en l a  p e r i f e r i a  d e l  d isco .

O tra c a r a c te r í s t i c a  re s id e  en e l  hecho de que l a  
cubeta vá p ro v is ta  de una corona o un tope en r e l ie v e ,  que 
t i e n e  p o r ob je to  p a ra r  e in m o v iliza r l a  p e lo ta  y  d isp o n erla  
d e lan te  d e l p ié  en acc ión  d e l jugador, movido p o r  e l  u su a rio , 
p a ra  que e s te  ú ltim o pueda con seguridad  o b ten er l a  d ire c ­
c ión  que desée . hs conveniente h ace r observar que e l  tope 
comprende un re a lc e  de a l tu r a  más reducida  que l a  d is ta n c ia  
que e x is te  e n tre  e l  re a lc e  y e l  p lano d iam etra l h o r iz o n ta l 
de l a  p e lo ta ,  p a ra  que l a  p e lo ta  no quede a p ris io n a d a , 
sino  que, p o r  e l  c o n tra r io , s u r ja  y s u f ra  fác ilm en te  l a  acc ión  
de l a  p a tada  del jugador.

jRi lo s  d ibujos ad ju n to s  que rep re se n ta n  a t í t u l o  
de ejemplo no l im i ta t iv o  una forma de e jecución  d e l juego
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p erfecc io nad o :
La f ig .  1 es l a  su p e r f ic ie  o mesa de juego .
La f i g .  2 es un c o rte  v e r t i c a l  p o r A-B de l a  f ig .  1 . 
La f i ¿ .  5 re p re se n ta  a mayor e sc a la  l a  unión de l 

extremo de la  v a r i l l a  de maniobra con e l  e je  de l d isco  p o r ta -  
jugador.

La f i g .  4 reproduce e l  m ontaje d e l in d iv iduo  o 
jugador guarda-m eta.

En su e jecu c ió n , e l juego comprende esencialm ente 
una su p e rfic ie , d isp u esta  sobre una mesa a , que t ie n e  unos 
rebordes o lados in f e r io r e s  b. Sobre e s ta  s u p e r f ic ie  ván 
montados 22 jugadores co n stru id o s de m etal colado (alum inio) 
que co n stitu y en  dos equipos como se in d ic a  en l a  f i g .  1 .
V einte jugadores denominados norm ales, ván montados sobre 
d iscos y lo s  dos guarda-m etas sobre un d isp o s itiv o  e sp e c ia l . 
Cada jugador normal c vá bordeado pdr un p ié  sobre e l  borde 
de un disco de chapa I  remachado a su vez en su cen tro  sobre 
un e je  v e r t ic a l  2 g i r a to r io ,  que so b re sa le  fu e ra  de l a  super­
f i c i e  y cuya ro ta c ió n  se  ob tien e  d e l modo s ig u ie n te , ( f i g .  2 ) .

E l e je  2 a& raviesa l a  mesa a  en un so p o rte  3 y vá 
a to rn i l la d o  en un te rm in a l 4 cuyo o tro  extremo l le v a  su je to  por 
engaste un cable  de acero f le x ib le  5 . E l o tro  extramo de dicho 
cable 5 vá enganchado de modo s im ila r  con una v a r i l l a  m e tá lica  
6 que a t r a v ie s a  un lado i n f e r i o r .& y que l l e v a  un pu lsador 
de m aniobra 7 . E l cab le  5 y l a  v a r i l l a  2 forman un ángulo 
de 903 uno con re la c ió n  a l  o tro  de t a l  modo que e l  cab le  5 
vá acodado según un cuarto  de c irc u n fe re n c ia . Una escuadra 8 
s o l id a r ia  de l a  mesa a  o s u p e r f ic ie  l le v a  uno de lo s  extremos 
de l a  v a r i l l a  6 y l a  m antiene ho rizon ta lm en te .

P ara  ju g a r , e l  u su ario  imprime una ro ta c ió n  a l
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p u lsad o r 7 que se  tra n sm ite  a l  d isco  I ;  ^ p \M ^ c ir  a l  e je
v e r t i c a l  3, puesto  que e l  cab le  5 actuando en tran sm isió n  
f le x ib l e ,  l a  acción  e je rc id a  sobre e l  p u lsa d o r 7 se tran sm ite  
fie lm en te  a l d isco  I  cuya ro ta c ió n  conduce a l  ju gad or c a  
d e s c r ib i r  un a rco  de c irc u n fe re n c ia . La am plitud  y la  v e lo ­
c idad  del desplazam iento del jugador ván un idas a l  movimiento
del p u lsad o r de m aniobra 7 lo  que perm ite  v a r ia r  a gusto  
de l u su ario  l a  acc ión  del jugador o sobre l a  p e lo te .

La s u p e r f ic ie  de l juego e s tá  re a liz a d a  de t a l  modo, 
que l a  p e lo ta  no pueda permanecer inm óvil fu e ra  de l a lcance 
da lo s  jugadores) con dicho ob je to  es po r lo  que se  co n stru ­
ye en forma in c l in a d a , a b o llad a  o bombeada de t a l  modo 
que cada d isco  I  se  encuen tre  en e l  cen tro  de una cubeta; 
situ án d o se  lo s  puntos a l to s  d e l bombeado a  media d is ta n c ia  de 
lo s  d isco s I .  La s u p e r f ic ie  l le v a  a lre d e d o r de cada disco 
I ,  una corona 9 .en l ig e ro  re a lc e  d es tin ad a  a p a ra r  l a  p e lo ta  
en buena p o s ic ió n  con re la c ió n  a l a  p a ta d a  de l jugador. Otro 
papel a  desempeBar por d icha corona c o n s is te  en p e rm it ir  
l a  o r ie n ta c ió n  d e l envío de la  p e lo ta ,  ya  sea h a c ia  o tro  
jugador o h a c ia  l a  m eta. P ara  h a c e rlo  a s í ,  e l  u su ario  
desp laza  len tam ente e l  ju gad o r de modo que e s te  ú ltim o 
empuje l a  p e lo ta  que se  desp laza  sobre l a  p e r i f e r i a  e x te r io r  
de l a  corona h a s ta  un punto e leg id o , e l  lanzam iento se  e fec ­
tú a  entonces par choque y l a  p e lo ta  es lanzad a  tangencialm ente 
a l a  corona, lo  que perm ite  l a  o r ie n ta c ió n  de l lanzam iento 
p o r  l a  e lecc ió n  p ru d e n c ia l de l punto de t i r o .

La s u p e r f ic ie  d e l juego se construye con una chapa 
embutida según un modelo p ré v io , pudiendo e fe c tu a rse  l a s  
coronas m ediante remachado o b ien  ob ten erse  po r remachado de 
l a  misma s u p e r f ic ie .  D icha su p e rf ic ie  vá a to rn i l la d a
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o clavada sobre l a  mesa a .

Los dos p o r te ro s  o guarda-m etas ( f ig u ra  4) ván monta­
dos d e l modo s ig u ie n te :

Una p ie z a  de chapa j i  que forma e l  b a s tid o r  d e l conjun­
to  l l e v a  en su s u p e r f ic ie  lo n g itu d in a l una s e r ie  de agujeros 
e . Sobre lo s  lad o s pequeños vá soldada una v a r i l l a  f .
Una h o rq u il la  de chapa doblada g  vá montada sobre l a  v a r i l l a  * 
f  sobre l a  cual puede d e s l i z a r .  Sobre l a  h o rq u il la  ^  vá 
soldado un elemento de tubo h  que forma un so p o rte -g u ia  
p a ra  l a  v a r i l l a  e je  i  d e l jugador . Sobre e s ta  v a r i l l a  i  }
vá s u je to  un piñón dentado ¿  de t a l  modo que su den tadura  ¡ 
engrana con lo s  agu jeros e que hay d ispuestos en l a  p iez a  
de chapa d p a ra  c o n s t i tu i r  un conjunto p iñ ó n -c rem a lle ra  de  ̂
l a  chapa y una de l a s  s u p e r f ic ie s  v e r t ic a le s  de l a  h o rq u illa  ! 
g  sobre l a  que vá so ldada. Dos am ortiguadores de m uelle 1 i 
suprimen lo s  choques a l  f in a l  de c a r r e ra .  E l d isp o s itiv o  
vá a to rn i l la d o  debajo de la  mesa a en l a  que hay d isp u e sta  una! 
h o ja  m p a ra  e l  paso del tubo h . H edían te  un empuje o
tra c c ió n  sobre l a  v a r i l l a  de m an iob ra ,la , h o rq u illa g  se d esp la -

-

za lo n g itu d in a lm en te .
N O T A

D e sc rita  su fic ien tem en te  l a  n a tu ra le z a  d e l  inven to , 
a s i  como l a  manera de r e a l i z a r lo  en l a  p r á c t i c a ,  debe h acerse  ! 
c o n s ta r  que la s  d isp o s ic io n e s  an te rio rm en te  in d icad as  son í, 
su sc e p tib le s  da m od ificaciones de d e ta l l e ,  en cuanto no a l t e -   ̂
re n  su p r in c ip io  iúndam ental. También se hace co n sta r que e l  ¡ 
in ven to  corresponde a una s o l ic i tu d  de p a te n te  p resen tada  í 
en F ran c ia  con fecha 26 de feb re ro  de 1955, NS PV.51358, ^
acogiéndose , por lo  ta n to ,  a lo s  b e n e fic io s  que conceden 
lo s  Convenios In te rn a c io n a le s  en v ig o r , y siendo lo  que

-
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oonstituye la  esencia del referido invento y por lo  que se 
so lic ita  Modelo de U tilidad, por 20 años en España: "Foot­
b a ll de sobremesa"; caracterizándose por lo  siguiente:

16.- Foot-ball de sobremesa, caracterizado por la  
disposición de un jugador montado en una superficie 
abombada sobre un eje v e rtica l ro tativo y cerca de la  
periferia  de un plato g ira to rio , integrado en la  super­
ficie, yendo el eje y e l plato unidos a l extremo de un 
cable de acero flexible acodado en ángulo recto, y e l otro 
extremo unido a una v a rilla  metálica soportada por un 
brazo en forma de escuadra que lleva e l pulsador de 

maniobra del juego; creando la  expresada superficie 
abombada a l lado de cada jugador, una cubetaen la  que hay 
dispuesto un tope de forma apropiada, formando un tope 
para la  pelota colocada en e l área de la  patada del 
jugador.

2 6 Foot-ball, desobremesa, según lo  especifica­
do en la  reivindicación 16, caracterizado por e l hecho 
de que cada jugador vá montado por un pié sobre e l 
extremo superior que sobresale de la  superficie de juego, 
de un eje vertica l g iratorio  y e l otro extremo situado 
debajo de la  superficie vá unido por medio de chapa y 
pasadores oon un extremo de un cable de acero flex ib le, 
ouyo otro extremo vá unido por chapa y pasadores a una 
v a rilla  metálica provista de un pulsador de maniobra 
que sobresale por e l lado bajo de la superficie, yendo 
acodadas entre s i  la s  dos partes del cable y formando 
un ángulo de 906, ciñendo e l codo la  forma de un cuarto 
de circunferencia.

3 ° Feot-baH de sobremesa, según reivindioacio-
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nea ja y 2a, caracterizándose por una superficie curvada 
que vá dispuesta sobre una mesa, enfrente de cada jugador 
y a cada lado del mismo, con objeto de craer'al lado de 
cada jugador una cubeta para que la pelota tenga siempre 
tendencia a colocarse en e l punto bajo formado por la 
cubeta a l pié del jugador.

4 ".- Foot-ball de sobremesa, según reivindicacio­
nes 19, 2s y 3s, caracterizándose por la  disposición en la 
cubeta de una arandela-tope en relieve que tiene los 
bordes mneseados y cuyo objeto es parar eInmovilizar 
momentáneamente la  pelota y disponerla delante del pié 
del jugador para permitir a este último que pueda asegu­
rarse de la  dirección que se desea, siendo e l referido 
tope de a ltu ra  más reducida que la  distancia que media 
entre e l relieve y e l plano diametral horizontal de la  
pelota para que esta última no quede aprisionada sino 
que, por e l oontrario, emerja y sufra oon facilidad la  
acción de la  patada del jugador.

. -  Foot-ball de sobremesa, según reivindicación 
19, caracterizado porque comprende una pieza que forma 
bastidor y vá perforada en su superficie longitudinal 
con unos agujeros, llevando soldada en sus lados la te ra les, 
una v a rilla  sobre la  que vá montada una horquilla decli­
nable sobre dicha v a rilla , yendo soldado un tubo en dicha 
horquilla que pasa por una ranura y forma soporte para e l 
eje cuyo extremo lleva e l jugador; sobre dicho eje va 
sujeto un piñén dentado con dientes que engranan con los 
agujeros que hay practicados en la  cara longitudinal del 
bastidor, con objeto de crear, por medio de los dientes
y los agujeros, un conjunto piñón-cremallera^de la  pieza
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y una de las  superficies la te ra le s  de la  pieza de chapa, 
yendo provisto e l referido conjunto de amortiguadores 
de choques para los fines de carrera y montados sobre la  
v a rilla  de maniobra que permite, mediante una traeclán o 

5, empuje desplazar la  horquilla longitudinalmente.
6s F o o t - b a l l  de sobremesa; t a l  y como queda 

sustancialmente descrito en la  presente memoria, e 
ilustrado en loe adjuntos dibujos.

Esta memoria conáSa de ocho hojas escritas  a 
10. máquina por una sola cara.
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