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MEWMORTA DsSCRIPTIVA
sobre:
" FOOT-BALL DE SOBREILISA "

SOLICITANTE: LUCIEN ROSsNGART, de nacionalidad Ffrancesa
' residente en 8 Rue Murillo, PAkIS, Francis,

—_—————===

La pregente invencidn se relacions con un juego de

Sociedad que imite el juego de"foot-ball",

Bagte juego comprende unos individuos o jugadores

montados sobre ia periferia de un disco mbévil dispuesto sobre

el 4reu o superficie del juego. Lste disco lleva montado, Tijo
en su centro, un sje vertical giratorio cuyo extremo inferior |
situndo sobre la superficle es solidario, de preferencia median-;,

te chapa, con pasador u otro dispositivo similer con el extremo

de un cable de acero flexible, que tiene el otro extramo

wido a une varille metdlica y vé& provisto de un pulsador
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de maniobre que sobresele del lado inferior del édrea, yendo
acodajas las dos partes del ceble y fomando un &ngulo de 902
cuyo vértice tiene le fomms de un cuarto de circunferencia,

. Otra caracteristica se observa en el hecho de que
los jugadores guarda-metas tienen un montaje diferente que
garantiza a estos filtimos un doble movimiento de traslacibn
y de rotacién, un movimiento de traslacién delante de la
abertura de las mebas, un movimiento de rotucién sobre si
mismos, de tal modo que lanzan le pelota hacis el exterior
de las metas con su pié; este doble movimiento se obtiene
mediente traccidn o ewpuje de la varilla de meniobra.

Otrae caracteristica se gprecia en la forma de la
guperficie de juego que estéd inclinada, ¢ abombada enfrente de
cade disco y de cada lado del mismo con objeto de crear a la
dereciia de cads disco una cubeta para que lsa pelota tenge
siempre tendencie & venir al punio bajo formado por la cubeta
en la periferia del disco.

Otra caracteristica reside en el hecho de que la
cubeta v4 provista de una corona o un tope en relieve, que
tiene por objeto parar e immovilizar la pelote y disponerla
delante del pié en accidén del jugador, movido por el usuario,
para que este Altimo pueda con segurided obtener la direc-
cibn que desbe., s conveniente hacer observar que el tope
camprende un realce de altura mls reducide que la distencia
que existe entre el realce y el plano diametral horizontal
de la pelote, para que la pelota no quede aprisionadsa,
sino gue, por el contrario, surja y sufra ficilmente la accién
de la patadsa del jugadore. _

#n los dibujos adjuntos que representan a titulo
de ejemplo no limitativo una forma de ejecuciébn del juego
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La fig. 1 es la superficie o mesd de juego.

La fi,. 2 es un corte vertical por A-B de la figi. 1.

La fi:. 3 representa a mayor escals la unién del
extremo de la varilla de meniobre con el eje del disco porte-
Jjugagdor.

Le fis. 4 reprodﬁce el montaje del inddividuo o
Jugador guarda-meta.

n su ejecucibn, el Jjuego comprende esencialmente
una superiicle dispuesta sobre wne mesa g , que tiene unos
rebordes o lados inferiores b, Sobre esta superficie vén
montados 22 jugadores comstruidos de metal colado (aluminio)
que constituyen dos equipos como se indica en la fig, l-.
Veinte jugadores denominados normeles, vén montados sobre
discos y los dos guarda-metas sobre un dispositivo especiel.

Cada jugador normal ¢ vé bordeado pdr un pié sobre el borde

de un disco de cheapa I remachado & su vez en su cenbtro sobre

un e¢je vertical 2 giratorio, que sobresale fuera de la super-

-

¥

ficie y cu;ya' rotacibn se obtiene del modo siguiente, (fig. 2).
El eje 2 atraviesa la mesa & en un soporte 3 y vé4
atornillado en un teminal 4 cuyo otro extremo lleve sujeto por

engaste un cable de acero flexible 5. El otro extremo de dicho

e

catle 5 vé engemichado de modo similar con wna varilla mqtélica
6 que atraviese un lado inferior B y que lleva un pulsador

de meniobra 7..' El ceble 5 y la varilla 2 forman un 4ngulo

de 902 uno con relacién al otro de tal modo que el cable 5

vé scodudo sezun un cuarto de circunferencia. Una eéouadra 8

solidaria de la mesa g o superficie lleva uno de los extremos

de la varilla 6 y le mentiene horizontelmente.

Para juger, el usuario imprime une rotacibn al
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pulsador 7 gue se transmite al disco I; ?‘@\}&ééﬁ al ej
vertical B, puesto que el cable b acttando en trapsmisidn
flexiblé, la acclén ejercida sobre el pulsudor 7 se tranamite
fielmeunte 4l disco I cuya rotacién conduce al jugudor ¢ a
describir wn arco de circunferencia, La anplitud y 18 veio-
cidad del desplazemiento del jugador vén urddes al movimiento
del pulsador de maniobra 7 lo que permite variar a gusto

del usuario 1la accién Gel jugador ¢ sobre la pelote,

Ta gupcrficie del juego esté reslizada de tal modo ,
que la pelota no pueda permanecer inmbvil fueras del alcance
de los jugadores; con dicho objeto es por lo que se constru-
ye en foma inclinada, abollada o bombeada de tal modo
que cada disco I se encuentre en el centro dé una cubsta;
situéndose los puctos altos del bombeado & media distencia de
los discos I. Ia superficie lleva alrededor de cada disco
I, una corona 9‘,en ligeéro realce desgtinada a pa.:"ar la pelota
en buena posicibén con relacibn & la patads del jugado::;. Otro
papel a Gesempefiar por dicha corons consiste en permitir
la orientacibén del envio de la pelota, ya sea hacia otro
jugador o hacia la meta, Para hacerlo zef, el usuario
desplaza lentamente el jugaéor de modo gque este Gltimo
empuje la pelota que se desplaze gsobre la periferia exterior

de la corona hagta un punto elegido, el lanzamiento se efec-

tha entonces por choque y la pelota es lanzada tengencialmente ‘:'

a la coroma, lo que peramite la orientacibn del lanzsmiento
por la eleccidn prudencial del puuto de tiro,

Ia superficie del juego se construye con wa chapa
enbutide segun un modelo prévio, pudiendo efectuarse las
¢orones mediante remachado o blen obbenerse por remachado de

la miswa superiicie. Diche superficie véd atornillade

§
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0 clavada sobre la mesa 8.
Los dos porteros o guarda-metas (figure 4) vén monta-

dos del modo siguiente:

Une pieza de chapa d que foma el bastidor del conjum~ !
to 1lleva en su superficie longitudinel una serie de agujeros 7

& . Sobre los lados pequefios v& soldada wna varilla f,

Una horquilla de chapa doblada g v& montada sobre la verilla
L sobre la cual puede deslizar. Sobre la horquilla g vé
soldado un elemento de tubo h que forma un soporte-guia
para la varilla eje i del jugador .. Sobre esta varille i

vé sujeto un pifién dentado j de tal modo que su dentadurs
engrana con los szujeros e que haJ dispuestos en la pieza
de chapa 4 para coﬁstituir un conjunto pifibn-cremellera de ,

la chapa y una de las superficies verticales de la horquills

& sobre la que vd solduds. Dos amortiguadores de muelle 1 s
suprimen los chogques al_f:inal de carrex‘é. El digpositivoe :
vé stornillado debejo de la mese & en la que hey dispuesta una??:‘
hoja m para el paso del tubo he iediante un empuje o -
traccifén sobre la varilla de maniobra,la hofguillag se despla-
28 1ongi‘cudinalmente..

‘ § 0 T A

Descrite suflcientemente la naturaleza del invenio,
asl como la menera de realizarlc en la préctica, debe hacerse
constar que las disposiciones enteriommente indicadas sm

susceptibles de modificaciones de detalle, en cuantoc no alte=-

ren su principio Pindamental. Tembien se hace constar que el

invento corresponde & une solicitud de patente presentada

en Prancia con fecha 26 de febrero de 1953, N® PV,51858, 2
acogléndose , por lo temto, & los beneficios que conceden ‘

los Convenios Internacionales en vigor, y siendo lo que
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‘solicite Modelo de Utilidad, por 20 afios en Espefia: "Foot~

constituye 1la ezencia del referido inventio y por lo que se ?

ball de sobremesa"; caracterizdndose por lo eiguienté:

L

12.- Foot~ball de scbremesa, caracterizado por la
disposicién de un jugador montado en una superficie :
abombeda sobre un eje vertical rotativo y cerca de la
periferia de un plato giratorio, integrado en la super- '
fide, yendo el eje y el plato unidos al extremo de un
cable de acero flexible acodado en &ngulo recto, y el otro
extremo unido a una verille metdlica soportada por un

brazo en forms de escuadra que lleva el pulsador de ¢

maniobra del Jjuego; creando la expresada superficie
abombada al lado de cada jugrdor, una cubetaen la que hay
dispuesto un tope de forma apropieda, .f.ormando un tope
pare la pelota colocada en el drea de la patada del
Jugeador.,

22,,~ Foot~ball, desobremesa, segun lo especifica-

do en la reivindicacidn 12, caracterizado por el hecho

de que cade jugador vd montado por un pié sobre el
extremo superior que sobresale de la superficle de juego,
de un eje vertical giratorio y el otro extremo situado
debajo de la superficie vd unido por medioc de chape y
pasadores oon un extremo de un cable de acero flexible,
ouyo otro extremo vd unido por chapa y pasadores & una
varille metdlica provista de un pulsador de maniobre

que sobresale por el lado hajo de la superficie, yendo
acodadas entre gf las dos partes del cable y formando
un &ngulo de 908, cifiendo el codo la forma de un cuarto
de cirounferencia.

e

3% .~ Foot-ball de sobremess, gegin reivindiocacio-
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nes 18 y 28, caracterizandose por una superficie curvada
que vd dispuesta sobre uma mesa, enfrente de cade jusador
Y & cada lado del mismo, con objeto. de cralr',al lado de
cada jugador une cubeta para que la pe’.l.o'baitenga slempre
tendencia & colocarse en el punto bajo Iormgio’ por la
cubets al pié del jugador. v ﬂ

49 .~ Foot-ball de sobremesa, segin reivindicacio-
nes 18, 28 y 38, caracterizéndose por la disposioidén en la
cubeta de uma arandela-tope en relieve que tiene los
bordes miescados y cuyo objeto es parar e immoviligzar
momentdneamente la pelota y disponerle delante del pid
del jugador para permitir a este dltimo que pusda esegu~
rarse de la direccién que se desea, siendo el referido
tope de altura mds reducida que la distancia que media
entre el relieve y el plano dlametral horizonital de la
pelote para que esta ultima no quede aprisionada sino
que, por el contrario, emerja y sufra con facilidad la
acclon de la patada del jugador, 7

$2,- Foot-ball de sobremesa, segin reivindicacién
18, caracterizado porque comprende una pieze que forma
bastidor y v& perforada en su superficie longltudinal
con unos agujeros, llevando soldada en sus lados laterales,
una varilla sobre la que va montads una horquille desli-~
gable sobre diche varille, yendo soldado un tubo en dicha
horquilla qQue pasa por uma ranura y forme soporte para el
eje cuyo extremo lleve el jugador; sobre dicho eje va
sujeto un pifién dentado con dientes que engrenan con los
agujeros que hay practicados en la cara longitudinal del

vestidor, con ohjeto de crear, por medio de los dlentes

y los agujeros, un conjunto pifién-cremsllera de la pleza
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y una de las superficies latersles de la pieza de chapa,
yendo provisto el referido conjunto de amortiguadores
de choques para los fines de cerrers y montados sobre la
varilla de maniobra que permite, mediante una traccién o
empuje desplagar la horquilla longltudinalmente.

62.~ Foot~ball de mobremesa; tal y como queds
sustancielmente desorito en la presente memoria, e
ilustrado en loe adjuntos dibujos,

Egte memorie corge de ocho hojam emorites a

mfquina por uns sola cara.
™
Madrl{l, 25 de mayo de 1953.

\

LUCIEN RESENGART,

e p————s
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