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MODELO DE UTILIDAD
por veinte afios, & favor de don EMILIO CASTELLS ALBAREDA y don
DANIEL DORCA BLASI, de Nacionalided y residencie espafiolas, do-
miciliados en Barcelona, ocalle Vifials, 65, por UN JUEGO IE SO-
BREMESA, DE HABILIDAD Y DESTREZA.

MEMORIA DESCRIPTIVA

Eeta memorie descriptive hace referencia & un Ruevo juego,
que, como e dloe eh el elunciado, @8 de habilidad y destresma,
e imita el juego del biller eunque con caracteristicas esencie-
les distintas,

Se practica sobre un tablero de madera cusdrado, que ee pue
de coloocer esobre cuanguier mese u otre miedle,

Es unl juego para ser precticado por dés, tres o cuatro col
tendientes en relacién coR sus carvecteristicas que tlendsd a es-
te mimero , puesto que el lugar de aceidd es ud cuadrilétero eu
cuyos cuatro aggulos exliste up orificio y un encajonamiento en

.al que ge van recogiendo les fichas gue lanza cade unc ds los

participantes.
Describiremos primeramsnte los dtiles y elementos del juego,
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pera lo cusl citeremos las scoteciones mumérices que suxilian
los dibujos de la hoja grafice edjunta. En 6lle, en le figu-
re 1 se reproduce el jusgo visto en perspectiva con una repre
sentacién del modo de practicarlo, semejente &l juego del bi-
ller corriente,

Ia figura 2 reproduce sus dos elementos de accidn: un ta
co de‘proporcionea adecuadas, y uns fiicha,

Ia figura 3 es un corte esquematico del conjunto,

El terreno de Juego es una superficie de mmdere pulide
-1- sobre la que se deslizen un mimero determinedo de piezas
de maders -2-, o d8 materiml pléstico, consistentes en peque-
fios discos de una medida eproximeda de 3 centimetros de diéme
tro por 10 milimetros de grosor, los cusles sl recibir impul-
g0 que se leg imprime con el t860 -3- se mmeven siempre hori-
zontalmente resbelendo sobre su bese pleane, y en las bruscas
trayectorias que se les imprime pueden ser lenzedes conire
los bordes del tablero de jt;.ego en el gue existen en su cers
interns y mitad inferior unes tirss de gome —4- en forma de
medie cefia que tienen la misidén de hmcer rebotar los discos,
exectemente igual que las bandes del conocido billar,

Otre de les caracteristicas de la marmiabilidad de este
juego conslste en su facilidad de rotacidn, para que los con-
tendientes pueden escoger como blenco de su tirade cualquier=a
de los cajones de entrada, sin tener que cambier ellos de lu~
ger, a ouyo objeto esté el tablero dotado de una capacidad de
glro que le otorga su dispositivo inferior, visible en la fi-
gura 3y que, como puede verse, consiste en que del centro del
tablere, y solidario del mismo, sobresale un pivote o eje a-
bultedo -5- que se introduce en un ancesilliado de forma andlo
\ga ~6= del centro de una base o peana -7- sobre el que queds

montedo el tablere con libertad de rotacidn.
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Debejo de cade orificio anguler existen unes cajas de de

pésito -8~ donde son recogidos los discos = medida que se des

arrolle el juego.
El lenzamiento se efectis pegendo con la punta del taco,

provista de su suela correspondiente, contra un disco, que se

lanza contra otro u otros procurande introducirlo por empuje
directo o indirecto en cuelquiera de los huecos anguleres.

El campo o piste me halla dividido en cuastro espacios i-
gueles, por doe lineme que se cruzen centrelmente,

Otros detelles de orden reglamentario del juego, son aje
nos & la misidn de este descripcidn, en la que se ha puesto de
nmanifiesto el objeto de este registro, que, a los efectos lega
les podra verier en todo cuanto no afecte, altere, cambie o mo
difique a su esencialided, de acuerdo con las siguientes reivin
dicaciones, |

REIVINDICACIONES

Se reivindlca come objeto de este modelo de utilidad:

le= Un Juego de ‘sobremesa., de habilided y destrezs, que, &
seme janza del juego de billar, se carscteriza por practicerse so.
bre un tesblero cuadredo, con un taco de maders provisto de suela
en su punta o extremided més delgada, ¥ un mimero prefijedo de
discos o fichas consistentés en discos circulares planos de me-
dera, los cuales son lenzados unos contre otros a fin de intro-
ducirlos en los cuatro huecos u orificios angulares dispuestos
en los cuatro rincones del tablero.

2,~ Un juego de sobremesa, de habilldad y destreza, en el
que existe la clrcunstancia de la movilidad del tablero, éel
cusl, presentando un pivote inferior central, se encaja en el
hmeco receptor de una base o peana, quedando capacitado para
girai‘ en uno u otro sentido, con el fin de que los participan-

tes en el juego puedan orientar sus tiredas sin necesided de
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cambier de sitio.
3o~ Un juego de sobremesa, de hkbilidad y destreza, en

el que existe,en la cars inferior e interna de los bordes
del teblero, una tire de goms o material eléstico, destine-
do a hacer rebotar los discos cusndo son lenzados contra los
lados del tablerc en el transcurso del juego.

4.~ Un juego de sobremesa, de habilidad y destreza, en
el que pueden participar un mumero determinado de jugadores,
con arreglo a une reglamentacidn previamente fijada.

5= Un juego de sobremesa, de habilidad y destresza,

Todo tal y conforme a la presente memoria descriptive,
que consta de cuatpo hojas foliadass y mecanografiadas por u-
na cera, y una hoja con dibujos e:q;l:i.cad::i.vﬁta3 EA.Y. 1953

Medrid, a

Por autorizacidén de D, EMILIO CASTELLS y D. DANIEL DORCA,-

IGHNACIO DE OTTO T




D. Enilid  Cestelld Albareda |

‘?‘&k I 36358

Frg. 7
4
:‘l
/ >

g o ;’6//9 < Il 1
o o & y

o

1 | g@ (Yo

8 :

2

- Z
I TTTIIR

IGNACIO DE

Escala variable / :

7




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



