
5 CENTIMOS

MEMORIA DESCRIPTIVA 

DEL

MODELO DE UTILIDAD

que por "veinte anos, para España y sus Posesiones, se s o l i ­

c ita  a favor áe DON MANUEL GOMEZ AMORES, de nacionalidad e s­

pañola, domiciliado en SEVILLA-España, ca lle  Francos na. 67, 

por: "UN JUEGO RECHRATIVO".-
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Este modelo que nos ocupa y cuyo registro  se s o l ic i­

t a ,  se caracteriza por estar constituido por un juego recrea­

tivo y a la  vez instructivo para los niños, los cuales jugan­

do pueden i r  aprendiendo a conocer el abecedario, números, s ig ­

nos o imágenes de personas, animales o cosas, resultando tam­

bién muy divertido para la s personas mayores.

El presente juego consiste en poner cada uno de los 

que juegan una o varias le t r a s ,  números, signos o imágenes - 

ocultas y sorteando la  sa lid a  comienza e l partido y los ju-
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gadores van diciendo le tr a s , números, signos o imágenes que 

no sean suyas, segdn lo que e l tablero contenga, por turno de 

sa lid a , colocándose la s  fichas para tapar la s  que han dicho 

hasta que nombre la  de un jugador, diciendo éste inmediatamen­

te ¡mía! quedando eliminado del juego, de esta  manera hasta que­

dar uno solo que será el que pierda o gane según se haya conve­

nido antes de empezar la  partida.

R1 tablero de juego está formado por un cuerpo(1-fig. 

1) de forma rectangular, redonda o poligonal cualquiera, e l cual 

llevará  una cantidad cualquiera de alojamientos o divisiones 

(2-fig8 .1-2) también de cualquiera forma adecuada en e l que l l e ­

vará pintado o grabado en su in terio r una le tra , número, signo 

o imagen, según se desee para ser cubierto en e l momento del 

juego por una f ic h a (3 - fig s .l-2 )  que tendrá e l contorno adecua­

do alo jam ien to(2-figs.1-2) para su colocación; este juego irá  

provisto de un envase en forma de sobre o cualquier otro ade­

cuado, resultando muy manejable, pudiendo llevarse  cómodamen­

te en el b o ls i l lo ; este sobre o envase podrá llev ar en una de 

sus caras dibujado o impreso e l tablero y en la  otra la s normas 

o reglas del juego alojándose la s fichas en e l in terio r del d i­

cho sobre o envase.

Las fig u ra s, le tra s o números podrá llev arla s sobre 

la  superficie del cuerpo(1-figs.1-2) o bien en una de las ca ­

ras de la s f ic h a s (3 - fig s ,1-2) en cuyo caso e l  juego co n sisti­

r ía  en i r  retirando la s diversas fich as.

, Este juego puede construirse de cualquier tamaño y 

m aterial, ta le s  como cartón, bakelita , p asta , madera,etc.
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Todo según se detalla- en el dibujo adjunto que

presenta

La, i ig .  1 e l tablero de juego visto  en planta y 

La f ig .  2 e l tablero v isto  en sección.

-RLIVILDIGACIONLS-

Se reivindica como de la  propia y nueva invención la  propie­

dad y explotación exclusivas de:

l.-Uh juego recreativo, caracterizado por e sta r  constituido 

45 por un cuerpo de forma rectangular o poligonal cualquiera con 

una cantidad de alojamientos o divisiones en número variable 

dispuestos en forma adecuada, en cuyos espacios llevará unas 

le tra s , números, signos o imágénes pintados o grabados para ser 

cubiertos por una serie de fichas para su colocación.

50 2 .-  Un juego recreativo según reivindicación an terior, carac­

terizado por el hecho de c o n sis t ir  esencialmente en:

"UN JUNGO RKCRNATIVO".-

Consta la  presente memoria descriptiva de tre s hojas 

numeradas y mecanografiadas en una so la  cara a la s  que se acom­

paña un plano para su mejor comprensión.

Madrid,¿ 0 , de mayo de 1953.-
Rod 
P  P
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