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M O D E L O  D E  U T I L I D A D  

a. favor de
IMPRENTA INDUSTRIAL, S.A. - de nacionalidad espadóla -

domiciliada en BILBAO, 
por:

" Un juguete rompecabezas geográfico instructivo "
0O0 :===— —

D e s c r i p c i ó n

El presente registro de modelo de utilidad se 
refiere a un nuevo juguete o pasatiempo instructivo que, al 
mismo tiempo que deleita y entretiene, constituye también 
un elemento pedagógico o de enseñanza.
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El objeto de este modelo lo constituye un rompe­
cabezas compuesto por una serie de mapas impresos sobre ma­
terial adecuado, tal como láminas de cartón, madera u otros 
materiales de suficiente resistencia, en los que, por medio 
de un cortado o troquelado irregular, se divide el conjunto 
en trozos de tamaños diversos y de formas distintas, siguien­
do, por ejemplo, las líneas de división de provincias, regio­
nes, estados, etc., de modo que acoplando convenientemente 
cada uno de los trozos parciales con el contiguo que le corres­
ponda, se forma el mapa completo de que se trata, consiguién­
dose con ello que los escolares y también personas adultas, 
al mismo tiempo que se entretienen montando el rompecabezas, 
adquieren o recuerdan conocimientos geográficos que, en esta 
forma, quedan mejor grabados en la memoria, especialmente los 
límites de los estados, r egiones o provincias y otras indica­
ciones tales como producción agrícola o minera, comunicacio­
nes, etc., que pueda contener el mapa#

El material de soporte que forma el rompecabezas, 
puede estar constituido por una placa de madera o de cartón, 
u otro material de suficiente grueso que permita ser dividi­
do en porciones sin que estas sufran deformación, y dicha pla­
ca de soporte puede estar impresa o grabada directamente con 
el mapa deseado o llevar adherida una lámina con la represen­
tación geográfica de que se trate, que se corta al mismo tiempo 
que el soporte#

Para mejor comprensión, en el plano adjunto se re­
presenta ónicamente a título de ejemplo, una forma preferida 
de ejecución del juego objeto de este registro#

Segtín puede verse en el plano, el rompecabezas o 
juego geográfico está formado por una placa de material de so­
porte -10- tal como cartón, madera o análogo, que lleva en una
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de sus carAs la representación geográfica de un mapa -11- o 
de cualquier región del globo o del cielo, estando el conjun­
to cortado por un cierto ndmero de líneas arbitrarias de di­
visión -12-, siguiendo contornos caprichosos o contornos de 
provincias, regiones, ríos, etc., y formando un cierto ndme- 
ro de porciones o trozos -13- de tamaños diversos que es ne­
cesario acoplar o encajar al lado de la porción que le corres­
ponda para constituir así el mapa completo.

Esta operación, no solamente constituye un buen 
pasatiempo sinó qüe al mismo tiempo es altamente instructiva, 
por lo que el objeto de este modelo da lugar a la realización 
de un nuevo mótodo pedagógico de enseñanza.

La descripción que antecede se refiere tínicamente 
a una forma preferida de ejecución del juego rompecabezas geo­
gráfico objeto de este registro y se comprenderá que pueden 
introducirse todas aquellas variaciones de detalle o de cons­
trucción que no alteren las características esenciales, que 
quedan resumidas a continuación.

20 .===: N O T A  :===.

Se reivindica como objeto de este registro de mo­
delo de utilidad:

1.- Un juguete rompecabezas geográfico instruc- 
25 tivo, caracterizado por estar compuesto por una serie de ma­

pas impresos o reproducidos sobre una placa de material de 
soporte adecuado, tal como cartón, madera o análogo, cada una 
de las cuales, por medio de un cortado o troquelado irregular, 
está dividida en un cierto ndmero de trozos de tamaños diver- 

30 sos y de formas distintas, siguiendo líneas caprichosas o con­
tornos de una región o provincia, con el fin de que acoplando
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o eneAjando convenientemente cada uno de los trozos parciales 
con el contiguo que le corresponda, se obtenga el mapa com­
pleto, constituyendo un entretenimiento que, al mismo tiempo, 
es instructivo o pedagógico.

2. - Un juguete segdn la reivindicación anterior, 
caracterizado en que la placa de material de soporte tiene 
grueso suficiente para permitir ser dividida en porciones sin 
que estas sufran deformación y lleva adherida una lámina con 
la representación geográfica de cualquier región del globo
o del universo, que se corta al mismo tiempo que el soporte.

3. — Un juguete rompecabezas geográfico instruc­
tivo.

Esta memoria consta de cuatro páginas, escritas 
por una sola cara.

BARCELONA, 5M^Y, 1953 
T.A.
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