
3 § 7 § 4

M O D E L O  DE  U T I L I D A D  
P O R  V E I N T E  A N O S  

E N E S P A Ñ A
S o lic itad o  a favor de Don Josá Morand Pórez, de nac io n a li­
dad española, con dom icilio  en Denia (A lican te ), V ista  
Alegre n* 17,

p o r

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El Modelo de U tilid a d  a que se re f ie r e  l a  presente 
Memoria D escrip tiv a  y d ibu jos anexos, e s tá  destinado a 
g a ra n tiz a r l a  propiedad, venta y explotación en España, 
sus Colonias y P ro tectorado  de un nuevo juguete cuyas ca­
r a c te r ís t ic a s  de novedad y recreo  para lo s  n iños, son su­
fic ien tem en te  acreedoras para e l  otorgamiento del p r iv i ­
leg io  de exclusiv idad  que se s o l i c i t a  mediante e l presen­
te r e g is tro .

El nuevo juguete a que nos vamos a r e f e r i r ,  r e f le ja
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un evidente parecido con e l b i l l a r  americano, por s e r  muy 
s im ila r e l  d e sa rro llo  del juego que en é l  se p ra c tic a , con 
e l  que se r e a l iz a  en e l mencionado b i l l a r  americano. No objs 
tan te  e s ta  s im ilitu d , posee nuestro  juguete carao L erístioas 
bien d e fin id as, que ju s tif io a n  la  necesidad de su p ro tec­
ción .

Está co n stitu id o  este  juguete por una su p e rf ic ie  h o r i­
zon ta l de juego, generaímente de forma - octangular, l im ita ­
da por unas bandas, y todo e l  conjunto situado  sobre unas 
p a ta s , que se apoyan en una especie  de tarim a. E sta mesa 
de juego tien e  p rac ticados -anos agujeros (a  lo s  que se a tr i , 
buye una puntuación acorde con su s itu a c ió n ) , que oaen so­
bra un doble fondo o su p e rfic ie  in c lin a d a , e x is te n te  bajo 
l a  su p e rfic ie  de juego, v in iendo  a desembocar dioho doble 
fondo, por su punto más bajo , a l  e x te r io r  y en la  parte an­
te r io r  de la  mesa, en un c a je tín  a b ie r to  a l  e x te r io r .

En l a  su p e rfic ie  de juego se colocan unas b ir la s  o f i ­
guras en determinados puntos, practicándose e l  juego con 
una o v a ria s  b o las .

Si bien la  descripción  que anteoede se asemeja a la  
del b i l l a r  americano, nuestro  juguete posee o tros elementos 
que lo  ca rac te rizan  del expresado juego, y a s í  vemos que 
posee para la  p rá c tic a  del juego, da un muñeco situ ad o  so­
bre una plataform a, en cuya p arte  in f e r io r  posee un pivote 
o guía que se d e s liza  librem ente por un canal '0 ranura que 
l le v a  p rac ticada  l a  tariina en la  p a rte  donde se s itt ia  nor­
malmente e l  jugador. El expresado muñeco tie n e  fa c ilid a d  de 
movimientos fre n te  a la  mesa, guiándose su posición  median­
te  una prolongación de l a  plataform a sobre l a  que se h a lla .  
Para l a  p rác tica  del juego, dioho muñeco l le v a  asido un ta ­
co en sus manos, con e l  cual, bien por re so rte  O VÌVO lmpül 
so que le  transm ite e l  n iño-jugador, hace que e l  muñeco im-
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pulse a l a  bola de que se t r a t e ,  a f in  de v e r i f ic a r  l a  ju ­
gada o jugadas que, previamente o por reglamento e s ta tu id o , 
se h a lla  p reestab lec id o .

Naturalmente, e l  juego se p ra c tic a rá  tra tando  de colo­
car por lo s  agujeros, a la s  bolas con que se juegue, ev itan ­
do (o en su caso proourando) golpear y d e rrib a r a  la s  b ir la s  
o fig u ras  que hay en la  mesa; la s  bolas caídas por lo s  ex­
presados agujeros, rodarán por l a  su p e rfic ie  inclinada del 
doble fondo, hasta  s a l i r  a l  e x te r io r  alojándose en e l ca je ­
t í n ,  de donde, sucesivamente, serán tomadas para proseguir 
e l juego.

Para mejor comprensión de l a  descripc ión  que antecede 
del nuevo juguete , se ha creído  conveniente aoompañar una 
hoja de planos, en l a  que se ofrece un ejemplo p rác tico , que 
por ten e r t a l  c a rá c te r  de ejemplo, deberá se r considerado 
oon amplio c r i t e r io  y no como única forma de re a liz a c ió n .

En l a  f ig u ra  1, podemos observar una v is ta  en perspec­
t iv a  del juguete , y en l a  f ig u ra  3, una sección ArB de l a  
f ig u ra  1 . En la s  c itad a s  f ig u ra s , tenemos que -1 - es la  su­
p e rf ic ie  de juego, en la  que se abren lo s  agujeros -5 - , y 
la  cual es lim itad a  por la s  bandas -3 -; -3 - son la s  patas 
sobre la s  que se apoya la  mesa; oon -4 - designamos a l a  t a ­
rima o plataform a sobre la  que se monta y f i j a  l a  mesa; -6 - 
es la  ranura que l le v a  p rac ticada  l a  tarim a -4 - , en l a  parte 
donde se ha de s i tu a r  e l jugador normalmente; con -7 - desig ­
namos l a  superfio ie  o plataform a que, en v ir tu d  de un pivote 
o guía, se d e s liz a  por l a  ranura -6 -  a todo lo  largo  de á s -  
ta ,  y sobre l a  cual se e lev a  e l muñeco -8 -  que empuña en sus 
manos e l taco  -9 -  para golpear la s  bolas -10-; con -11- de­
signamos e l doble fondo o superfio ie  in te r io r  in c lin ad a , por 
donde ruedan la s  bolas caídas por lo s  agujeras -5 -, hasta
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s a l i r  a l  c a je tín  e x te r io r  -12-.
Convenientemente d e s c r i ta  su co n stitu c ió n  y forma ¿e 

75 p ra o tic a r  e l  juego, sólo nos r e s ta  m anifestar que es te  ju e ­
gúete podrá se r  constru ido  en variedad de m a te ria le s , t a ­
maños y form as, a s i  como tendrá c a rá c te r  accesorio  su o r­
namentación; en cuanto a l  juego que en e l  mismo se desa­

r r o l l e ,  podrá e s ta r  su je to  a d iversidad  de re g las  y oondi- 
80 ciones, todo e l lo  siempre y ouando no se a l te r e  se esencia- 

lid a d  que queda re f le ja d a  en la s  s ig u ien te s  
R E I V I N D I C A C I O N E S
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Loa puntos que se re iv ind ican  en e l p resen te  Modelo 
de U tilid a d , son:

1 .  ** Nuevo juguete , ca rac te rizad o  por e s ta r  co n stitu ido  
por una su p erfio ie  de juego h o rizo n ta l que se h a lla  l im ita ­
da por unas bandas, y en ouya su p e rf ic ie  se abren unos agu­
je ro s  que caen sobre una su p erfio ie  in t e r io r  o doble fondo, 
de n a tu ra leza  in c lin a d a , la  cual viene a desembooar por su 
parte  más ba ja  en un c a je t ín  a b ie r to  a l e x te r io r ,  llevando 
l a  su p e rf ic ie  de juego unas b i r la s  colocadas e x tra tá g io a -  
mente!Ü

2 .  -4Juevo juguete , segán la  a n te r io r  re iv in d icac ió n ,
que se c a ra c te r iz a  por e s t a r  situado  sobre una tarim a,con
una ranura p rac ticada  en e l  lu g ar que, normalmente, ocupa
e l  jugador, e s to  es  ante l a  p a rte  a n te r io r  de l a  mesa, por * *
cuya ranura se d e s liz a  un pivote o g u ía  s o lid a r io  de una 
plataform a que posee una prolongación para su f á c i l  manejo, 
y sobre ouya plataform a va s itu ad o  un muñeco que sostiene 
en sus manos un taco , y e l cual puede se r  colocado en l a  
posioión que más convenga para l a  p rác tica  de l juego.

5 . -  Nuevo juguete, segiin la s  a n te r io re s  re iv in d ic a c io ­
nes, ca rac te rizado  porque e l  juego se r e a l iz a  golpeando e l
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niño-jugador l a s  bolas que hay en la  mesa de l a  primera Rei 
v ind icación , mediante e l  taco  que empuña e l  muñeco, bien 
en v ir tu d  de re so r te  o por vivo impulso ap licado  d ire c ta ­
mente por e l  n iñ o . Y

4 .-  ** NUEVO JUGUETE " , de conformidad en un todo en 
lo  esen o ia l y fin e s  in d u s tr ia le s  a lo  d e sc rito  en la  p re­
cedente Memoria D escrip tiva y gráficam ente representado 
en la s  fig u ra s  del adjunto Plano, para su mejor compren­
sió n .

Esta Memoria consta de CINCO ho jas, e s c r i ta s  o meca­
nografiadas por una so la  oara, a doble espacio , en 113 l í ­
neas .

V alencia, a 35 de Marzo de 1953 
Por au to rizac ión  d e l in teresado
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