
•Ir

i  i

8548*

$

IS M O R I A  D B S  C l l f  II V¿  

que se acompaña a 

la  s o l ic itu d  da

un KJDEiiO DE UTILIDAD por VEIEí E .EiOS en ESPAÉÁ

a favor de

Don AHDRB CHRIS'fOPHB, resid en te en HáDRIB, Gaztambide 

n« . 2 8 ,
p o r

« IM JUEGO DE SALON, CaJB S , BARES, SsJúAS DE DEHJREB Y 

CENTROS SIMILARES «

Inventor» El s o l ic i t a n t e ,  de nacío nuild<»d francesa»

/ / / / / /



- 2 -

10

15

20

25

85483

50

La p resen te  invención  t ie n e  por oDjeto un juego de des­

t r e z a ,  d e stin ad o  en su forma e lem ental a juego de sa ló n , o , 

con un d is p o s i t iv o  de pago, como juego p a ra  c a fe s ,  b a re s , 

sa lo n es de d ep o rta , e tc .
Esencialm ente e s te  ju ag o . comprende una p la ta fo rm a  móvil 

montada sobre r ó tu la  y sobre l a  c u a l , p re fe ren tem en te , un 

tab ique  l im i ta  la s  e s p ira s  su ces iv as de una p i s t a  de forma 

e s p i r a l ;  sobre e s ta  p i s t a  o sobre e l  trazad o  ae l a  pared  

interrum piendo lo s  mismos, e s tá n  colocados ag u je ro s o r e ­

s a l t e s ;  o l a s  dos co sas , p a ra  formar tope y d ep ó sito  de l a s  

bo las jugadas. E sto  perm ite  a una b o la  colocada en l a  ex­

trem idad e x te r io r  d e l e s p i r a l ,  in c l in a r  e l  p la to  de una ma­

n e ra  conven ien te , por p ivo tam ien to  sobre l a  r o t u la ,  p a ra  

h acer avanzar l a  bola po r gravedad h a c ia  e l  cen tro  de l a  

e s p i r a l ,  ev itando  en lo  p o s ib le  lo s  ag u je ro s de menor v a ­

lo r  colocados en e l  re c o r r id o .
SegÓn l a  in v en c ió n , l a  p la ta fo rm a  móvil p ro v is ta  de 

. agu jeros e s tá  montada sobre un p i l a r  a r ó tu la  f i j o  sobre un 

suelo  i n f e r i o r ,  e l  cual in c lin ad o  y p ro v is to  de se p a ra c io ­

n e s , re c ib e  y c a n a liz a  l a s  bo las ca íd as  de l a  p la ta fo rm a  

móvil po r lo s  agu je ro s c o rre sp o n d ien te s , d ir ig ié n d o la s  ha­

c ia  su extrem idad baja;  perm itiendo e s to  v e r y co n ta r la s

bo las y loa puntos r e a l iz a d o s .
a ,  s i  cuso fie un juego con M l l t e  t» b o la s , autom ático

y da pago , e l  p lano In c lin ad o  d e ja ,  a i  f i n a l  de l a s  sepa­

ra c io n e s , una a b e rtu ra  que loma, un tram pa, l a  cu a l es d i ­

r i g io s  p referen tem en te  por un mecanismo de moneda ap ro p ia ­

do p a ra  s o l t a r  en un canal » »n a iY el in f e r io r  in c lin a d o ,
, -i ..„ v_-! oa cotí l a s  que se q u ie ra  jugar h a c ia  un e lev ad o r, la s  boleta con x-» h

■nnr> Tina v -por 8 3 te  e levado r sobre la  y que se su b irá n  una por una y pux
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p la ta fo rm a m óv il.
A t í t u l o  de ejem plo, se va a d e s c r ib i r  ^ io ra ,  r e f i r i é n ­

dose a lo s  d ib u jo s a d ju n to s , una r e a l iz a c ió n  de e s te  juego 

de e n tre g a  de bo las  autom ático y a p rev io  pago.

Según e sto s  d ib u jo s í
£a f i g .  1 re p re se n ta  una v i s t a  en p la n ta  de un modo de 

r e a l iz a c ió n  de e s te  juego.
La f i g .  8 , es un co rte  v e r t i c a l  sigu iendo  l a  l ín e a  A. 

de l a  f i g .  1 .
La f i g .  3 , es un c o rte  v e r t i c a l  s igu iendo  l a  l ín e a  B. . 

de 1*
La f i g .  4 es un co rte  en p lano sigu iendo  l a  l ín e a  C. de 

l a s  f ig u ra s  2 y 3 .
La f i e .  5 ea un co rta  v e r t i c a l  sigu iendo  l a  l ín e a  i>. Se 

l a  f i e .  í .  o.ue re p re s e n ta  e l  conjunto  del m ecan izo  de mo­

neda, e l  e levado r de to la s  y e l  s is tem a  de e x p u ls ió n .

Las f i g s .  7 y S son v i s t a s  en alzado d e l funcionam ien­

to  d e l mecanismo de d ic ta  y d e l s is tem a  de e x p u ls ió n .

Las f i g s .  9 y 10 son v i s ta s  en a lzado  d e l funcionam len-

to  d e l e lev ad o r de b o la s .
En e s ta  forma de r e a l iz a c ió n  se ha p re v is to  una c a ja  

1 ,  que puede co lo carse  sobre una mesa o b ien  puede e s ta r  

p ro v is ta  de p ie s ,  l a  cual con tiene  a l  Juego y sus acceso­

r i o s ,  de modo de im pedir todo fraude por p a r te  de lo s  Ju­

g ad o re s . E s ta  c a ja  1 ,  t ie n e  p referen tem en te  una forma 

p a r t i c u la r  que o frece  un p e r f i l  escalonado ( f i g .  

p u e r ta  2 , ce rrad a  a l  Jugador en tiem po norm al, que perm i­

te  l a  a c c e s ib i l id a d  de lo s  órganoa i n t e r io r e s .

En l a  p a r te  su p e r io r  se  encuen tra  un c r i s t a l  t ra n s p a ­

re n te  4 , qus guarnece l a  mayor p a r te  de l a  misma p a ra  p e r-
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m it i r  se g u ir  e l  juago . Por debajo hay un sue lo  5 f i j o  y 

v ac iad o , en medio d e l cual se mueve una p la ta fo rm a  6 mó­

v i l  y c i r c u la r ,  ligeram en te  en un n iv e l  i n f e r i o r .  E sta  

p la ta fo rm a  6 móvil es m antenida por una chapa 12, sobre 

una r ó tu la  13 de p iv o tam ien to , l le v a d a  por un p i l a r  14 

f i j o  sobre una p la ta fo rm a 15 . Sobre l a  p la ta fo rm a  6 p re ­

feren tem ente  se e fe c tú a  sigu iendo  un t r a z ó  en e s p ira l ,u n a  

s e r ie  de tab iq u es  7, separados e n tre  s í  po r ag u je ro s  8, 

horadados sobre e s ta  p la ta fo rm a 6 , por donde caen l a s  bo­

la s  9 .
Su l a  extrem idad c e n tra l  l a  pared  7 se term ina de ma­

n e ra  de p e rm itir  a la s  bo las b ien  jugadas caer en e l  agu* 

ja ro  81 de mayor v a lo r ,  ha pared 7 puede e s t a r  r e a l iz a d a  

l i s a  o por c la v i ja s  colocadas unas a l  lado  de o t r a s ,  o de 

l a s  dos m aneras.
En l a  p la ta fo rm a 6 e s tá  f i ja d a  por una grapa  11 , una 

empuñadura de maniobra 10 , que pasa  a tra v é s  de una a b e r­

tu ra  17 , p ra c tic a d a  en l a  p u e rta  2 .
Bata a b e r tu ra  17 t ie n e  por f in a l id a d  p e rm it i r  y l im i­

t a r  ]a, maniobra Se in c l in a c ió n  de l a  p la ta fo rm a  6 l im i ta ­

da to d av ía  la te ra lm e n te  po r lo s  taco s  16 f i ja d o s  sobra 

l a s  paredes da l a  c a ja  1 , l a  empuñadura 10 t ie n e  una f o r ­

ma p a r t i c u la r  ( f i g .  1 .3 .5 )  m  e l  extreffi° ds m a  Ta"
r i l l a  redonda, combinada de forma da p e rm it i r  fác ilm en te  

l a  a p e r tu ra  de l a  p u e rta  3 , y de poder g i r a r  desplazándo­

se en e l  curso  de l a  mniobra de l a  p la ta fo rm a  6 en l a  . 

a b e r tu ra  17. Sobre e l  suelo 15 in c l in a d o , son colocadas 

sep arac io n es  18 p a ra  c a n a liz a r  y d i r i g i r  Hacia e l  f in a l  

de e s ta s  can a liza c io n e s  19 a s í  formadas l a s  bo las 9 ca ídas 

de l a  p la ta fo rm a  6 . Una p a r te  de e s te  su e lo  15 y de e s ­

t a s  can a liza c io n e s  19 aparece a  tra v é s  de un c r i s t a l  tran s-



95

100

105

110

115

120

-5 -

p á re n te  28, colocado sobre l a  p a r te  i n f e r i o r  escalonada 

de l a  c a ja  1 , perm itiendo  con ta r l a s  bo las y lo s  puntos 

re a liz a d o s  po r lo s  ju g ad o re s . En e l  bajo  d e l su e lo  in ­

c lin ad o  15 y por debajo de toda la s  sep arac io n es 18 , una 

tram pa 20 que g i r a  en 21, v iene a form ar una a b e rtu ra  de 

s a l id a  de bo las 9 . E sta  trampa 20 es m antenida en p o s i ­

c ión  a b ie r ta  o cerrad a  por una v a r i l l a  22 acodada en 23 

y contraacodada en 24, donde p iv o ta  en un clavo de f i j a -

c i ón 61.
E sta  v a r i l l a  22 que so s tie n e  la. trampa 20' en toda su  

lo n g itu d , e s tá  en una de l a s  extrem idades 24, con traaco - 

dada en 85 p a ra  s e r  d i r ig id a  de una p a r te  por l a  a b e r tu ra  

de l a  trampa 20, por un dedo 48 de un d is p o s i t iv o  da fun­

cionam iento m onetario , cuya d e sc rip c ió n  se liará  más ade­

la n te ;  de o tra  p a r te ,  por e l  c ie r re  por un r e s o r te  de l l a ­

mada 27 f i j o  sobre e s ta  extrem idad 25 y sobre e l  borde del

sue lo  15 {fig»  4 ) .
i-or debajo de l a  trampa 20 se en cu en tra  un co rredo r 

K  in c lin a d o  y destinado  a r e c ib i r  l a s  oc ias  l ib r e s  9 ,que 

caen por lo s  calía les 19, y a d i r i g i r  c ic la s  b o las  por un 

can a l de re se rv a  29, e l  cual con tinúa  ¡lac ia  un e levador

30 da bo las 9 . E ste  e levador JO e s tá  compuesto po r una
4- -r-or'a co rven !en te  y de una palan- U o un tubo in c l ín  ano a« nume col.\l,ubu •>

ca 31, de c o rre d e ra  que le  es s o l id a r ia ;  e l  e levador se

d e s l í a ,  en su curso sobre una v a r i l l a  32, de p re fe re n c ia

sem ip iana .
l a  pa lanca  31 s a le  de l a  c a ja  1 po r una hendidura  58 

p ra c t ic a d a  a  todo lo  la rg o  d e l cu rso  d e l e levado r 30 en 

l a  p u e rta  2 . Un tope 32 p referen tem en te  p lano  y colocado 

a l  lado  d e l e levador 30 s irv e  p a ra  r e te n e r  l a  b o la  9 h as­

t a  su subida a l  su e lo  5, donde la  bo la  9 no alendo ya r e -



125

130

135

140

145

150

-6*- 354$ *
te n id a , es s o l i c i t a d a  po r l a  in c lin a c ió n  de l a  "0 o d e l t u ­

bo 30 y po r un r e s o r te  de reenv ío  36, h a c ia  un can a l de 

s a l id a  34, vaciado o lle v a d o  sobre l a  p la ta fo rm a  5 , e i n ­

c lin ad o  p e ra  d i r i g i r  l a  bola 9 Hacia l a  p la ta fo rm a  6 ,don­

de hab rá  de s e r  jugada . En e l  l ím ite  d e l cana l de r e s e r ­

va 29 y d e l e lev ad o r 30, un s istem a e lá s t ic o  35, p re fe re n ­

tem ente , una lám ina ua re s o r te  curvada y f i j a  sobre e l  sue­

lo  de l a  o a ja  1 , sofcre e l l a  en rep o so , e l  e levador 30 v i e ­

ne a  apoyarse p a ra  r e c i b i r  una bo la  9 , que perm ite  despajar 

de una subida d e l elevador 30, o b s t ru i r  l a  s a l id a  de l a  r e -

se rv a  29 y a l l í  m antener la s  bo las 9 .
¿1 'mecanismo d e l funcionam iento m onetario  que perm ite 

l a  s a l id a  de la s  b olas, p ara  e l  jugado r, es re a liz a d o  p ra fe re r

tem ante como sigue? (F ig s . 5 ,6 ,7  y 8 ) .
Una ran u ra  37 de in tro d u c c ió n  de l a  moneda 38, es f i ­

jad a  sobre l a  p a r te  su p e r io r  de l a  c a ja  1* bn co rredor de 

descenso 39 va a con tinuac ión  p a ra  ^ i a r  e s ta  p ie z a  38 t o ­

d a  a l  mecanismo montado sobre una p la c a  59 acodada y agu­

je re a d a  p a ra  p e rm itir  a moa v a r i l l a  40 m aniobrar e l  meca­

nismo y d e s l iz a rs e  a s í  h a s ta  64.
E s ta  v a r i l l a  40 aém iplana, cuando fu n c io n a , acciona 

p o r  un dado 48, que le  es s o l id a r io ,  l a  extrem idad 25 de 

l a  v a r i l l a  22 y comprende por lo  demás sobre un la d o ,d e s ­

l i ó t e  co n tra  l a  p la c a  59. una s a l id a  46 p a ra  d esp lanar 

una p ie z a  38, después una esco tadu ra  65, en l a  cual t e r ­

mina una ra n u ra  47, donde podrá d e s l iz a rs e  un pasador 41 

de un c e r ro jo , b e l lado  opuesto e s ta  v a r i l l a  40 e s ta  

p ro v is ta  de un reborde p a ra  d i r i g i r  una p a lan ca  55, de l 

con tador 54 de monada y de fa b r ic a c ió n  c o r r ie n te ,  a s í  co­

mo o tro  s a l la n te  co n tra  a l  cual se apoya una p la z a  52. 

b ich a  v a r i l l a  40 es m antenida en su lu g a r  p e r un r e s o r te
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da líamela 60 y termina pi>r una empuñadura de tiro  5», 

extericr a la  oaja 1 . ün tiempo nomal e l recorrido de 

sata v a r illa  40 eatá trabado por un pasador 41 de cerro­

jo , colocado en la  escotadura 65 y solidario de una p ie­

za 42, que gira en 48 y terminada por una lengüeta 45.

Esta pieza 42 es mantenida en su lugar por un resorte 44, 

contra una loma 62, f i ja  sobre la  placa 59, de modo de 
mantener e l pasador 41 en la  escotadura 65 y la  lengüeta 

45 a una distancia conveniente de un camino de desliza­
miento 49, entre los cuales, durante e l funcionamiento, 

vendrá a colocarse una moneda, la  cual liara girar la  p ie- 

za 42 y su pasador 41.
Para evitar un fraude por parte de los jugadores, se 

ba previsto una pieza 52, acodada y que gira en 63 y man­

tenida por un resorte 53, contra la  v a r illa  40. Esta p ie ­

za 52 traba la  subida del elevador 30 cuando la  v a r illa  

40 es sujeta por e l pasador del cerrojo 41. En la  porte 

in ferior de la  placa 59 y por debajo de la  extremidad del 

camino de rodamiento 49. un corredor 50 inclinado y aco­

dado, permite recib ir y Hacer rodar la  pieza 38, hacia 

un receptáculo 51, previsto para este efecto .
El fu n cion am ien to  d e l aparato es como sigu e!

31 3e t ir a  de la  empuñadura 57, la  v a r illa  40 viene 

a apoyarse (chocar) contra e l pasador 41, por e l berde 

ae la  escotadura 65, parando e l recorrido de dicha va­

r i l l a  40 e impidiendo toda salida de bolas. Entonces, 
para servirse del aparato, se introduce por la  hendidu­

ra 37 una pieza 38 apropiada, que cae an e l corredor 39 
sobre e l camino de deslizamiento 49, después se t ira  de 

la  empuñadura 57 de la  v a r illa  40 que por e l sa lien te  ̂

46 llev a  la  pieza 36 contra la  lengüeta 45; levantada es-
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t a ,  hace g i r a r  a l a  p ie z a  43 , cuyo pasador 41 v iene  a co­

lo c a rse  en e l  t r a y e c to  de l a  ra n u ra  47 , perm itiendo  a l a  

v a r i l l a  40 co n tin u ar su  cu rso ; a l  mismo tiempo l a  p ieza  

52 sacada por m ediación d e l re s o r te  53 v iene a co locarse  

30br e e l  re c o rrid o  d e l elevador 3 0 ,im pidiéndole funcionar 

y aesde que e l  pasador 41 es in tro d u c id o  en l a  ran u ra  47 , 

l a  p ie z a  36, sacada por l a  s a l id a  46 , d e ja  a l  camino d e l 

d es lizam ien to  49 p a r -  caer y ro d a r en e l  co rredor SO.que 

le  d ir ig e  h a c ia  e l  rec ep tá cu lo  51, m ien tras que l a  p a lan ­

ca 55 se ha desplazado por l a  s a l id a  co rresp o n d ien te  p ara  

acc io n a r e l  contador 54. D espués, a su v e z , e l  dado 48 

obra sobre l a  extrem idad 85 de l a  v a r i l l a  82, que g ir a  

en 84 p a ra  a b r i r  l a  trampa 20. Las b o la s  9 a l  no s e r  ya 

r e te n id a s  caen rodando en f i l a  en e l  co rredo r 56, h ac ia  

l a  re s e rv a  29 y e l  e lev ad o r 30. l ib r a d a s  la s  bo las 9 a l  

jugado r, se abandona l e  empuñadura 57 y a tr a íd a  por e l  

r e s o r te  de llam ada 60, l a  v a r i l l a  40 vuelve a su p o s i ­

c ió n  i n i c i a l .  EL dado 46 l ib e r a  en tonces l a  extrem idad 

25 de l a  v a r i l l a  88, que vuelve a su  lu g t r  a t r a íd a  por 

e l  r e s o r te  de llam ada 27, a l  mismo tiem po que le v a n ta  l a  

tram pa 20 y vuelve a c e r r a r  l a  a b e r tu ra  de l a  s a l id a  de 

b o la s  9 .  Continuando su curso de re t ro c e s o ,  l a  v a r i l l a  

40 l i b r a  a l  pasador 41 de l a  ran u ra  47 , m ien tras que l a  

p ie z a  52, rechazada por e l  r e s a l t e  c o rre sp o n d ien te , l i ­

bera  e l  e levador 30. e l  s o l te r e e ,  e l  pasador 41 vuelve 

a  co lo carse  en l a  e sco tad u ra  65 y s o l ic i ta d o  por e l  r e ­

s o r te  44 de l a  p ie z a  48, vuelve a a u je ta r  l a  v a r i l l a  40.

Para ju g a r , se sube primeramente una b o la  9 de l a  

re s e rv a  29 po r e l  e levador 30 h a c ia  e l  suelo/donda e l  

can a l 34 l a  conduce sobre e l  departam ento 66 de l a  p i s ­

t a .  Después, po r l a  empuñadura 10, a  l a  cu a l se im p ri-
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me un movimiento combinado de ro ta c ió n  y ele t r a s la c ió n  pa­

r a  in c l in a r  l a  p la ta fo rm a  6 g irando sobre l a  r ó tu la  1¡5 y 

desplazando l a  b o la  9 de forma co n v e lien te  , se d ir ig e  e s ta  

b o la  9 a 10 la rg o  de l a  p i s t a  8X de mayor v a lo r ,  e v itá n ­

dose ta n to  cono sea p o s ib le  y d ie s tra m e n te , p o r in c l in a ­

c ió n  y enderezam iento más o menos rá p id o , lo s  ag u je ro s  8 

de v a lo re s  menores, pe ro  c re c ie n te s ,  colocados sobre su  

r e c o r r id o ,  l a s  bo las 9 jugadas y ca íd as por lo s  agu je ro s 

8 y 8 1 , se d e s liz a n  po r lo s  can a les  19 de su punto re sp e c ­

t iv o ,  colocándose y apareciendo sobre e l  lado  de l a  e x tr e ­

midad b a ja  de e s ta s  can a liza c io n e s  1 9 ," donde e l  jugador 

puado co n ta r lo s  puntos re a liz a d o s  p o r l a s  b o las  9 4ue ba 

jugado y donde permanecen b a s ta  una nueva p a r t id a .
p a ra  a t r a e r  a lo s  jugadores, se  podrá  ad ap tar a l  me­

canismo de l a  c a ja  de juego un s is tem a  d is t r ib u id o r  de 

prim as ya conocido o e s p e c ia l ,  funcionando en « l e s i ó n  

a  ur mínimo de puntos re a liz a d o s  en l a  p a r t id a  jugada.

ñas re a l iz a c io n e s  pueden v a r i a r  y s u f r i r  m o d if ic a d o ­

r e s  ta n to  desde e l  pinato de v i s t a  de l a  fo rw i, d e ta l le s

ae e je c u c ió n , m a te r ia le .  empleados y dim ensiones, conve-
^ oin s a l i r  ciel cuadro da l a  invdn- 

n ie n te s  p ara  su uso y

c ió n .
N O T A

■Sn resumen: U ti l id a d  cuyo r e g i s t r o  se so-

l i c i t a ,  re c ae rá  sobre la s  re iv in d ic a c io n e s  s ig u ie n te s :
x ) . .  Un juego de salón, cafés, bares, s a la s  de depor­

te  y c en tro s  s im ila re s ,  c a ra c te r iz a d o  p o r.u e  se c o ro n e  

de una p la ta fo rm a m óvil montada sobre r ó tu ia  o p iv o te  

que a i  in c l in a r s e  de f * -  conveniente bace que una bo l

usde por gravedad sobre una p i s t a ,  de p re fe re n c ia  e s p i-  
ruede  por grave M colocados
r a i  y d iv id id a . Habiendo agu jero s o t a b i 4
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. Aa ]a Tiig ta  o sobre e l  trazad o  d e l t a b i -  sobre e l tra y e c to  de l a  pis-ca o
, . , n - re c ib ir  la s  b o las  que se d ir ig e n ,nue a s í  In terrum pido  p a ra  recx D ir ¿

, h1.  h a c ia  e l extremo más elevado de e s -  ta n to  como sea  p o s ib le ,  n a c ía

te  juego ,
8l .  un juego de s a ló n , según re iv in d ic a c ió n  p rim ara , 

c a ra c te r iz a d o  porgue l a  p la tafo rm a m óvil p ro v is ta  o no de 

una empuñadura de maniobra es montada sobre un p i l a r  

t u l a  f i ja  sobre un su e lo  in c lin a d o  provisto de c a n a liz a c io ­

nes co rresp o n d ien tes  a lo s  agu jeros de l a  p la ta fo rm a  mó­

v i l .  E sta  Plataforma y e s to s  can a les  so b re sa le n  sobre un 

lad0 de manera v i s i b l e ,  perm itiendo  l a  p la ta fo rm a  móvil ve r 

V  contar l a s  bolas Jugadas y lo s  puntos r e a l iz a d o s .
•v «.KÓn según  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io -

Un juego ae saxon, oeguii.
s  ̂ pomorende una tram pa, e s ta  co lo ­r e s .  c a ra c te r iz a d o  porque com pren^

, aa un suelo  in c lin a d o  p ro v is to  de
cada sobre un punto oa3o de un suaxo

A lta  ü0r stt a b e rtu ra  l a s  bo las  d e l juego en un 
can a les  y s u e l ta  por ^
canal de r e s e rv a , perm itiendo  s u b ir la s  en l a  p ía  a o

m óv il, a mano o por un e levador ap rop iado .
4 , ._  un juego de s a ló n , según re iv in d ic a c io n e s  errter o

r e s .  c a ra c te r iz a d o  p o r.u e  em prende una c a ja  completamente

c e rra d a  y e sca lo n ad a , montada o no sobre  p ie s ,  ,ue con -

ne e l  juego y sus a c c e so r io s , ouyas

b r .  s a le n  d e l i n t e r io r  a i  e x te r io r  de l a  _ » * .
•ivi'Mdad de lo s  ó rganos. Un c r i s t a

perm ite  l a  aooesibrxxoa ^  0 ,  o tr a ,
p á re n te , en l a  p a r te  su p e r io r , d e ja
P . -'-4* v e r la s  sep a ra c io n e s .

4. un n iv e l  i n f e r i o r , uso* v e r x—c o n tr a r ia  a un nxvox _ -Tvt-«rio-
5 } .-  Un juego ae sa ló n , » * *  ..................

„ „n„'Trrend6 un mecanismo m  c'UrtJ- c a ra c te r iz a d o  porque compren _
. . . .  r i - z a  de moneda o a t ó »  ap rop iada , 

lu  in tro d u c c ió n  «  ana p i» s  ^

perm ite  l a  e n t u r a  de s a l id a  a .  —
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de re s e rv a , conduciéndolas h a c ia  un e le v ad o r, e l  cual e le ­

vador no puede fu n c io n ar s in o  después de echar e l  c e r ro jo

a l  mecanismo de moneda o ficha»

6 ) , -  Se r e iv in d ic a ,  por ú ltim o , como objeto soore e l  

que ha de re c a e r  e l  Modelo de U tilid a d  que. se s o l i c i t a .

*ÜK JUEGO BE SALON, CAFES, BARES, SALAS LE LHPCRTE Y CEN­

TROS SIMLARBS".

M adrid, 27 marzo 1953,
ALE1 ($30  UHGR3A
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