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parg "UN JUEGO DE DOMINO INSTRUCTIVOM, & favor de D. Roberto
Espinosa de Santos y Don Manuel Puchol Aldas, ambos residen—
tes en Barcelona, respectivamente, en calle de Cartagens, ne

262, 29, 28 y calle de Cércega, 413, bajos.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un juego
de domind instructivo.

El modelo se caracteriza por estar comstitufdo por
una gerie de fichas similares a las del domind, en cada wna
de las cuales corresponde una porcidn de un trazado general
que ha de componer un todo, que puede ser un mapa geogrifico,
en donde, con la Fforma clédsica de los puntos del domind, apa- i
recen destacadas las ciudades, caplitales o lugares importantes,
siendo el juego con estas fichas, el de adecuada composicidn,
aslstiendo cada jugador a la ficha que coloca el anterior o
anteriores, en correspondencila con los trazos de las mismas, o ﬁ
bien pasando la jugada, si no tiene ficha que concuerde, con
las colocadas, dando as{ lugar a incidencias propias del juego
y a un estudio de las formas y contornos geocgrdficos, con lo

que &l proplo tiempo, resulta el juego con caracteristica de
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instructivo.

Para facilitar ls explicacién, se acompafia a la presen
te memoris una limina de dibujos, en la que se ha representado
un caso de realizacidn, que se cita Unicamente a titulo de ejem
plo.

En el dibujo:

la figurs 12 muestra, en vista perspectiva, una fichsa
del juego, y

la figura 22 indica el resultado de coclocacién de va
rias fichas segin la marcha del mismo.

Consiste el modelo en una serie de fichas -1-, de la
forme de las fichas de domind, construldas en cualquier mate-
riel, por ejemplo, una resina ertificial, simple o compuesta,
dotada cada fiche de su punto central -2~ y teniendo en su pla
no las representaciones segin puntos -3- para las ciudades o
lugares y, ademds, los trazos -4-, gue corresponden al trazado
general geogréfico que ha de congtituir el todo una vez comple
tado el jusego.

En la figura 28 se aprecia un caso de colocacién suce-
siva de fichas, segin las directrices de sus indicaciones grd
ficas, siendo el resultado final un recuadro completo con la
vista del conjunto de planc o carta geogréfica cualquiera, pero
Unico en cada juego.

Fl modelo, dentro de su esencialidad, puede ser llevado
a la préctica en otras formas de realizacién que difieran en de
talle de las indicadas a tftulo de ejemplo, a las cuales alcanza
ré igualmente la proteccién que se recaba. Podréd, pues, cons-—
truirse en cualquier forms y tamafio, con los materiales mds ade
cuados: por quedar todo é1lo comprendido dentro del espiritu de

las reivindicaciones.
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HNOTA

Descrito el objeto y utilidad de la invencién, lo que
se declara como no divulgedo ni practicado en ispafia, compren
de las siguientes reivindicaciones:

le.- Un juego de domind instructivo, caracterizado esen
cialmente por el hecho de estar constitufdo por una pluralidad
de fichas andlogas a las del domind, de cualquier material, en
cada una de las cuales se destacan como puntos de las mismas,
pequefios circulos que representan ciudades capitales o lugares
en relacidn con un plano o mapa general de cualquier nacién o
fegidén, comprendiendo cade fichas los trazos y lineas correspon
dientes al citado planc que, al efecto, se ha descompuesto para
que resulte repartido entre todas las fichas integrantes del
juego, siendo el triunfo del jugador el momento aquédl en que,
con su ficha, cierra o complete el plano de conjunto.

28,~ Un juego de domind instructivo.

Segin se describe y reivindica en la presente memoria
descriptiva, que consta de tres hojas, foliadas y escritas a
nédquina por una sola cara, acompafiadas de una lémina de dibu-
jos.

Madrid, a 20 de marzo de 1953.-
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