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MEMORTA DE SCBIPTIVA

para solicitar

MODELO DE UTILIDAD
8 n
SPAR 4
por ViLTLTL 8nos
por »Juago de futbol recreaetivo fa-
smilier y de saldnw,

&)

A nombre de:
Don, José BARDES BONAJTRE, Don Luis
ARAN MASIP y Don Franclisco CASAS
WONTSERRAT ,d6 nacionalidad espsnole,
domlciliados en:
BARCELONA, Consejo ds Ciento, 444.

=Q=0= i =0=C~0~U=0-C—{=i=0=L=Col=lmiwlmlmimlami=l="=0=0=
wl objswe uv lg presente solicitud ds wedelo de
Utilided se refiere a un Juego de PButbol recreative
familier y de ssldn cuyas carascteristicss de novedad
1s confisren la cuslidsd de sportar & ls funcidn re-
crestiva & qus s destinsg, el beneficio de congtituir
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ung entretenida y grate reduccidrn del juegp de futbol
medlente avances y retrocssos de dos fichss a lo largo
de 1tinerarios mercados slgulendo normes reglamentadas.

Se trata, como ya indics el snuncizdo G w ju-
guete recreativo familiar consistente an 1la préctica
del futbol por nuevo procedimisnto ds reglamento, al
objeto de hacer original y distraldo la practica del
mismo en la que intervienen dos psrsonas, contrarias
entre 8{, que mansejen & su modo las jugadas mediante
unos dados serigledos en la forma qus se dird s contl-
nuacidn,

consists este sodslo en una superficis plena de
cartén u otra materia cualquiera, en ¢l qus estd gi-
mulado un terreno de juego andlogo a los de futbol,
con suposicidén arbitreria ds la colocecidn de los ju=-
gadores que, en este caso pueden ser sustitufdos, si
ge desea, por un simbolo represeantativo tal como cir-
culos o cualquier otra figura geométrica.

Como complamsento del tablsaro o supsrficis de
cartén vxists w: ¢zdo con scis sares, Cuatro de es-
tas llavan grabados 10s n@msros dsl L al 4 y, las dos
restantas tienen ambas la inscripclén ds 1 manos.

Ademds sl juszo lleva inhsarentes dos discos de
cartén u otra nataria con los cualss ambos contrinsan-
tss van avanzando o rstrocedaisndo, a través de los
cfreculos impresos, segin la suarta que obtangan al
tirar los dados.

4n ol adjunto plano s8 repressnta una rsaliza-
c1dén dsl Modslo que, como pusede gpreciarss, coasista
en un tablsaro sobrs el que ge han dibujado las 1insas -
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reglamentarias de un terreno da fukbol. Partiendo de

una salide ss apreclan uinas linsas quebradas gus van
a terminar sn la porteria dsl campo contrario. Gstas
1fneas son opuestas y sstén jalonadas por circulos,
que aginigno pueden gar figuras de Jugadores o cual-
quiéra otro motivo, numerados del 1 al 11 corrslati-
vananta, &n ua cogtado g9 gitda el marcador para ir
anotando los tanteos.

41 reglansnto da juagp 9s 3l sigulentae:

Se colocan los discos mencionados en la gsimlcir-
cunfarencla descrita en el gréfico con la palabra
»Sglidan,

356 sortea la salida entre ambos compadtidoras eu
la forna que convengen para s8llo. Al que l¢ toca sa-
1ir echa el dgdo sobre la superficle de cartdn y se
sitda precisansnts an o1 ci{rculo ssnalado por 31 ni-
mero coincidents del dado, salvo quegparszca en 6l
dado 8l »valor 1 menosr en duyo caso 8l jugador gque-
da inmovilizado en el punto de salida, sin que pueda
avanzar y cade la vaz a su contrincants para tirar
81 dado.

Cuando se ha rebasado 9l c{rculo seaalado con
el nimero 6 de la superficle rapressntativa del campo,
equivalante a la mitaa del tarreno, si 31 contrario sn
la préxing jugada sace un nimero positivo d8 los cua-
tro d8 que consta 9l dado, obliga al contrario a re-
trocedsr tantos pusstos como valorss numdricos ganagls
el dado, sin que ello supongs qua el que ha tirado
tenga que avanzar sl mismo ndmero de puestos, sino
que queda 1qmovilizado donde s8 halls, *
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Tambidn g3rd noras ds ss3ts jusgo qus, cuando un
jugador obtsnca d4a la tirada del desdo la puntuasidn
de »1 manos» ratrocederéd un circulo sin obligar para
nada al contrario adn cuando 4ste hubiess rsbasado la
witad asl campo.

Por 3l procedimiento expuesto so deducs que para
marcar un gol es preciso la suma dxacta de la situa-
cidn del jugsdor sn relacidu a'completar numéricamen=
te el nlmerc exacto ds c{rculos que faltan pars lle-
gar & ls meta.

Por ejemplo: Un Jugador se hglle situsdo sen el

* disco 9. Para que pusds marcar 61 gol ha de sseuglar

8l 3 por tensr 1a mete igualmente un valor numérico.

31 situesdo wn jugedor en el ndmero 9 obtuviese
por medio del dedo un valor de 4 para lleger a la me-
te gs gumarfsn los tres puntos que le faltan y 1dgi-
camehte le corrssponder{a retrocsder un pussto que-
dendo d: nocho detsnido en el ndmere 11 y, asf, suce-
sivamanta, hasta obtsner un plano exacto.

Cuando un jugasdor saca tres veces consacutivas
el n@maro 4 marcaré penalti al equipo coatrario si-
tudndose en 9l disco nidmero 1O pero déndole dsrscho
a repetir la Jugada inmedistamente a partir def cir-
cujJo 10 comno queda indlcado sl bilen esta nuseva tira-
da quedari sujeta a la reglg del valor numérico ya
descrito, de colincidencla, de los valores de puntua-
cidn, al objato de obtenar sl plsao da un gol,

Pgra tensr constencia de los g0las quse sa hayan
marcedo por las respactivas partes, ss ha situado al
lado dol tablero un mnarcador en forina dé disco que ge-
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fala la puatuacidn o o~oles oﬁ%anjsgs por cads uno de
128 contendlentes. Iste mercador pusde también cons-
truirse en foraa de almanaqus de sobramssa, eg decir,
por wmedlo de cartonss numerados, °8a igual forma de
los marcadoras reglementarios del futbol.

Gste jlodelo es rsallzabls sn cualssquisrs tama-
fios y materiales adscusdos, siendo.ususcaptible de ad-
aitir toda clase ds modiflcacionss ds dstalls sn tan-
to que no altsran su fundamsnto,

-i=i=-= NOTA =i=i=

Los puntos de invencidn propia y nusva que s9
presentan pars que soan objeto de oste [fodelo 43 Uti-
1idsd, sn Ssgpana, por veints aunos, son los sigulsntas;

12,- Jusgs ds futvol racraegtlivo familisr y de sa-
lén, caractsrizado por que consiste en una supsrficis
plana o tablero en el que a8sta reproducido un terrano
ds juegp andlogo a los de futbol, con dos itlnerarios
qua partisndo respactivamente de unas salidas van a
parar, despuds de un recorrido zigzagusante, a la mns-
ta o portar{s dsl campo contrario, estando Jalonados
talas recorridos por figuras o circulos numerados co-
rralativansnts,

22,- Jusgo de futbol rscrsativo faalliar y da
8aldn, cargcterizado povr gus 2u soubingelén con la
disposicién descritz en la reivindicacidn artsrior,
ss dispono ds dos discos con los cualss los contrin-
cantes van avainzando y reallzando las jugades a lo
largo ds los recorridos, segin las resultantas de las
indicaciones de dos dados manejados uno por Cada uno.

32,- Jusgo de futbol recreativo famlliar y de
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saldén, caracterizado por que en Gombinacidn con lo
descrito en la reivindicacidn primera, se dispons de
dos dadog ds gels caras cada uno, dotados de numsra-
cién de 1 gl 4, 3n cuatro caras y de »l msnog» &n
las otras dos caras. .

42 ,- aJURGO DE FUTBOL RECRIATIVO FAMILIAR Y DB
SALON»,

Tal y como s¢ ha descrito 3n la yemorla que an-
taceds, reprassntado en 3l dibujo que s3 acompand ¥
para los finss qu2 3& han espsacificado.

Consta la prssents Hismorla descriptiva de geis
hojas escritas a méquina por una sola cara.

wadrid, 18 deﬁ;‘:/mar d9 1993
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