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El modelo de utilidad a que ee refiere la presente 

memoria descriptiva y dibujos adjuntos,tiene por objeto 

garantizar loe derechos de la exclusiva aplicación y ex­

pío! aoión en Eepa8a,eus Coloniae y Protectorado#,de un 
nueio juego de salón denominado BATALLA NAVAL,cuyas carae-^ 

át%cBiB eon como detalladamente enumeramos;— ---— —  ̂

Una mesa o tablero de dimensionee variables,que puede !

construirse en forma variada,como cuadradas,reotaogunla-  ̂

res¿ovaladas o redondas,destinada al juego de salón deno-
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nAna4 o BATALLA. NAVAL y coya, perspectiva por su plano su­

perior o parte principal Base del juego es come sigue:el 
tablero o plano de juego es una superficie plana u ondula­
da pintada simulando agua,cortada en su centro por una 
mampara que divide aquella en dos mitades exactas .A ambos 
extremos existe un desnivel de diámetro variable o,mejor 
dio)o,de ángulo de graduación distinta y perforado con un 
numer; de agujeros mayor o menos según el tamaSo dtl mode­
lo de juego.Para mayor claridad haremos una división de es­
ta superficie en cuatro partea,dea denominadas campea ma­
rítimos y las otras dos campos de tiro.-— — — — — — —

A <ada extremo de la mesa o tablero do juego y acoplada 

a una parra o a un pivote hay un aparate disparador en di­

rección a la mampara central .A eontinuaoión detallamos se­

paradamente cada uno de loe componentes del juego descrito.
1 MKRABA.-Consiste esta pieza divisoria,en Un tablero 

que tiene de largo justamente la anchura de la mesa y una 

altura aproximada de unoe treinta centímetros,cuya misión 

principal ee la de impedir la visión del campo contrario 
por cada jugador.Puede ser de cualquier material e ir sin

adorno< o pintada con alegorías marítimas o,simplemente.
ornamentales .En su parte superior y central va colocada la 
bandera!nacional y en los extremos varias banderolas depor­

tivas o regionales.— --— — — — — — ------ —
2.-8 ̂ 8 8  HABITIMOS.-Estos campos que,como queda expues­

to, sima! .a agua,pueden ser planos,endulados,grannlados o pu­
limentados.Pueden emplearse para su construcción múltiplos 
materiales entre los quo destacaremos como más corrientes 

madera, < ristal ,hoj alata,metal .hierro .materiales plásticos , 

cartón y sus compuestos,fibrooamento ,f ibrmaarmol .madera
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da,aerrin o corcho,con varios de los cuales pueden 

conseguirse ondulaciones tratándolos previamente de distin­

tas numeras,siendo las mas sencillas para &as materias poro 

sas blandas el humedecerlas y para las duras,químicamen­

te .Asi es que se sobreentenderá que esta mesa puede ser fa­

bricada con cualquiera de estes materiales en su tetalidad 

o en ^orma mixta,ya que la materia empleada no modifica pa­
ra nada el sistema en que está basado el Juego.— — — —  

En el campo marítimo sobresalen unas pal anquitas o sopor­

tes mediante pequeñas ranuras hechas en el tablero,que pue­
den teaer movimiento de delante atrás,de izquierda a dere­

cha,me ila luna o circular.Tienen por misión colocar sobre 
ellas ? a sus lados,tropezándolos,unce barcos,que al funcio­

nar dichas palancas son derribados y estarán hechas de ma­

dera pastal o cualquier otra materia.Estos soporten van nume­

rados ¡^agrupados por colores y su námero catará en relación 

son el taatsño del modelo.El sistema de Juego puede ser sen­

cillo < automático y en este ultimo case como al caer les 
barcos sonará sai tinbre,cuya descripción se detalla más 

adela¿te,las pelan quitas c soportes serán de materia aislan­

te y estarán compuestas de una o más p i e z a s — — —  

3Z TIRO,-El desnivel que existe a continuación 

del Üarítlmo,situado a una distancia prudeneial del

cañán,líeva como ya se ha descrito un ángulo de graduación 
variabln y en su plano existirán tantos agujeros como palan­
cas te! ga oada campo marítimo y como estas ál timas irán nu­

merados y marcados con iguales colores .Este plano puede s¡er 

liso ,alü ohadillado o llevar cualquier otra materia que sir­

va de asortignadora de los disparos.— -— — -— — — — — —
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Dejede el plano inclinado reseñado anteriormente,hasta 

el aparato disparador situado en el extremo de la mesa, 

Aajlero campo de tiro del juego,queda un espacio quever

puede aprovecharae para colocar un aparato contador,un mo-

nederp o cualquier otro elemento de control..
14..ABARATO DISPARADOR.-Colocado a cada extremo de la { 

mesa,puede adoptar las más diversas formas,tales como mor­

teros ̂ cañonee ,lanzatorpedos,escopetas,pistolas,etc.jpero 

todos ellos han de efectuar el mismo servicio,es decir el 

de lanzar unas helas a los agujeros del plano indinado ya 

descrito.Rete disparador puede ser cargado por la toca o 
por cualquier otro lado del mismo y su mecanismo puede ser 
variadísimo,pudiendo,induso,estar provisto de un cuero pa­

ra que) el disparo se realice mediante aire comprimido------

El aparato disparador va ensartado en una o dos térras 

de madiera,metal o cualquier otra materia,hien huecas o ma­

cizas p,tambieh,en forma mixta, segán la práctica aconseje 

o la dureza del esfuerzo raquiera.Por estas barras corro el 

aparaté disparador con gran suavidad de un lado a otro y de

arriba}aba^o,mediante arandelae de goma o rodillos.Puede
! .....................  *

sustituir a estas barras un pitóte en el que se ensarte el

aparato disparador*— — -—
Una ¡yaz descrita la parte externa,se detalla a continua- 

cián el mecanismo interior del aparato,que ee como sigue:—  

Tnid)¿s a los agujeros del plano inclinado descrito en el 
námefo í),parten tantas gálerías como aquellos,a cuyo final 

existe una placa o tabla en forma de U,unida al Campo Marí­

timo (numere 2),eeparada de la galería,lo suficiente para 

que las ¡bolas lanzadas por el aparato disparador caigan al

i



82.-

23—

24—

28 —

26 —

27.

fondo!de la mesa para ser utilizadas nuevamente como pro-
¡ - ..............  .. . ^

yectl^es -Estas placas tienen tantas perforaciones como apa- ! 

lería^ haya,debidamente dietribuidas y al nivel eonvenien-  ̂
te co^ la linea de tiro.En cada perforación hay una trena-  ̂

miel&jt que lleva una arandela o Chapa de forma análoga a la !

de la galería,cuadrada o redonda,que impide que el proye o- jj
' . } ' ' .................. .........<.....  " *

til pueda pasar sin trppezar en ella cuando en el soporte í

correspondiente del castpo marítimo a q*e pertenezca^numero 
2) ha^a colocado un bar ce j¡ cuando no haya baroe fuera la 

arandela o chapa queda separada lo suficiente para dar pa- i 
eo al¡proyectil al fondo de la mesa.La transmisián al otro 

extremo de la arandela va unida a una palanca que,a su vez, 

se sujbta al tablero de la mesa,atravesando ásta y sirvien­
do de ¡soporte a los barcoe como queda descrito.— — — —  

Cuando el sistema de juego sea automático,cada una de 

las trinsmieionee llevará un b o m a  que hará oontaoto con 

unas l&gHetes que parten del tablero en forma de U,ya des- 

crito,^ un cable que une todas las transmisiones,terminando 

en el líia&re.Bn este caso,cada barco derribado preduoirá un 

contacto en la transmisión,haciendo sonar el timbre— — —  
Lee ¡uniones de las palancas pueden hacerse por pasadores 

abierto^ o cerrados,remaches,tornillos en forma de horquilla 

pe# pagadores con concavidad de una o más patas y,en fin, 
per cualquiera de loe sistemas que la Mecánica tiene esta­

blecido jpara estas uniones.Diohas palancas pueden ir monta­
das en ¿ojinetes,grapas,soportes de latán^metal,material 
plástico,etc. y variables en forma,no describiéndolas deta- 

lladamecjte por su gran numero.-----— ---------- — ----------
Como elementos accesorios,se detallan los siguientes:—

 ̂ ...  .... ' .. . "
S.-B^n668— Estas piezas,base principal del juego,pueden



28.-

29.-

30.-

$1-

32.-

33.-

3̂ .77$
ser de cualquier tipo,imitando unidades de guerra o 

meneantes.Pueden eer construidos de goma,madera,mate­

rial plástico,etc.Guando se coloquen al lado de lee so­

portes ya enumerados(numero 2).llevarán unas barritas 

en¡proa y popa colocadas sobre unos soportes cambiables 

tienen,por objeto articular el derribo de les har­

én varios tiempos o trozos.-— -— — ----

6.-PROYECTILES.-De tamaño variable y de formas diver­

sas!,bien en forma de bola o granada o de bala o torpedo, 

puejden ser metálicos en sus distintas variantes,de made­

ra, de madera perforada con incrustaciones metálicas.pas­

ta ,piedra.mármol e cualesquiera otra materia dura.pero 

siempre proporcionados al aparato disparador y al dispo­
sitivo mecánico.— — — — — ----- — — — — — — — — — .

4.-PIZARRA MARCADORA.-Es un atril.de madera colocado 

aobrje uno de los laterales de la mesa de juego y que sir­

ve pura contabilizar ¿1 juego.Esta dividido en pequeños 

cuadrados,tantos como soportes lleve el campo marítimo 

(náanro 2),y en cada uno de ellos,ensartadas en un alam­

bre ] Horizontal,hay dos rodajas o bolas de color distinto, 

para dicha contabilizaron y cada uno de ellos lleva los 

mi amé a colores y numeración que los del campo marítimo 

(numero 2) y el campo de tiro (nmnero 5).—

Descrita suficientemente la naturaleza del juego in­

ventado objete del presente Modelo de Utilidad,se hace 

conat ar que podrán ser susceptibles de variación tanto 
los materiales a utilizar como las dimensiones y detalles 

átales y que en general se considerará oomprendido 

en este Registro cualquier variación que la práctica — —
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Rcon sej e ,eien!pre qu.e no altere lee fundamentos ¿el inven­

to,&e se eepecifiean en las siguientes--— — ----------
B$B I V I N D I C A O I O N Z 6

Lya puntee de propia invención que ee presentan para 

que j!ean objeto de reivindicación,son:
ij^.-Mesas para juego de salón denominadas BATALLA NA­

VAL, ̂ue ee caracterizan per llevar en sus dos extremos 

un aparate disparador sujeto o ensartado a una o dos va­

rillas o barras,cuya longitud sera el aneho de la mesa, 
cuyo aparate corre por ellas a todo le largó y tiene t em­

ite vimi en t o oscilatorio de arriba para abaje.Zste

aparato disparador va provisto de un muelle que impide

que lós proyectiles caigan,una vez montado aquól,cuando 
qu posición sea inclinada;lleva,ademas,culata,gatillo y
punto de mira.Las barras o varillas pueden sustituirse
por u^ pivote fijo o giratorio,articulado o no.— — —

20j-Keeaa para juego de salón denominado BATALLA NA­

VAL, que se caracterizan por la utilización en cada extro- 
me de juna o des barras,por las cuales hacen el recorrido 

las pi¡ezas disparadoras,que pueden ser huecas o macizas, 

o mixtas por llevar las huecas un redondo o varilla inter­

nos y estando sujetas en sus extremos por piezas acopla- 
!

das o Ensartadas a la misma mesa por medio de tuercas ,pa- 

sadoreE^remaches,tornillos,clavos o cualquier otro medie

de^auj^ción.— —  ------- ----------—  -----— — — -— —
SO.^eaas para juego de salón denominado BATALLA NAVAL, 

que ee ¡caracteriza por un pivote que puede sustituir a 

las barirae o varillas descritas anteriormente,que puede 

adosarse a les extremas de la mesa de manera fija o gira-
j

teria,acicalado o no .Be te pivote,de forma cilindrica,ee
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une al aparató diaparador mediante su encaje en un agujere 
de e^te último;por tanto,au cabeza puede aer plana,cóni­

ca, bol eada,puntiaguda e mixta y de eata forma el aparato 

diaparador gira libremente en todaa direcciones.— — —  
.-Mesas para juego de salón denominadaa BATALLA HA­

YAL,&s ae caracterizan por llevar colocadas frente a,ca­

da aplato disparador,unidaa al tablero central o Campo 

Marítimo ,una tabla o placa en plano inclinado con un va­

riado número de agujeros,numeradoa y de colores diferen­

tes ̂ dístinados a recibir los proyectiles del aparato dis­

parador-Esta pieza puede ir almohadillada,lisa o llevar 

cualquier otra materia que sirva de amortiguadora de los
disparos.-------------— --- — ..........<— ...........-

50 J-Eesas para juegos de salón denominadas BATALLA NA- 

Wl<,qt^e se caracterizan por llevar dos Campos Marítimos, 

soparajdos en su centro por una mampara.Dichos Campos con­
tienen un variado número de perforaciones de forma circu­
lar ,me ila luna,horizontal o vertical y de cuyas perfora­

ciones salen a exterior unas varillas que puede llevar 

acopla te un soporte o un martinete o bola,que sirven pa­

ra sostener y derribar los barcos;los soportes tienen una 

ondulación que permite colocar fácilmente sobre ella los 

barcosáy estarán hechos de madera,metal o cualquier otra 

materit.Estos soportes van numerados y agrupados por colo­

res y tu número estará en relación con el tamaño del mode­

lo .El Caspo Marítimo propiamente dicho,simula agua y puede 

ser plano,ondulado,granulado o pulimentado y va pintado de

color ajzul, verde e azul,verde y blanco.— — -------------

ea .-j&sas para juegos de salón denominadas BATALLA HA­

YAL ¿ que ¡se caracterizan por llevar en el centro del Campo
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Marítimo una Mampara que divide la mesa en dos mitades 

exactas y,ademas,impide que el jugador de un lado vea 

la colocación de los barcos del jugador oentrarlo .Meta 

Mampara puede ser de madera,chapa,cristal,etc. e irá 
plataída con motivos marinos.En su estro y en la parte 

superior llevará la bandera nacional y a les lados otras 

regionales,deportivas o marineras.Su altura es de unos

treinjta centímetros aproximadamente.----------— ------
70.-Mesas para juegos de salón denominadas BATALLA NA­

VAL,qie se caracterizan per llevar unas galerías interio­

res conductoras de les proyectiles que penetran exterior- 

mente por les agujeros de los tableros en plano indina­
do ,re;eHados en numeres anteriores.Pueden ser redondas o
cuadntdae y construidas de madera,chapa,etc.--- — -------

80 -Mesas para juegos de salón denominadas BATALLA NA­

VA!, que se caracterizan por llevar al final de las gale­

rías anteriores y sujeta o acoplada por su parte interna 
al tablero del Campo Marítimo dos tablas o placas en fer-
má de

permitir el 

la vez que

P o cuadradas,cen un número determinado de perfera- 

cioneó,equivalentes al de galerías,que tienen por misión 

cruce de transmisiones de un campo al otro,a 

sirven de sostín a las barras trasmisoras.Pue­
den llevar acopladas unas tiras metálicas para hacer cen­

suando les sea acoplado el timbre.-----------— ----
-Mesas para juegos de salón denominadas BATALLA NA­

VAL, quje se caracterizan por tener un mecanismo single,con­
sistente en una barra transmisora que atraviesa el tablero 

en fon na de U y,por la parte de las galerías,lleva una 

Placa ) arandela destinada a que los proyectiles Hagan 

contacio con olla.A su otro extreme se une con una palanca.

tacto
9a.

f
;
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Estad barras transmisoras son de diferente tamaño, según 

sea di recorrido a realizar,llevando adosado al extremo 
opnedtc al de las galerías ana pieza en forma de erqui- 

11a i ara hacer en enlace eon la palanca qne sale al ex­

terior en el Campo Marítimo .Este enlace pnede tan&ión 
realizarse por mediación de una perforación en la trans­

misión y la colocación de remaches,ternilloa,pasadores,
etc.

1C a .-Mesas para juegos de ealón denominados BATALLA NA­

VAL, qüe se caracterizan per llevar una palanca unida a la 
berra transmisora,que sale al exterior por les perforados 

dél Cnapo Marítimo y lleva acoplados en su otro lado los 
sopor:es del barco o el martillete.Va colocada y sujeta 
él tablero por medio de unas chapitas,grapas,coj instes u 

otro malquier medio que para este menester establece la 
Me can: ca.En caeo de acoplarse timbre al aparato,tedas as­

tee pÁlancas irán unidas par un cable de cobre y llevaran 
un aislador.— — ----------------------------------------

llt -Mecas para juegos de salón denominadas BATALLA NA­
TAL,que se caracteriza por llevar una pizarra marcadora 
para contabilizar el juego.Beta adosada a un lateral de 
la mesa y dividida en pequeños cuadros,tantos como sopor­

tes Heve el Campe Marítimo,y en cada uno de ellea,ensar­
tadas en un alambre horizontal,hay dea rodajas o bolas de 
caler distinto para dicha contabilización;c*dá uno de es­

tas re medros lleva los mismos colores y numeración que 
loe d a . oampo marítimo y el campo de tiro.— — — -— —  

13Q¡.-MB8A8 BABA JUEGOS BE SALON DENOMINABAS BATALLA NA­

VAL. De conformidad en un todo y en lo esencial para mayor 

elarid<d adjunto plano gráficamente representadas las fi-
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garaa para aa mejor coz^prenai^n y en lo eaencial y a fi­
nca î dnatrialea.-- — — — :-- ---- ------ ---- -—

Sata Memoria cenata de ONCE PAGINAS eecritaa o mecano- ̂ ' ' '
gpáfi^daa a doble eapaoio Mi DOSCIENTAS NOVENTA Y CUATRO 
LINEA!! y por ana aola de ana caraa.-— — --—

En Logo a treinta y ano de enero del aSo mil noveoien- 
toa c^neaCRta y trea.--— — ------------------- ---------
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