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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de la sociedad espabole RESINAS ARTIFPICIALES MOLe
DEADAS, S. A., domicilinda en Barcelons, Avenids Mistral
54, por ”MAQUINA REGISTRADORA DE JUGUETE”,

MEMORIA DBSCRIPTIVA

le presente invencidn se refiere a uns méquina
registradora de juguete, la cual constituye un diverti-
do entretenimiento inrantil, presentado en forma vistow
sa, tanpto por su realisme de figura como por el de su

5 funcionamiento. |

Ia médquina registradora, objeto de la invenoidn
oonsiste esencislmente en une caje de secoidén diddrioa
rects, provista eén su bsse de un oajén, scciomado euto-
ndtioanmente por medio de un mmelle. Dicha oaja presenta

10. en Bu cara frontal diversas aberturas por les cuales o0~
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bresalen sendas teclas montadas en forme basculente so-
bre un eje transversal. lLos extremos intermos de las
mismes guedan enfrentados & otras tantes fichas dispues-
tas verticalmente sobre un marco fijo parsleleo al eje
de basoulecidn de las teoles. Sobre este eje amienta

un bastidor bamculante y a ambos lados sendna piegas,
asimiemo baspulantes, lad ouales sirven, respectivamen-
te, para soporte de les Tichas en su posicidn sobtresaw
liente y retencidn del ocajén.

En la oara superior de la caja existen diversas
aberturas por las cusles sobresalen las fichas, queden-
do protegidas por una ocubierta transparente. En el in-
terior de la oaja va dispuesto un timbre el cual ea ag-

~ olenado sl ser dksplezade el oajén.

Acompafian & la méquina un juego de monedas si-
muladas, de dlferentes valores, las cuales estén repre-
sentadas on los pulsadores de las teolam y en ambas oa-
ras de las fiohas,

Para la mejor comprensidén de cuento se indica
en la presente desoripcidn se asompefia un dibujo en el
que, tan sdlo 2 titulo de ejemplo, se representa un oa-
so prictico de realizacidn de ls méquina registradora
de juguete objeto de la invenoidn.

En dicho diduje, la figura 1 representa la vis-
te en alsado de una secoidn longitudinal, estando la Caw
Ja cerrada; le figura 2, repressnta la vista an plenta
superior segzin una seceidn paralels 2 la béao, estando
asimismo cerrada la caja; la figura 3 represonta la vis.
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ta similar & la de la figura 1 estando la caja abierta)
Yy 18 figura 4 represents ls vista andloga a ls de la
figura 2 estando la oaje abilerta.

En el aludido dibujo, la mfquina registradors
objeto de la invenoién estd constitufda por una ocaja «l-
de seooidn diddriocn rects la cual presents uma aberturs
transversal «2-, en su arista superier, protegida por
uné oubierta -3« tranaparente. Diohs caja, similsr en su
sspeato exterior a las verdaderas registradoxras, dispo~
ne frontalmente de un cajén ~4-, en cuys bose les rosal-
tes ~5- sujetan un suelle -6~ que tiende a mentenerle
siempre abierte por la tensidén a que lo somete el resal-
te ~T~ del fondo de la ocaja. La cara fronteal -8, de la
canja, presenta diversas aderturas, no visidbles en las
figuras, por las ouales sobresale un teclado constituf-
do por diversas teclas ~O«, angulares, montadas sobre un
eje ~10- fijo en las paredes laterales de la caja. los
extremos internos ~ll- de estas tecles -9~ eatdn enfren-
tados a diversas fichas -12« dispuestaa verticalmente en
un marod =13~ fijo a las paredes laterales de la caja.
Katee fichas «1Z2~ presentan en su oara frontal sendos
pares de resaltes -ld- superpuestos. kn los extremos del
eJe soporte ~l0«~ queda sujeto en forme basculante un mare
¢o engular «15=, del oual penden en caeda lado, sendas
plezas ~16-, también basculentes sobre auw punto de fi
jacién pero solidarias del Mareo =15,

El cajén -4~ dispone de varics oompartimentos
«17- para les diferentes monedas que acompaiian & la mi-
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guina. En su parte posterior va dispueste un timbre «1B-
sobre el cumsl golpea le osbesa ~10- de un martillo-resor-
te -20-~ fijo & eu ves por los apdndiicea -2l- del cajldn.
Un resslte -22- de la base de la caja ~l~ interrumpe el
oanino del resorte proporciondndele la energfa para el
nartilleo.

la pared posterior -23- de la onja e¢s8 desmonta-
ble y queds fije a la mismh por endastre en la base y
acoplamiento en los pivoter «24- en 1los gue se introdue
ce tambidn la cublerts trensparente -3- gue la retiene.

les paredes leterales del oajén -4~ presentan
unos topes -25« en plano inolinado oon los cunles e
enfrentan las piezes osollantes «16« gue impiden le aper-
ture no volunteria del oajdn. Asimismo las paredes late-
rales de la oaja -1~ presontan sendos topes -26-, los
cusles impiden la salida fromtal del cajén al enfrentar-
se con los topes -25- del ¢njfn =4-. Tanto en los botow-
nes -27- de las teclas «9=-, como en las oaras anterior y
posterior de lmns fichas -~12« correspondientes, estén mar-
omdos sendos ndmeros o signos, iguales para cada juego,
loe cuales represontan valores de las diferentes monedas
de uso corriente, ILea méjuina dispone de un Juego de ellas.

Como se dedunve de ls desoripeién hacha el fungio=
namiento de la mfquina registradora objeto de 1a inven-
0idén es el Bisuiente; 868 presionn en «27- 1o tecle «O=
(fipuras 1L y 2), su oxtremo -1l eleva la ficha «12« 80~
bre el mareo -l3- haste gque 108 resalies -li- se apoysn
en el borde de la abertura -2- ¥y en al borde del marce



mévil o basoulente =15~ al gue elevan un poco, oon 1o que
laficha sobresale por la cubierta transparente =3-, hae
oicndose visible. Al propie tiempo basoulsa la pilega «lbe

¥y deszdfendose ol tope =25~ de ells, sale lanzsdo frontale

mento clonjén -4- por 1la eneryia del mmelle ==, con lo
que ol resorte -20- solidario del oajén queda retvenido,
momentdneamente por el pivete -22- y desgaténdose rdpida-
mente al martillo ~i9- golpes el timbdre =lfe, sanando és-
to y llezando aimultdncamente el oajén a su posioidn sa.
liente extrems, en la que gueda retenido oheoar el tops
«25« con el -26= (figuras 3 y 4). Para volver el cajén
=4~ 8 la posicién do las figures 1 y 2 basta presionar
en su care frontal, una vez se ha dejJade de hacerle so-
bre la tecla, venciendo lan resistencia del mielle «be y
resorte «20~ contra el tope «~22~, con 1o yue &l resalte
-25= olevard con su borde posterior la pleze ~l6- éste
elovsyd el marco mbvil ~il5=, elevande este la ficha y
dota descenderd. La pieszs ~16- uns vez revasade el tope
«25- dascencerd y zafard a dste reteniendo al cajén —4-,
quedande dispusesto nuevamente para registrer sucesivas
osntidades.

Se oomprende gue serd independiente del objeto
de la invenoidn el material empleando en la fabricacién
de la méquina registradora, 28{ como la forma y dimen-
siones, tanto abeolutas come reiuntivas, de la misma y en

genexral todo cuunto no afacte a su esencisiidad,
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Se reivindiocn como objeto del presente modelo
de utilideds-

1. #dgquina registraiora de Juguete, la gual se
caracteriza esencizlmsnte por sstar oconstituila per une
ocaja de secoidn diddrica rectangular, provista en su
arista suparior de asberturas 4o una cublerta transparen~
te y on su Lase Je un vajén acolonado automdticamente,
cuya caja prsesenta en su cara frontal diverasos orificilos
PO los que sobresalen sendas teolas busculantes sobre
un aje interno transversal, tenlendo Jdichas teclas oue
extremos interiores énfrantadoa, reapectivamente, a o0~
tras tantas Iiches dlepuestas verticalmente sobre un
mexrse fijo situado debajo de la cablerts transparente,
paralelo sl eje do basculucidn de lus tecles, yendo mon-
tado sobre este ejeo un marco basoulante y en sus extre~
mo8 sendos topss, #simismo basculantes, pura soporte de
las fichas en su posioidn sobresaliente y rotencidén del
oajdén, respectivamente.

2. Mfquine registradors de juguete, semin la
reivindiocauibén snterior, el cunl se carscteriza esencial-

mente por el hecho de disponer de un timbre el cual es

‘mocionade por el propie cajdn ul desplazerse.

3. HMdquine registiradors de juzuete, sepun la
reiviniicacién 1, la cual se oaracterizes esencialmente

por el hecho de que sobre lus teolas y en ambas cerss de
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de las fiches correspondientes estdn marcados los valo-
res de los menedas que &compafian al juege, las cumles
se guarden en el cajén de la mdquina registradora.

4. Méquine registredora de juguete.

la presente memoria consts de siete hojes foline
das, escritas por una sols cara,

Bargeiona, a 3 de febrexro de 1953,

RESINAS ARTIFICTALES MOIDEADAS, SeA.
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