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MEMORTIA DESCRIPTIVA
de un MODELO DE.UTILIDAD por 20 arios,a
favor des DON JUiIO RODRIGUEZ SARABIA,
sibdito espailol, residente en Madrid,
General Alvarez de Castro ne24(Espafia)
pors"DISPOSITIVO DE ACCIONAMIENTO PARA
JUEGOS DEPORTIVOS DE SALON".
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El presente lodelo de Utilidad,se refiere a un nuevo disposihifo
de accionamiento,pars mesas de Jjuegos deportivos de suldn.

Ya se conocen diversos dispositivos que tienen por objeto imitar
en pequefio el juego de futh6l.wn todos ellos se caractsriza la forma
en que se hia de mover la figura o Jjugudor,para que pegue a la pelota
con el fin de que entre en la porteria del campo contrarioc. En unos
dispositivos el juwgador estd fijo al campo ¥y acciona a 1la pelota por
medio de una pierna articulada; en otros el jugador jira sobre si
mismo;y tembien 1o hay con los Jjugadores ensartados en unasg barras,
que jiran por encima del cempo de Juego; y finalmente hay otro en el f
que los jugadores corren por el campo,atraidos por un imén, cue es
pasado por debajo del mismo.

Bl nuevo dispositivo de accionemiento,objeto del presente Modelo

de Utilidad,se diferencia esencialmente de todos los demds sistemas,
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porque todos los jugadores de un equipo son movidos simultdneaments,

efectusndo recorridos semejantesjpor una placa transparente,sobre 1lg
que estdn distribuidos fijos por los piésjesta lleva en sus bordes,
unog mangos ¢ zsas, con l1os que se la puede deslizar & voluntad, por
encima del campo de juego,en todas las direcciones norizontales: a
derecha o lzauierda,adelante o hacia aﬁrés;por lo cual los jugadores
efectiian los mismos movimientos, en busca de la pelota, que rueda
por encima de lalplaca,pues ambas son de superficie muy pulids,y el
movimiento de la pelota,es muy poco afectado por el de la placa,de-
bido a aue tiene una gran inercia,por ser de material muy pesado.Bl
campo de juego,estd fijo y se ve a través de la placa,dando la sen-

sacidn,de que los jugadores ¥ la pelota,corren por encima de él.

Los jugsdores del eaquipo contrario, son igualmente movidos per

otra placa transparente,a la que estén unidos por la cabezzjesta pla~:

¢a,8e desliza suespendida,con su plano paralelo al de la oira, por en-
cima y casi rozando las caberas de los jugadores contrarios.

El objeto esencial del sistema,puede llevarse a cabo por varios
medios,entre los cuales se describen dos: uno para ser movidas las

placas 2 manojy el otro por medio de un pedal accionado con el pié.

Bn los dibujos adjuntos se ilustra la forma de llevar a la préce

tica,el objeto que se desea en esta descripcidn.

La figura 1®,es un corte lonjitudinal,cue muestra la disposicidn

esencial ¢e los componentes del sistema movido a mano.

La 28,presenta en perspectiva un aparato de mesa,para ser accio-

nado con el pié,con dos lados contiguos cortados,mostrando el meca-
nismo interior.

La 3%,es una alzada tranaversal del mismo,por la palanca.

La 4&,es una alzada longitudinal por la parté central.

refiriéndonos a los dibujos,se ve acue las dos placas, A Yy B;
estdn suspendidas dentro de una caja,de forma rectangular alargada,
formada por los costados ¥, en forma de paralelepipedo rectangular,

huecoj;por abajo lleva uns tepa C,sobre la que esta dibujado el campo
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de juego;y en los costados por la parte interior,lleva un saliente o

regrﬁeso E,cue deja dos espacios,uno con el borde superior de la caje
y otro por la parte inferior con el piso C,de dimensiones suficientes,
para que pasen con holgura y puedan deslizarse entre ellos,las dos

placas A ¥y B,sobre los puntos metdlicos D,accionadas con las barras

o mangos G, que salen al exterior del marco,por las ranuras H,abler=- ’
tas hnrizontalmcnte en los costados.las placas llevan unas varillas I,
(que pueden ser eldsticas),que van introducidas en los jugadores,por :
un taladro dado en su centro desde la cabeza & los piés,de mayor dié-%

metro que el de las varillasycon lo cual los jugadores rno quedan col-;

gados y se deslizan sobre la superficie de la placa inferior.

En lasg figuras 28,58 y 48; ge describe & t{tulo de ejemplo, un- i
sigtems de palancas,que accionadas con el pié,mueven las placas en §
todas las direcciones deseadas. _ ?

Kefiriéndonos = una sola placajesta lleva fijas unas piezas K, |
gque tienen la ranura L,por donde pasan con cierta holgura los extre- i
mos de las bielas Jemelas lijque jiran sincronizadas por el eje ki, en |
los cojinetes P,que estdn fijos a un segundo fondo de la mesajeste :
eje,ademis de jirar se desliza adelante o nacia atrés longitucinalmené‘

te,segin el impulso aque reciba la biels,por meuio del tuldn I, que

articula en la ranura V,de la barra impulsora Hjiesta barra cuelza ae
la caja por el extremo S,y en el otro extremo lleva un pedzl cue se
acciona con el pié,en todas las direccionesjel recorrido de este ex~
tremo de la barra,estd limitado por una pieza en forma de U,que estd
fija al cuerpo de la mesa o entre las patasjpara amortiguar los gol- 1
pes,lleva la Barra proximo al peddl,un taco de caucho,que tropieza
gcontra 1o pieza U. ;
#1 movimiento del pedal puede transmitirse telbién a la placa;
por cualauier sistema de poleas,eléctrico,neumético,etc.enc; no cam=
biando por ello el verdadero fundamento del sistena.lambien pouria

sustituirse la placa superior,por nne armadura metdlica,en forma de

em_parrillado y quedaria aliierto el campo por la parte suverior.
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l.-Digpositivo de mccionamiento para juegos deportivos de salén,ca;i
racterizado esencialmente por ser movido con el piéj;formado por;(fi-
gurag 18 y 28)un campo de juego C,fijo;sobre el cual se apoya 1ibre-
mente una plaocs transporente A, deslizable en todas las direccioness
gobre la superficie de esta van distribufdas y fijas perpendicular=
mente hacis arriba,unas varillas I(que pueden ser flexibles)que sire
ven para deslizar a los jugadores de uno de los equipos.Otra placa Bj;
de iguales caracter{sticas se desliza suspendida con las &arillaa ha-‘
cia abajo,arrastrando a los jugadores del equipo contrario,sobre la
superficie de la placa A. Las placas pueden ser deslizadas en todas
las direcciones por medio de cuzlquier mecanismo que conectado a
ellas, tenga el otro extremo préximo al suelo para ser accionado con
el pié(eléctrico,neumdtico,mecdnico,etc.atec.).

2.~Queda reivindicade segin la Nota 1&,cualquier disposicidén de pa-
lancas, pedales,botoneras, etc.que colocads prdéxima al Buelo, sirva par¢§
accionar cualquier mecanismo de juegos deportivos de saldn.

.-También se reivindice el accionamiento a mano de las placas, por
medio de los mangos o asas G, (figura 18&).

4.~-Igualmente se puede sustituir la placa superior B, por una arma-
dura en forma de enrejado.

S.-Dispositivo de accionamiento para juegos deportivos de saldn.
Tal y como queda descrito en la presente memoria,caracterizado en la
anterior Nota y representado en los adjuntos dibujoss

Madrid, 7 de Febrero de 1953.
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Escala variable Madrid, ¥de Febrero de 1953.

Julio Redriguez Sarabia z= ] == 2 hojas
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